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Falcon ELAN 030 4/E 
Falcon 4/540Mo, 6490. 
Falcon 4/850Mo, 6990. 
LES NOUVEAUX JEUX ARRIVENT 
SUBSTATION, STARDUSYT, PING 2000 


290frs 250frs 149frs 


EN JUILLET, C’EST LE MOIS DU LOGICIEL 


Pour tout achat de logiciels, supérieur à 1000frs, Turtle Bay vous 


Mo 





offre un bon d'achat de 10% à valoir sur votre prochain achat. 


EN JUILLET, C’EST LE MOIS DU LOGICIEL 





PORTFOLIO …  WESIOSCANPRO 
590. _ 4 scanners pour tout Atari, avec logiciel d'OCR 
He 
=, = 










400 dpi, 256nv...................….. 990frs 
262000 couleurs... 1990ñr 
A4, 1200dbpi, 16M°......... 4990: 
A4, 2400 dpi, 16M°..... 6490: 


Option transparents... 2400ñ: 





WINREC PRO..390. 
WINCUT PRO. 390: 


COMPENDIUM 


La bible du développeur Atari est enfin rééditée. 
En 2 tomes, corrigé, 60 pages de plus, le Compendium 
est plus que jamais l'outil indispensable. PRIX : 290frs 


PACK ST OFFICE 245: 


Graal Text + Graal base + 3DCalc + Anglais débutant 





CD-ROM DS 


EX IENSIOUNS pour S 11 -11- 
Tous les modeles sont disponibles a des prix promo. 


90, rue masséna 69006 lyon du mardi au samedi s 
100616,3455@compuserve.com 9h30 / 12h30 - 14h /19h 5 


72 75 92 84 JK ATARI "EE 





Catalogue gratuit disponible sur simple envoi'du coupon ci-JOINt.N 







Turtle Bay 


informatique 


Tower ELAN 030, 1690. 


Prêt à monter. Le tower ELAN est très simple à monter 
même par un novice. Il est livré avec un clavier de PC, la 
connectique nécessaire et une notice de montage. 


Configuration multimedia 


avec CD-ROM quadruple vitesse, 
le driver CDTools et le CD Gamma 


= 9990. 


pour ST 
NN Falcon 


360mo.. ST ks 


(Disque dur SCSI externe + interface DMA/SCS|) 


BdOmo. Falcon. | frs 


(Disque dur SCSI externe + câble SCSIT1/SCSI2) 


5BdOno... Falcon. 570. s 


{Disque dur IDE interne, 2Mo/s + kit de connexion) 










“1% ) CD SCSI externe, double vitesse 
LS F4 multissession, CD-Audio, avec softs 


cn ROM complet pour ST 2490: 
CD ROM complet pour Falcon 1990: 


CD ROM ROM 490: 


sur port cartouche ; pour tout Atari 







| Falcon 
: Chacun 379 
£ siôns Speciales CD! 


cevoir votre catalogue complat 


je souhaite 


mme me 7 





BIENVENUE AU ELUB ! 


Faites des affaires tout en participant activement à la réalisation d'ST MAGAZINE 


Pour 150,00 F/an, le CLUB ST vous propose d'acquérir chez vos revendeurs habituels des produits et logiciels pour votre ATARI à prix réduif. Tous les 
mois vous recevrez un bon de réduction pour chacun de ces produits Celui-ci sera valable pour une durée d’un mois à partir de la parufion 
d'ST MAGAZINE ef selon les dafes indiquées dans cette annonce mensuelle ainsi que sur le 3615 STMAG en rubrique ‘INF. 


Le CLUB ST a pour but permettre la rédaction d'ST MAGAZINE d'acquérir le mañériel nécessaire à la réalisation du magazine dans des conditions 
confortables, grâce à l'apport de vos cofisafions fout en vous faisant gagner de l'argent sur vos achats. 


Comment s'inscrire 2 


Découpez ou recopiez le bon ci-dessous ef renvoyez le accompagné d'un chèque de 150,00 F à l'ordre de LA TERRE DU MILIEU et à l'adresse 
suivante : LA TERRE DU MILIEU, Les Marmoïtières 74310 LES HOUCHES 


LOTUS ROERENE NES SUNENRE SEX 
: Je soussigné… 

résidant à . 

désire profi ler tous les mois des offres promofionnelle du CLUB ST. 

1 * cet effet je joins un chéque de 15000 F à l'ordre de 

À LA TERRE DU MILIEU 

fait à . 








Studio Photo 
ST, STE, TT, FALCON 


ES A 








240,00 F 390,00 F 840,00 F _ 44000F 


promotion valable au 09/07/95 au 09/10/95 
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La loi ou 11 mors 1957 n'autorisant aux termes des 2 e 
de l'aricle 41, d'une port, que les copies où reproduc en 
srictement téseréss à l'usoge du copiste et non 
es ive et d'autre part, que 
les anchy courtes clotions Gons un but d'exemple et 
d'ilustration “toute représentation integrale ou partielle 
fote sons le conse ent Ge l'ouleur Gu des 
avants-drois ou ayants-cause, est illicite" (alinéa 1er de 
l'article 40) Toute représeniatlon ou roroduction par 
quelque procédé que ce soif corilitueral ure 
ï ianné es 425 ei suivants 

















£ , Photos. ou documents 
imolgue l'accentator or l'auteur de leur libre 
publication dans le ouai LES DOCUMENTS NE SONT PAS 
RETOURNÉS La rédaclion décline taute resp 5 
auont aux opinions formulées can il 
n'engagean| que leurs auteurs À 
fompez les rangs 
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Changer de système d'un coup (au MAC vers l'ATARL pour ceux qui ont raté le 
débui) n'est pas une mince affaire. I! faut fout refaire la maquette ef vous avez 
dû remarquer ces derniers temps quelques (quelques 22) erreurs dans ce 
domaine ainsi que des fautes d'orthographe. Petit à petit fout se met en place et 
ce numéro est déjà plus abouti sur le plan technique. Tout ça pour aire qu'on : 
s'excuse pour les petits tracas des deux précédents numéros et pour vous rassurer 
: On à bien l'intention d'améliorer le journal au fil du temps ! 


l'amélioration ne concerne d'ailleurs pas que la forme puisque le contenu 
aussi s'enrichit d'une nouvelle rubrique “PRATIQUE” en souvenir du temps où nous 
avions beaucoup de mal à appréhender l'ordinateur que nous venions de nous 
offrir Qu'est qu'un octet ? comment utiliser à fonda le bureau ? Qu'est ce que 
MULTITOS 2? bref fouies les questions méfaphysiques essentielles auquel il fallait 
bien que lon réponde un jour. Nous le ferons fous les mois à partir d'aujourd'hui 


A propos de réponse beaucoup nous posent des questions sur le 3615 ou par 
courrier Réaliser un magazine prend énormément de femps et il est parfois très 
difficile de pouvoir répondre rapidement Le courrier s'enfasse et pendant ce 
femps là, certains s'impañenfent on les comprends d'autres se résignent on les 
comprend aussi. 

Cela non plus ne pouvait plus durer ef c'est pourquoi, à l'heure où vous lirez 
ces lignes, Pierre Louis LAMBALAS, directeur de la rubrique PRATIQUE devrait se 
charger de révondre aux questions posée à la rédaction sur le 3615 STMAG à ma 
place (ou au moins en partie} car j'ai franchement du mal à fout faire 
Heureusement que Marc ABRAMSON y répond déjà de temps en temps. 


Quant à la question cruciale : 

Ef ces cartes accélérafrices miracles, elles arrivent 2 

On ne peuf que réponare OUI même si elles prennent un peu de refard 
{aprés tout MICROSOFT à bien le droit d'en prendre lui !} Certains on déjà vu le 
prototype de l'AFTERBURNER journer durant 6 heures sans aucun problème et il 
paraît que c'est génial mais cela vous vous en doutez surement déjà. 


Allez on pafientfe encore un peu ? 


Godefroy de MAUPEOU 









TURTLE BAY p2 TRANSAT p.29 
LA TERRE DU MILIEU p3 COMPOSCAN pA 
TECHNO SERVICE p7 AMIE 

AG: T p9 PARX 

APAK pl SERVICE COMPUTER 

FRONTIER SOFTWARE p15 IFA 

UNION PRODUCT p21 MEDIAGOGO 

LA BECANE p25 LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE 






SCAP 

















BB édiiorial 
Be sommaire 


—— spotlight/95 
Be tonsferts inter systèmes 


D à nr 
Be de quelques logiciels de r Em p. 22 : 
Be curcka 2 Em © 2 | 
Be i0p chord Be P 28 | 
B— audio master Be P. 30 

Be Winrec & wincut BD © 5: | 
Bm— cisneyiand paris Be -p. 3 | 


Be 8 pistes dbns studio son Rem p.32 


BB 0 norme general midi (3) [im p 33 | 


;lopres Med’ ? ,  p 34 | 
à "bart17" Be— D 7/7 
Be listes de diffusion mL: 


Dm infographie lère partie” Ms. p. 50 | 
Fes develloper sous tos (1) De D. 51 | 
Be 'ccualité du dompub Re p. 54 | 
DB 2 nouveaux cdroms DB © 60 l 
Him substation His D, 6] | 
um team Fm D. 03 | 
Ee— dal'x Him D. 04 | 


Mimm pinbail fantasy 


Eu p. 05 | 


mme jeux jaguar a venir He p. 65 | 
Mie Es rainman Elus. D. 66 | 
Bis p 67 


Him» jeux jaguar : le palmarès 





Bmm— literature 
Bi choisir son lecteur de 


Be © 68 


Be je fotoman Be D. 71 | 
Be 0 73 


Em epson siyius color 





magazine réalisé avec : 


machines TT 8 mégos, FALCON 14 50Mhz (highspeed 50) et EAGLE 30 20 mégas, MATRIX 1208, scanner EPSON GT 6500, STYLUS COLOR 
maauelage : CALAMUS SL, DA'S VEKTOR PRO, DA'S PICTURE, STUDIO PHOTO PRO, KEFTAL 24, 
RAYSTART 3 (icônes disquettes ei cartouche JAGUAR) 
rédactionnel! : LE REDACTEUR 4+ 
comptabilité : LA GESTION COMPTABLE, LA GESTION DU PERSONNEL, LA GESTION COMMERCIALE, LE GESTIONNAIRE 
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c'est magique Il 

Allumez votre ordinateur avec la disquette ST MAGAZINE N°97 dans le lecteur et regardez votre écran : 
Celui-ci vous expliquera tout ce qu'il faut savoir pour pouvoir utiliser les programmes de la disauette 





DISQUETTE MAGAZINE | DISQUETTE ABONNE | | 








TEAM TOP CHORD CALLIGRAPHER | 
La version de démo la aussi là démo de La démo de l'infégré suisse qui surpris notre spécialiste en à 
du jeux de foot quil : | CéSUper arrangeur bureautique:Jeon Jacques ARDOINO 0 - 
dépasse [a référence Intelligent de surcroît Elle date d'avant le test du mois dernieret ne posséde donc 
ence domaine :j'ai (Il fait ses études à pas lous les tous Vantès par/J.J.A mais pétmetioutrde 
nommé Berkeley, c'ést tout même de se rendre compte des qualités évidentes de ce 
SENSIBLE SOCCER, dire. ) super programme. Au litre des curiosités allez doncessayer 
IHfourne sur STE et lfourne surioutes les le mode PLAN, ca Vault le détour. 
FALCON : Tout est di, machines ATARI en 
où presque dansle mode ST haute”. Il 
testen cahier loisir, VOUS foudra tout dé 
méme Un expan- 
deur MIDI au mini 
mMumMpPOUr POUVOIr 
l'essayer Rendez 
VOUS au test de Fran- di | 
SONGZ çois AUBOUX sur le 


une base de sujet en cahier 22 


oméesado usa biensur! à propos de la 
disquette "abonné: 


en cahier DOM PUB 
Cette disquette s'obtient avec un 
abonnment spécial et non avec celui de 





POV é 
Le scripide l'ariicle INITIATION à POV de ce mois! Voustrouve- base (11 numéros par an) comme le 5 
rez par contre l'arlicime correspondant au mois dernier en manque d'information à ce sujet pourrait pes 
cahier GRAPHISME. \ : R 
PROGRAMMATION le laisser penser. 
Tous les listings du cahier PROGRAMMATION sauf celui ; 
D DUR EAAL Cod ee dec Pour tout renseignement concernant les 
VIDEO abonnements, prendre contact avec le 
LA aussi tousles fichiers cités dans l'article REALISEZ VOTRE À ? 
DIGITALISEUR VIDEO du CAHIER MULTIMEDIA avec bien évide- Service conçerne au 
ment le programme pourUftiliser ce digltaliseur. 
INDEX & CATALOGUE (1) 43 42 00 60 
Avec le même programme!) CATALOGUPRG visuallsez tous 
les produits revendeurs... ATARLen FRANCE (CATALOGU:ATT) 





etl'index d'ST MAGAZINE du n°50 au n°96 (INDEXAZT) 
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CONNECTEZ VOUS SUR NOTRE BBS 


AU : (1) 42 51 11 35 


Des tonnes de domaines publics o À 4 ie Fi 48 à 64 Mhz 
Accès Internet, NeST et AtariNet 


| PT. SANS MISE EN TOWER 
L LE He », La e DISPOOO000000 !!! 
PROMO ÉTÉ: 0 femmond Back $ (Us 4690 F 
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540 Mo Externe Falcon/TT. 4718400 ac 
Syquest 270 Mo Falcon … 4290 
CD-ROM Externe Falcon SCSI ne 1790 














LA JAGUAR SE "KETCHUP 


Dans lo série "BRIDEL" dont nous vous parlions il 
y à peu, HEINZ et ATARI proposent sur 300 000 bou- 
telles de KETCHUP de vous offrir un des premiers 
Jeux JAGUAR pour l'achat de deux flacons de 
liquide à la fomote sucrée. 

Atendez avant de vous précipiter chez votre 
épicier habituel, C'est en Amérique que ça 58 
passe et le calcul du billet A/R plus les deux bou- 
teilles de KETCHUP démontre que finalement || vaut 
peut étre mieux acheter le jeu en question, c'est 
plus économique. 


CENTurbos 

Un peu plus de précisions quant aux 
CENTURBOS de notre ami Rodolphe CZUBA {(an- 
cien d'ST MAG). 
lo CENTUrbos ] 

Accélérera le CPU à 40 Mhz, le coprocesseur à 
50 Mhz, le DSP à 50 Mhz le VIDEL à 50 Mhz et les 
bus à 20 Mhz pour 79000 F Elle offrira des résolu- 
tions semblables à la SCREENBLASTER et sera swit- 
chable CENTUrbos-FALCON 100%origine par un. 
Switch. 

Le possesseur de lo carte ne sero pos obligé 
de changer le boïtier de son FALCON mais devra 
par contre aftendre le mois d'Août pour pouvoir 
l'acauérir. 

La CENTurbos 2 

Se composera d'un 68030 à 60 voire 80 Mhz Le 
copro ‘d'origine pourro être monté sur la carte 
prévue à cet effet et foumera alors à une cadence 
de 60 Mhz avec un bus en 32 bits Vous pourrez 
mettre de la TT RAM jusqu'à 32 mégos grûce à un 
{deux} support (s) incliné(s) prévu(s) à cet effet, Elle 
aura également un switch permettant de posser 
de la CENTurbos 2 à lo CENTurbos 1 et au FALCON 
100% d'origine. 

Ah oui, lé prix. 180000 F sans TT RAM et la date 
de sortie? Plus tard 


En attendant les revendeurs intéressés peuvent 
d'ores el déjà prendre contact avec Rodolphe en 
BAL “HARDMASTER" sur le 3615 ST MAG. 


UN NOUVEAU SERVEUR WEB ATARI 


Est en train de se monter. $a particularité est de 
regrouper foule la presse ATARI ainsi que les fanzi- 
nes. Chacun d'entre nous (eux) oura son som- 
maire, une préseniation et pourquoi pas une 
reproduction d'article. Dans note cos, | y aura 
même la base de données livrée avec le maga- 
zine et buis, pourquoi ne pos le dire, OX0 CONCEPT 
SUISSE qui en est à la base prévoie de meite en 
contact ious les ‘ataristes à problèmes” par une 
méihode assez originale, mais nous aurons l'occa- 
sion d'en reparer En afendant pour les impatient, 
void l'adresse: d 
htto/WebCnam.fr/Comp/Aiarifacceuil.HTL 


UNE NOUVELLE CARTE TT RAM POUR TT 
POWER UP a sorli une nouvelle carte de TT RAM 


pou TT. Celle<i comporte deux supports 72 pins, 
permettant de mettre jusqu'à 64 mégas. D'après 
les tests d'OX0 SUISSE (son disributeur helvétique), 
sa concepion [ui assure un gain de 30% dans les 
accés mémoire, À ce propos, les barrettes mémo 
res sont des SIMM PS2 en 4 8, 16 ou 32 méges. 

Pour finir, son prix est de 1500.00 FF 


URGENT Ill 

SHEN, la jeune socièté française qui a réalisé 
BURNOUT sur JAGUAR recherche des program- 
meurs 68000 pour développer des jeux sur les 
nouvelles consoles (JAGUAR, PSX et SATURNE) 

Si vous correspondez au profil du poste n'hési- 
eZ pos à téléphoner au (1}42 09 82 19 


UN NOUVEAU MAGASIN POUR L'ATARI 
lLs'appelle VIDEOMATIQUE el se situe au: 

Grue de carbonnière, 19100 BRIVES 

Tél. 55 24 22 33 


KEFTAL 24 & X'RES 


Le genial KEFTAL 24 est de nouveau en vente, 
mais cette fois-ci plus en shareware. |l faut dire que 
ce p'ogramme généraieur de textures et de 
mélange d'images devenait de plus en plus 
gigantesque. Son statut de shareware ne conve- 
nait franchement plus au développement qu'il a 
nécéssité La version 1.3 coûtera 30000 F'et la “pro', 
beaucoup plus évoluée (gasp, qu'est ce que ça 
doit êtrelll) 990,00 F. 

La socièté éditrice, l'MEDIA, sortira également 
X'RES, logiciel de création de séquences mulimé- 
dia de son état pour un prix encore inconnu 
X'RES va fil coiffer au poteou un ULTIMEDIA qui 
n'en finit pos de se faire ottendrée La course est 
lancée cor les deux programmes sont annoncés 
pour la rentrée 

À au fait KEFTAL et X'RES seront distrioués par 
FRONTIER SOFTWARE et ULTIMEDIA est un logiciel 
PARX bien entendu 


LE MEDUSA FLASHE SUR AGFA 

Enfin, Philipe QUIKENDON (Imprimerie St 
GILLES) et Mar ABRAMSON (comment vous né 
Voyez pos qui c'estè) ont enfin réussi à foire flasher 
le MEDUSA avec une AGFA et CALAMUS SL Si le 
flashoge sur LINOTRONIC ne pose aucun pro- 
blème, il n'en était bas de même avéc l'AGFA 
Hors, si en Allemagne tous les flasheurs ATARI (ou 
presque} sont équipés en LINOTRONI, en France 
c'est l'inverse el la douzaine de flasheurs au béret 
noir et à la poguette de pain (l'enlève le ki! de 
rouge, nous sommes lus par des mineurs parait) 
on tous, Mails tous, des AGFA et donc ne pouvaient 
aller plus vies que le TT (ce problème se pose 
aussi sur EAGLE et apparament se posero avec 
tous les clones à venir). 

D'où cela venait De la protection des drivers 
des derniers CALAMUS SL et de quelques bugs. En 
éffet, Philipe QUIKENDON a eu l'illuminalion de 
profiter des vacances de son personnel pour 


reprendre un driver des premiers CALAMUS SL, 
alors non protégé et de refaire les comections de 
OUSS trouvés por notre ilustrissine directeur Ge 
rubrique programmation (qui nous explique’ cé: 
mois-c\ qu'il est ingénieur, ce qui explique sans 
doute Sa perspicocié dons cette histoire), Miracle, 
ça marche et ça floshe 2,5 fois plus vite qu'avec un 
ï 

Sochant que les premiers drivers n'étaient pas 
opimisés, ce serait bien si ADEQUAT {développe 
ment de CALAMUS SL) daignaït se pencher sur le 
problème de cetie protection, ce qui permettrait 
ainsi d'accélérer encore plus cette vitesse de flas- 
hage 


DAVE SMALL 

Aprés avoir déposé le bilan de so société cet 
hiver, | semble que Dave SMALL soit en train de 
commercialiser une nouvelle version du SPECTRE 
la 31. Après MAGIC MAC, on Va finir par ne pis … 
savoir comment différencier un MAC d'un ATARI 
(lequel émule l'autre 282) 


TECHNO WORLD 

C'est le nom du nouveau catalogue du ‘fear’ 
TECHNO SERVICE || sortira & la rentrée étonnam- 
ment le fire évoque le PLANETE ATARI de TURTLE 
BAY. Mais entre les planètes situées à LYON et le 
monde basé à PARIS, ce ne sont que des histoires 
de territoire. 


ENCORE DES JEUX FALCON 

Cette fois-ci, C'est à POPULOUS-CIVILISATION que 
s'atiaquent les développeurs fanas au FALCON 
C'est ainsi qu'ADDICTION SOFTWARE, éditeur de 
RAINBOW 2 sortira en Septembre WORSHIT ME 
dont le sujet est évoqué dans la phrose précé- 
dente. Mais ils ne sont cas seul puisqu'une autre 
société anglaise spécialisée dans les jeux FALCON 
nous à fait une annonce similaire au GASTEINER 
SHOW. 

Si les grands clüssiques déboulent clonés sur 
FALCON, on n'a pas finis d'en voir arriver. 


INCROYABLE 

OX0 CONCEPT a eu une étrange preposlilion. 
Un dlient potentiel est venu les voir oour assister à 
une démo de STUDIO SON dont ils sont éditeurs, Le 
client s'apercevant qu'OX0 ovait une version de 
démonstration sons DONGLE leur a aussitôt pro- 
posé de l'échanger contre une version pirotée de 
CUBASE AUDIO 

Bousiller le travail des développeurs en pirätant 
c'est malheureusement devenu d'une bonalité 
confondante, mais y rajouter une telle naiveté c'est 
6 s'orracher les cheveux. 


AGIT S'AGITE 

AGIT vient de signe un accord a'exclusivité 
avec GE-SOFT pour la distribution de ses proauits. 
EAGLE 030, FAGLE 040, AFTERBURNER 40 pour 


” FALCON, AFTERBURNER 49 pour TT et ST et interface 
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ï là on ne sait pas si on a vraiment le droit de le dire 





AARK Ill ou audio dans le 
merai ajou 
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ép0onse 1 de l'année où C-LAB présentera ARK IlL Je ne 
serais DOS /U la corrélation C-LAB, voir Une annonce 

de ces de } même époque 
j C-LAB se lancent cors et mes dans la fabricar 





comme Un M je INTERNET le 
auront les six derniers mois des proto- 





\e de ces fabuleuses machines, qu'il nous 
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Carte mémoire extensible le 256 Mo 
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Carte graphique 16 millions de 
couleurs 









option Dsp compatible Falcon 


intégration possible de votre carte - _ 
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CARTE ACCELERATRICE 
Afterburner Falcon 


68040 32 / 64 Mhz 
extensible 128 Mo. 
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Dispo fin septembre 
à CAT 





adaptateur DMA / | SCSI 








Logiciel 


Calepin (agenda electronique ) 





























| 
| 





ST MAGAZINE / DO'SER °P. TL H "9" 


SPOTLIGHT'95 





LONDRES 10 ef 11 Juin 1995 

GASTEINER un des plus gros distributeur de 
produits ATARI et AMIGA en Angleferre organise 
pour la troisieme fois le SPOTLIGHTOS ou 
GASTEINER SHOW à Hammersmifh dans la ban- 
lleue de londres. 

Vu le double monde de GASTEINER il s'agis- 
sait donc d'un salon ATARI et AMIGA qui pour 
ces deux jours enterrèrent la hache de guerre 
pour enfin comprendre que si ennemi il y q ce 
n'est certainement pas de leurs cotés respeciifs 
qui faut chercher Mais frêve de polémique 
passons au salon 


ABSENTS ET PRESENTS 

Une  vingiaine  d'exposanis 
exposait ef, inversernent aux salons 
allemands et français, Il n'y avait 
que peu d'éditeurs. Pour le monde 
ATARI on notera 16/32 BITS, MERLIN, 
HISOFT, DIGITAL AWARNESS ef 
COMPO. Pas de GE SOFT, malgre 
l'annonce de la présentation par ce 
dernier de l'AFTERBURNER et de 
l'EAGLE 040. Le stand était pourtant 
là avec un EAGLE 030 mais pas de 
Peter KONRADY (PDG de GE-SOFT) 
malgré la confirmation de sa pré- 
sence par lurmêème ourant la 
semaine gul précéda lé SPOTLIGHT. 
Encore une fois nous sommes donc 
restés sur notre faim, Je ais encore 
une fois car nous avions eu droit à lo 
mème aventure lors des deux ATARI 
SHOW de FREIBURG, avec tout de 
mème lo petlte différence que le 
dimanche du deuxième salon, Peter 
était venu durant une heure avec la carie mêre 
de l'EAGLE 030 

Ceci-dit que cela ne nous entraine pas dons 
des considérations sur là non finalité de ses pro- 
dus, puisqu'à la suite de l'ATAR| SHOW'94 de 
Freiburg, je me souviens avoir cru ne Jamais voir 
l'EAGLE terminé un jour, foit démenti un Mois plus 
tard au ProTOS où il était bel et bien là (d'ailleurs 
aujourd'hui ST MAGAZINE est maqueté sur 
EAGLE 030). 

GESOFT annonce la mise à disposition de 
plusieurs AFTERBURNER pour fin Juin chez son 
distributeur officiel en France: AGIT, je me garde- 
rai donc bien de refaire un pronostic pessimiste à 
ce sujet. 


Ed 


Mais foin des absents, parions plutôt des 
présents dont les nouveautés se distingualent 
dans les jeux et périphériques 


MACHINES ET PERIPHERIQUES 


S'in'y avoit pas d'EAGLE 049 {le 030 était tout 
de mère lô), Il y avait fout de même le FALCON 
MK avec un environnement périphérique spé- 
cialement sélectionné pour la musique. En effet, 
avant de sortir le MKIIl dont nous parlerons plus 
loin, C-LAB, par le biais de son distributeur 





anglais, belge et français DIGITAL AWARNESS, 
présente le MKII comme une entité dédiée aux 
musiciens. C'est ainsi qu'ils proposent un lecteur 
SYQUEST 270 mégas autorisant 16 pistes avec 
CUBASE AUDIO. L'objet est important puisqu'une 
cartouche de ce ly0e coûlant dans les 50000 
on se retrouve à pouvoir gorder $es masters pour 
un coût inférieur à la bande analogique, Il faut 
sovoir qu'en studio analogique une bande 16 
piste 2pce coût tout de méme 140000F pour 
15 mn de musique. Le dilemme du ‘direct le dls- 
que ne permefïiant pas de garder les masters 
directement’ n'est donc plus d'actualité et on ne 
peut donc que s'en réjouir. 

Autre périphérique présenté pour le MKI : le 


lecteur de CDROM portable MEDIAVISION en 
SCSI 2 qui permet pour un prix d'environ 2000,00 
F, outre de lire des CDROM et CD AUDIO sur votre 
FALCON, de se tronsformer en boladeur laser 
portable 

Pour le MKII, 1 devrait être composé d'un 
68060, 8 sorties audio XLR, une carte graphique, 
deux sorties S-PDIF sous la forme d'un rack pour 
un prix d'environ 2000000 F (présentation vers 
Décembre 95, probablement au ProTOS), 


TITAN DESIGN préseniait la dernière version 
d'APEX MEDIA qui corrige bas mal de 
bugs dont celui qui a fait soufFrir tant 
de français la non-reconnaissance 
de la SCREENEYE +. Celle-ci marche 
désormais impeccablément avec ce 
superbe logiciel. Cecil ceux qui 
voudralent Un autre digitaliseur 
seront comblé d'apprendre 
qu'EXPOSE était de nouveou présen- 
té, ‘De nouveau” puisque 
LEXICOR FRANCE avait déjà fait venir 
l'auteur pour l'ATAR| SHOW'95 de 
Paris. La particularité d'EXPOSE par 
rapport à la SCREENEYE est de possé- 
der des réglages de couleurs 
contraste, luminosité, synchro'elt teinte 
(pour le NTSC) Ses caractéristiques 
sont les suivantes : 

résolution maximale. 768°576 en 24 
Dis 

Capture temps réel 512*320 (true 
color) 

entrées. S-VIDEO, composite 

sortie: RGB 

prix, "2000.00 F 


HISOFT annonce le driver ZIP pour ATARI pour 
courant juillet Qu'est ce que le ZIP ? Le ZIP est un 
nouveau systéme de sauvegarde de type “su- 
per disquette’ de 100 mégas pour 120,00 F avec 
un lecteur coûtant 150000 À Le temps d'accés est 
de 28rms. FRONTIER SOFTWARE ayant passe un 
accord de distribution exclusive avec HISOFT 
pour leurs produils en France, nous devrions 
avoir ce driver trés rapidement chez nous, 


Surprise j'ai enfin pu Voir fourmer 
GEMULATOR. 16/32 BITS lé présentait sur un 
PENTIUM. Je suis encore sldéré de la lenteur de 
cet émuloleur ATARI pour PC. lorsque vous 
ouvrez UN menu, celui-Gi se déroule par saccade 
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et je vous laisse imaginer ce que donne 
un déplacement de fenêtre... 


COMPO vendaient des intefaces 
pour PORTFOLIO comme un modem 
pour 160000F, un jeu d'échec pour 
80,00 F ou encore un système d'exploita- 
tion compatible MAC. Le plus étonnant 

. de l'affaire c'est que ces périphériques 
étaient destinés au DIP réplique exacte 
du PORTFOLIO et dont on a jamais 
entendu parler ici 


GASTEINER empilait des pièces déia- 
chées et cartes mère de ST(E) pour un 
prix très bas: 25000F lo carte mére de 
STF, 1600F la souris, 40,00 F l‘alimenia- 
tion. Une précision tout de même, ces 
pièces semblaient vraiment avoir pas 
mal vècu 


JEUX 


Les éditeurs de jeux nous ont encore 
étonné avec d'autres noubeautés 
STF(E)/FALCON comme  ROCK'N ROLL 
GLAMS, MUZZY, DONKER ou COTUS 
FRONTIER SOFTWARE était là et gageons 
que ceux-ci ne devraient pas farder à 
apparaitre sur le marché français. Pour 
les jeux attendus chez nous, il y avait 
STEELTALONS qui est une réussite 


FALCONO30 


FALCONO30 4 Mo. 
FALCONO30 4 Mo. 540 Mo. 


ROUVEP - 


* RACK 19” pour montage disques durs supplémentaires 
* DESKTOPPER pour STF/STE/FALCON {options en sus) 


* TOUR standard avec clavier PC 


* TOUR AUDIO pour FALCON (intégration de FDI et FA8) 


QPTIONS FALCON 


TOS 4.04, Copro.68882, extension 
mémoire 14 Mo., lecteur CD-ROM, 
disques durs toute capacité (IDE, SCSI 
standard et spécial CUBASE) 


MONITEUR COULEUR SVGA P.P. 















RACK 19°” 


pour FALCON, STF et STE 


* RACK 19” avec port cartouche et MIDI sur face arrière 





MUSIQUE: 

+ TRACKOM 

* NOTATOR LOGIC 

* CUBASE AUDIO 2.03 
* CUBASE SCORE 


Légérement saccadé mais fout en 3D avec 
une gesiion du brouillard et de la profon- 
deur de champ très sympa. 


GOODIES 

Le gros point de ce salon était, une fois de 
plus, le matériel vendu à prix sacrifié. Que 
ce soit COMPO, GASTEINER ou autre, on 
pouvait repartir avec des logiciels quasi 
donnés comme CYBERPAINT pour 1600 F, 
PRO 241Il pour 120,00 F, des tonnes de jeux 
à 1600F. De quoi rentrer les valises plei- 
nes. 


PRESSE 

Nos deux confreres britanniques étaient 
bien évidement là: ST FORMAT maintenant 
dirigé par Karen LEVELL et ATARI WORLD qui 
a fini par brocher ses trois cahiers 


ensemble, ce qui doit réjouir fous les librai- 
res 


Je m'arrète là sinon mon rédacteur en 
chef. 

Heu non, là l'excuse n'est pas bonne vu 
que c'est moi, alors disons que c'est une 
histoire de place. 


Godefroy de MAUPEOU 


PLATON 


PLATON version 1.45 en monochrome ocfronçaise) 
PLATON version 1.45 démo 


Dessinez votre circuit à l'ordinateur, 


PLATON version 2.3 en couleur {ressources en français) 
grâce à son routeur interactif réalisera le circuit 


PLATON 2.3 version ”limitée” 1990 
PLATON 2.3 version complète 4450 


SCANNER CAMERON 


990 
100 


4990 
6890 


1990 
1290 
995 





és Type HANDY A plat format A4 
2390 À * 64 niveaux de gris réels 950 * 64 niveaux de gris 3390 
* 256 niveaux de gris réels 1550 * couleur (300/600dpi) 5450 


LOGICIELS 


UTILITAIRES: PORTFOLIO 690F 
» UE Nombreux accessoires et extensions ” 
BUREAUTIQUE: 

+ SCRIPT 1 et 4.0 


* ATARI WORKS 


YA 1290 francs 


OPTIONS STF/STE + APEX MEDIA + SPEEDOGDOS G 

extension mémoire STE, barrettes SIMM | * PAPILLON VIDEO: . . 

pour STE, lecteurs, disques durs, TOP  |- NEON 3D + OVERLAY d BD La plus puissante des consoles de eu, 
LINK, alimentation, BI-TOS avec AT— |. Vision Dock abEeEne avec manette multifonction 
rie ba be * VISION DSP - GENLOCK LECTEUR CD - ROM à 1390 Francs 


* STUDIO PHOTO 
REPARATION de tout le matériel ATARI 


De la console de jeu au FALCONO30 y compris les 
STACY et les LASER SLM605 et SLM804 


17,avenue de PARIS 
94800 VILLEJUIF 


Métro LEO LAGRANGE ligne 7 


APAK 


* CHILI (pour FALCON) 


NOMBREUX JEUX DISPONIBLES SUR STOCK 
KASUMI NINJA, INTERNATIONAL SOCCER, VAL D'ISERE, DRAGON, DOOM, 
ZOOL2, WOLFENSTEIN et beaucoup d'autres 


Nombreux jeux pour VC52600 — 7800 — LYNX II — JAGUAR disponibles 





Tél, 11)46.78.28.14 Fox. [146.78 26.63 
ouverture du Mardi au Samedi 
de 10h à 13h et de 14h à 19h 


Demandez notre catalogue et joignez 20 francs en 
timbre ou chèque (remboursé à la première commande) 


Vente par correspondance (carte bleue). 


— =— = 





























De nombreux lecieurs nous posent régu- 
lièrement des questions quant aux transferts 
de fichiers entre différentes plateformes. 
Comment relire un texte ASCII Atari sur un 
Mac ou comment récupérer un fexte écrit 
sous Word (Windows ou Mac) en perdant le 
minimum de mise en page ? Si les échan- 
ges entre Mac et PC sont simplifiés par le 
fait qu'il existe des applications communes 
entre les deux systèmes, l'échange entre un 
Atari ef l‘une ou l'autre de ces machines 
n'en est pas moins possible pour peu 
qu'on utilise certains formats de 
fichiers et qu'on prenne éventuelle- 
ment certaines précautions. Vous ver- 
rez que les formafs de fichiers ef les 
supports ufilisables pour l'importation 
et l'exportation ne manquent pas. 
Vous verrez aussi que cette question 
relève d'une grande complexité 
notamment pour le texte. Chacun 


Renaining blank lines 





era éventuellement quelques précisions en 
fonction d'autres tests et de remarques de lec- 
teurs qui me seront parvenues pendant les 
vacances d'été, 


Les supports 

Le premier support auquel fout un chacun 
voa naturellement penser est bien évidemment 
la disquette, aisément transporiable mais limi- 
fée en capacité. Avant de donner quelques 
conseils d'utilsation de ce support, rappelons 
qu'il n'est pos le seul moyen de transfert utili- 


DT C:\DISKUTILABLINENNALASC-A. TNT Rio 
Options 


none clear Line ends 
single create backup 
single and double 

oll 


Font table 
Line end narker END 


pourra sans doute trouver ici des élé- AE 


ments de base indispensables aux 
transferts de fextes de graphiques, 
de sons, de bases de données où de 
fichiers de tableurs. I lui faudra : 
ensuite les adapter à ses besoins et 
à sa configuration. 


Introduction 

Mème si cet article ne peut pas prétendre 
traiter la queslion des tronsfers de façon 
exhaustive, il n'apportera des informations utili- 
sables que si la question des transferts est 
abordée tant du point de vue des formats, des 
applications (émetrices, réceptrices et, éven- 
tuellement, de transition) que de celui des sup- 
ports de transfert utilisables. Nul doute que 
nombre de lecteurs liront ici des choses qu'ils 
connaissent déjà. Mais, avec un peu de 
chance, ils trouveront peut-être de-ci de-là un 
moyen plus rapide où plus sûr 

Nous n'oublierons pas les utilisateurs de 
Spectre (émulateur Macintosh sur Atari) qui vou- 
draient transfèrer des fichiers faits sous émulo- 
tion vers un Mac. 

Eiant donnée la complexié du sujet, cet 
ariicle est divisé en deux parties (ou trois), Cette 
première partie abordera la question des sup- 
ports de transfert et des formots de texte La 
seconde partie, dans le numéro de la rentrée, 
traitera des autres types de fichiers et appor- 


CR LF (Ateri/PC) 
CR (Rac) 

LF {Unin) 
zero byte 





sable. Le disque dur peut aussi, dans certains 
cos, offrir de grands services, Et n'oublions pas 
le transfert par modem ou par cable null:mo- 
dem (si bien sûr on à deux machines sous la 
malin). Le transfert par modem ne sera généra- 
lernent utilisé qu'entre deux personnes, encore 
qu'on peut toujours envisager d'envoyer un 
fichier vers une machine restée allumée avec 
un programme de communication ouvert et 
paramétré en réception automatique. 

Dans tous les cas, || faudra veiller à distin- 
quer les fichiers binaires Mac des autres fichiers 
binaires. En effet, sur Mac, un fichier binaire 
contient quelques octets en plus, où sont définis 
le type et le créateur du fichier, et son icône 
éventuellement, Ces octets ne sont non seule- 
ment pas utiles sur Atari (où le type de fichier est 
défini por l'extension, et l'icône par le 
DESKTOPINF) mais peuvent même étre pertur- 
bants et rendre un fichier inutilisable, à moins 
au'on soit capable de reilrer ces octets à l'aide 
d'un éditeur de secteurs. Comme ce n'est pas 


filter cheract, 1 - 31 





la cos de la majorité des Utilisateurs, autant 
supprimer ces octets au moment du transfert, 

Si nous envoyons, via modem, un fichier 
binaire depuis Un Mac vers un Atari, il faudra 
veiller à choisir Un proïocole commun (le 
ZModem, par exemple, qui est le plus fiable) et, 
sur le Mac, à choisir l'option Binary plutôt que 
MacBinary (sauf s'il s'agit d'un fichier Mac, bien 
sûr). Si on transfère un fichier Mac d'Atari vers 
Mac, || sera judicieux de le compacter par 
ST-Zip au préalable. 

Le transfert entre Atari et PC est plus simple 

puisque sur PC comme sur Aïari, les 
types de fichiers sont définis par leur 
extension. 
Enfin, comme moyen de transfert local, 
citons également les ‘réseaux comme 
Ghosilink (Atari/PC car, à ma connais- 
sance, il n'y a pas de réseau Atari/Mac) 
Ghostlink fonctionne à sens unique puis- 
qu'il utilise Un où plusieurs PC reliés par 
Nul Modem comme ‘esclaves’ ët 
pourra Utiliser leurs disques durs comme 
des partitions GEM supplémentaires. 
Ghosilink est un shareware belge que 
j'ai vu passer en septembre dans une 
béta version. Mais, depuis, plus de nou- 
velles. 


Les disquettes 


Le transfert sur disquette obéit aux mêmes 
règles. L'idéal sera d'utiliser une disquette au 
format MS-DOS, puisque ce format est reconnu 
por les trois machines. Mais comment obtenir 
une disquette au format MS-DOS sur Atari ? 
Depuis le TOS 14 le formatage sur le bureau 
serait compotible MS-DOS. J'avoue que ça 
reste Un mysière pour moi: J'avais essayé il y a 
trois ans sans succés, j'ai retenté l'expérience 
aujourd'hui, à partir du TOS 3.06 au TT. Le Mac 
(système 751) n'a pas accepié la disquette 
mais le gestionnaire de fichiers Windows l'a 
reconnue sans problème 

Mais on peut tout de même obtenir un for- 
mat MS-DOS utilisable sur MAC et PC à partir 
d'un Atari, grûce à certaines applications, 
Citons tout d'abord Kobold, que j'utilise régulié- 
rement parce qu'il offre aussi les fonctions de 
copie les plus performantes. Mais Fastcopy Pro 
s'en sort également trés bien, que l'on choisisse 
l'option MSDOS ou TOS. Voulant explorer plus 
avant, j'ai ou consiater que cette possibilté 





tend à se répandre puisque Gemini, Eose et Le 
Rédacieur+ (3 ou 4) et Calamus SL formatent 
des disquettes 720 Ko que Mac et PC avalent 
sans broncher. le formatage par Calamus SL 
passe sur Moc, mais par sur PC 

Alors, testez vos applications, ce qui était 























tion Options 
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délicat hier (d'autant plus 
qu'Access PC et plus encore 
Dos Mounter, Sur Mac, étaient 
olus délicots que ne l'est le 
fableau de bord Echonge 
Mac/PC) devient blen pius 
ouvert aujourd'hui. Et, quand 
vous répondez à des messo- 
ges d'utilisateurs qui ne savent 
pds comment s'y prendre, 
soyez sympas, arrêtez Üe les 
brancher sur le programme 
qui, VOUS VOUS le rappelez, le 
faisait très bien mais qui reste 
introuvable, sauf sur certains 
RTC. C'est vrai que durant la 
préhistoire y avait un freeware 
de Double Click Software qui s'acaultait très 
bien de ceïte tûäche mais, aujourd'hui, un cer- 
tain nombre d'apolications offrent Un formar- 
tage compatible MSDOS et tout le monde peut 
uliliser au moins une des six que j'ai cité plus 
hout (Je recommande fortement Kobold qui 
peut copier 50 mégas en 500 fichiers en une 
minute et les effacer en une seconde) 


Le disque dur 

J'avoue que je manque de données sur la 
lecture de disques PC par Atari ou de disques 
Atari par PC. Je n'ai testé ni Germulator ni Janus 
et Je n'ose donc pas m'avancer, de peur de 
dire des béiises. Par contre, entre Atari et Mac, je 
peux vous dire que Mac$ee (disponible chez 


SCAP) lit sans problème un disque dur Moc 
(pas Soecire, Mac}. Comme les ufllisateurs de 
Spectre utilisent souvent un Syquest, Ils forma 
tent généralement leurs cartouches Sur un MOc 
(et ceux qui ne le font pas devraient...) Celles<i 
sont alors uïilisables sous Spectre comme sur 


| IC Transf,rtf 


N 12/06/99-4:87, TXT, tixt, 695240 bytes 
ne à 


File Options Window Help 


Colender 


Celculstor 





Peintbrush 





Wintiines Solita 
hvbligotion Execution Error 
Application Error. 


CLOCK ceused 8 Generel Protection Fault in 
module CLOCK.EXE at 000 1:0DBE. 





Mac.l n'y a donc pas de problème pour récur- 
pérer depuis Mac vers Atari oar disque dur Je 
déconseille fortement, par contre, d'écrire avec 
MacsSee sur Un disque dur Mac. C'est la roulette 
russe... || faudra donc passer par une disquette 
formatée MSDOS et la relire sous Spectre (avec 
Access PC) ou sur la machine de destination 
Noïons qu'il est possible, avec MacSee, de lire 
les disquettes au formai Spectre (non GCR) 
Mais, paradoxalement, j'ai aù choisir l'option 
‘Translate’ (Binary plutôt que MacBinary) pour 
qu'un fichier soif reconnu par le Mac. En tous 
cos, c'est pratique pour récupérer des fichiers 
stockés sans devoir lancer Spectre 

Le transfert Aïari vers Mac par disque dur 
devrait être réalisable ovec Magic Mac 





(Aoplicotion Systems). Celui-ci se déclare en 
effet capable de lire et écrire sur des cariou- 
ches Syquest Atari. Mais je n'ai pas encore pu le 
vérifier directement. Aftendons une version de 
Magic Mac qui soit compatible Power Mac 


Le texte ASCII 

Quand on transfère du texte, on peu utiliser 
le format ASCII (texte pur) où bien conserver le 
plus possible d'éléments de mise en page. 
Dans ious les cas, le texte sera transcodé, 


C] voiete Resource Fork 
File Mame 


ŒJ te Oictionsry (5e) 
ge PCT | PL 
[] Truncete (843) (Mongs Fred | 

O strip Bet Crars < 


jenn- Jacques | 


AIRE 








c'est-à-dire que certains codes seront modifiés, 
8i le tronscodage entre Atari et MSDOS n'est 
DOS utile, celui entre Atari ef Mac ou Windows 
est important car i| concerne les caractères dits 
spéciaux (c'est-à-dire, pour l'essentiel, les carac- 
tères accentués). Nous verrons plus loin le cas 
des textes mis en forme pour lesquels le trans- 
-odage est normalement assuré par l'applica- 
tion qui exporte (ou bien celle qui importe). 

Voyons l'ASCI. Cor explorer de près ce for- 
mat ‘standard’ esf riche en surprises. Si Atari et 
MSDOS ont en commun les mêmes codes ASCII 
pour les caractères spéciaux et le même code 
de fin de ligne, fout devient différent quand on 
passe un texte sous Windows ou sur Mac. Les 
codes ASCII de nos caractères accentués cor- 
respondent alors à d'autres caracières. Ces là 
qu'il fout faire appel à Un programme de trans- 
codage. Sur Aiari, nous avons Blinex, réalisation 
shareware de Christoph Bartholme et qui fait 
partie du pack d'idealist et, sur Mac nous trou- 
verons Tower of Bobel, lui aussi en shareware, 
Les transferts Atari/Mac sont bien gérés dans 
es deux sens por ces deux applications, 
N'étant pas passionné par les 486 et les 
Pentiums, et encore moins par Windows, je n'al 
ogs noïé d'application équivalente mais |! doit 
sans doute en exister. De toute facon, il suffit de 
transférer l'ASCI| Aïari et de le charger sous 
Word Windows au format ‘Texte MSDOS" et il 
sera tronscodé (alors qu'avec ‘Texte seul” il ne 
le sera DOS) 

Reste une outre question : les différents 
ASCII Atori Il n'y en à pas tant que ça, mais 




















l'ASCI| du Rédacteur 3 et 4 est différents de 
l'ASCI| génèré por d'autres applications. Le 
codage des carocières spéciaux reste le 
même, mais le code de fin de ligne est diffé- 
rent. En ASCII standard, les fins de ligne et de 
paragraphe ont le même code CR-LF (13-10 en 
ASCII et 0D-0A en hexa), C'esi la présence d'un 
espace avant le CR:-LF qui indique à l'éditeur 
ASCII où au traitement de textes qu'il s'agit 
d'une fin de ligne Le code de fin de ligne du 
Rédacteur est différent : il n'est composé que 
d’un simple code LF qui rend difficile la tâche 
des transcodeurs. C'est pourquoi, I y a quel- 
ques années, Jacques Caron, alors rédacteur 
en chef de STMAG, avait réalisé un petit pro- 
gramme pour convertir les texies ente le 
Rédacteur et l'ASCII Mac. 


Texte mis en forme 

Pour le texte mis en forme, nous trouverons 
trois tyoes de formats utillsables pour le trans- 
fert. Toui d'abord le format Word MSDOS, utilisé 
par le Rédacteur en importation et exportation. 
Qu'en estil ? Le Rédacieur importe sans diffi- 
culté un texte au format Word MSDOS, Il 
conserve les formats de paragraphe, à la aiffé- 
rence que les styles de texte affectés au para- 
graphe entier deviendront, dans le Rédacteur, 
des attributs affectés aux caracières et non au 
gabarit. C'est normal, Word ne fait pas la dis- 
finction et traite un attribut affecté au para- 
graphe entier de la même manière qu'un afri- 
out offecié à une sélection. L'export au 
Rédacteur au format Word MSDOS est plus déli- 
cot En effet, ce format n'est pas compatible 
avec les versions de Word Mac à parlir de la 
50 En fait, c'est le convertisseur de Word Mac 
aui est en cause et qui a perdu la compatibilité 
ovec les vielles versions de Word MSDOS, ce 
qui n'est pas le cas du convertisseur de Word 
Windows, puisque celui-ci charge sans pro- 
blème le texte exporté depuis le Rédacteur. 
C'est pourquoi j'ai gardé un Word 40 dans un 
coin pour réceptionner les textes du Rédacteur 
car, malheureusement, avant la version 5, les 
convertisseurs de Word Mac étaient intégrés à 
l'application principale. || aurait suffi, sinon, 
d'ajouter le convertisseur aux autres converti 
seurs de la version 5. En tous cos merci à 
Crimosoft de parsemer des petites différences 
entre les versions Windows et Mac de ses pro- 
duits. |l est simple, après ça (ou les bugs d'Excel 
5 sur Mac) de présenter Windows comme le 
seul environnement complet en déshabillant 
les versions réalisèes pour les environnements 
concurrents. 


Le Rédacteur uïlise aussi le format 
WordPerfect N'ayant qu'une démo sans les 
convertisseurs sur Mac, le test a vite tourne 
court. Par contre WordPerfect sous Windows a 
récupéré le document sans problème. 


Le troisième format utilisable est le RTF (Rich 
Text Format) qui semble être un standard mais, 
à y regarder de près, on est loin du compie. 
Outre les différents formats RTF (ANSI, PC, MAC, 
etc.) dont nous tlendrons pas compte puisque, 
apogdremment, les différences lors des textes 
effectués tenaient plus au codage des codes 
de contrôle. 

Et ce qui est étrange c'est que si Papyrus ef 
Script importent un RTF venu de Word Mac sans 
problème, reconnaissant le code ’\par’ stan- 
dord comme fin de paragraphe, ils exportent 
un RTF avec une fin de paragraphe codée \0D 
DA que Word Mac, bien sûr, considère comme 
totalement farfelue et qui est sans doute à l'orlt 
gine des deux plantages successifs de 
WordPerfect sur Windows... 


Quant à Calligrapher, il exporte un RTF pres- 
que correct, ce qui est d'autant plus utile qu'il lit 
les fichiers ou format Rédacteur 1. Suivez la 
piste... Son code de fin de paragraphe est bon, 
mois il faudra refaire les styles | Même la justifi- 
caïion n'est pas conservée. Mais, à l'importa- 
tion d'un RTF venu de Word Mac, non seule- 
ment les styles sont à refaire mais il n'y a plus 
aucun caractère accentué. Suppression pure et 
simple, ce qui veut dire que Spectre devient un 
“mulateur Mac sur Atari‘, S'ils étaient en réserve 
dans Un coin du texte, peut-être que FishEye 30 
pourrait les rétablir à force de patience, mais ce 
n'est pas le cos. En attendant, les passionnés 
de néologismes aléatoires pourront s'inspirer 
du résuliof, 

Nous verrons, d'ici quelques mois, ce que 
proposera le Rédacteur en matière de gestion 
de RTE Aoparemment, ses aufeurs devraient 
tenir compte de tous ces problèmes et offrir 
même des jeux de configuration appelables à 
volonté. 


Les polices 

Restera, et reste d'ailleurs aujourd'hui, la 
guestion des polices. À partir d’un texte RTF en 
Times, Calligrapher affiche un tiers en Holland 
et deux tiers en Zurich, tandis que Papyrus pro- 
pose le remplacement des polices non instal 
lèes mais utilisera, si elle est installée, une Times 
Signum plutôt que la Dutch SpeedoGdos (ce 
qui est logique) 


Ce qui est étonnant c'est qu'avec l'effort 
fait, avec SpeedoGdos 5, pour gérer les polices 
en s'ouvrant sur les plateformes extérieures 
(True Type et PostScript} on trouve encore des 
Dutch” et autres Swiss’ que nous sommes 
quasiment seuls à utiliser et qui, bien sûr, ne 
peuvent étre automatiquement prises en 
compte lors de l'import ou de l'export de RTF. 
Ce oui explique que certains RTF exportés s'af- 
fichent en Courier et que d'autres, Imporiés, 
s'affichent en Times sans caractères accentués. 





Conclusion 


Cet article ne donne pas de solution à cer- 
tfains cos, parce que je crois qu'il n'y en à pas. 
Par exemple, vous avez un document Word 
Windows sur une disquette. Vous pourrez le 
copier sur une portion Atari mais vous ne 
pourrez rien en faire car il n'existe rien sur nos, 
machines qui puisse importer ou convertir le 
format Word Windows ou Mac. || vous faudra 
donc retourner sur le Word en question pour 
sauver en ASCII, en RTF où au format Word 
MSDOS. 

Mais vous voyez aue les possibilités de 
transferts, si elles ne sont pas toujours simples et 
ne garantissent pos la conservation de l'inté- 
gralité des données (l'intégralité du texte est 
garantle, par contre, il n'y a pas de perte en 
route, sauf dons le RITF imporié por 
Calligrapher; les données qui peuvent étre per- 
dues sont des données de sivies et de formats 
de paragraphes) permettront tout de même 
de passer des documents d'un environnement 
à l'autre. Certains documents RTF Mac contien- 
nent des images. Celles-ci ne seront pas expor- 
ées. 

Un dernier conseil avant de nous quitter : 
avant d'exoorter un RTF depuis Word, veillez à 
ce que vos guillemets ne soient pas ‘pogra- 
phiques’. Ils sont plus jolis, ainsi que les apostro- 
phes, mais ils ne seront pas pris en compie à 
l'importation sous Papyrus ou Script. || fout donc 
désactiver, sous Word l'option ‘Guillemets fypo- 
graphiques’ et, si besoin, effectuer un remplo- 
cement de tous les guillemets et apostrophes 
concernés. Par contre, si vous exportez pour 
Word MSDOS depuis Word avec des guillemets 
typographiques, l'importation sous le 
Rédacteur se fera correctement. Les caractères 
seront remplacés par apostrophes et qguille- 
mets traditionnels. 

Donc, nous nous donnons rendez-vous 
dans deux mois pour la sulte de ce dossier ou 
nous aborderons plus spécialement les graphi- 
ques et les sons, avec les programmes qui 
chargent les formats introuvables et qui sau- 
vent dans des formats plus courants, les com- 
pressions JPEG, les questions liés au GEM 
Metoflle et à l'EPS, les conversions d'AVI en 
Quicktime et inversement, les formats sonores, 
eic. Tout cela fera l'objet de la deuxième partle 
de ce dossier et, si l'étude montre que le sujet 
est, là encore, plus complex qu'il n'y paraît, 
nous diviserons encore et ajouterons une troi- 
sième partie. 


En attendant, bonnes vacances | 
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Voici enfin la version 2 de RAINBOW avec 
de nouveaux oufils multimédias destinés à utili- 
ser aux mieux les possibilités graphiques et 
sonores de vos FALCON 030 & C-LAB MK Il 


FALCON ONLY 
RAINBOW/ Il dans sa version m uiimeédia intègre 
de nouveaux moduies. SoUND STUDIO RITE 
STUDIO, SLIDESHOW STUDIO et SKUL'95 Le USER )P- 
peurs semblent avoir tenu leur promesse lors de leur 
précédente annonce dans la doc de la version 12 
qui venait tout Juste d'être terminée. RAINBOW se veut 
ogramme rapide à mettre en oeuvre aux C{pQ- 
cités occrues. À l'instar des trac son nm Mes 
essin, RAIMBOW ne travaillé pas sous , Mais 















sous un mode d'exploitation apoelé Do Eh Cetie 
intèg __n di de rue en asser 


in sad ce, 








L'interface de trov 
sèe de boïes-icon 
able à volonté, pe 
d'activer la for iction, so 

l'interface 


ail de RAINBOW 2 est compo- 
dont lo position est configu- 
font d'un coup de souris soit 
activer le menu de la boite 
upérieure à la talle de 
ler par scrolling on 
ep cs de la surface En 
teur re que ce nr est Interuptiblé £ 
simple appui de la touche espace" (er vice ni 
Des raccourcis clavier renforcent la rapidité d'acces 
aux fonctions. Le concept de RAINBOW 2 MULTIMEDIA 
réside sur la présence de p s modules appelés 
STUDIOS. Le passage d'un Studio à l'autre se fait 
directement à partir de RAIN ECM Sr ter le pro 
gromme. Chaque Studio est dédié à des fonclions 
bien définies (Ggssin, ue À traitement du son, 
jeu} les données en cours peuvent étre trans 
in s aisément d’un studio à l'autre instantonément 



























sat tot bte peer mets ne 


dirigé par Henri ABDELOUAB 











STUDIO IMAG SE 
Ce module permet la création d'images el inclut 
les fonctions de dessin raditionnelles. Parmi les fonc- 
tons intéressantes, on peut commuier l'interface en 
30/60 bz, active le mode OVERSCAN, déplacer la 
enètre de travail, roses fler la palette de couleurs, eic 
RAI NBOW travailler avec des images TRUE 
COLOR en 65 000 Coeurs RAINBOW 2 oère les for- 
mots: TIFF TARGA, NEO, PI/PC, TPL Le grosiintérét du 
module DESSIN est là pléthore d'outils inhabituels 
comme le dessin de tyoe peinture à l'huile, eau, lé 
mode smeor les ie et atomniseurs (effets diffé- 
rents) pro sn s dégradés à quatre points et 
avec de nombreuses possibilités de fondus, les 
rayons agissant en dégradé et fondus, les remplissa- 
ges por transparence et délimifés par une couleur 
el e plus étonnant, le dessin par superposition d'une 
mage. Tous ces oufils sont paramétrables en taux de 
lonsoarence et bien souvent par couleur à affecier 
Le mode TRUE COLCR est totalement exploité, Mère 
les puissants logiciels de reiouche n'en possédent 
pos autant. On régrettera juste qu'il n'y ait pas (en- 
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core?) de mode TEX 








digitaliseur image et son stéréo en parfaite 
Synchronisation d'OXD CONCEPT. Initialer e 
produit était prévu pour une somme d'e 
100000 F Les auieurs viennent de décider 
1 freeware avec les sources afin que 
oppe au maximum de ses possibilités 

st Une bonne nouvelle pour le "QUICKTIME" 
ATARI qui devrait ainsi rapidement devenir un 
standard pour fous les possesseurs de FALCON où 
ceux aul voudraient le devenir 
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C'est là le module le plus évolué, mais c'est égar- 
lement le premier. Les autres devraient subir la même 
évolution por la suite 


STUDIO PHOTO 
Comme son nom l'indique, c'est le module de 
retouche d'images. Dans ce module, on appliquera 
des filtres à l'image Ainsi on peut employer un filtre 
négatif à une portion de l'image, ou bien encore 
effectuer une rotation à celle<i l'assombrir ou 
l'éclaircir, etc. On notera particulièrement Les filres 
GLAMOUR (scinfillement des couleurs blanches) ou 
SPLIT (décalage d'un plan de couleur), Lorsque vous 
lancez un filtre, celui-ci met un certain temps à se cat 
culer et les auteurs ont rajouté une animation au 
panneau ‘calcul en cours” qui vous permettra dé ne 
pos croire que votre FALCON est ‘planté’ comme 
auparavant, Ceci-dit, malgré les nombreux effets et 
filtres fournis, on regrettera cependant l'impossibilité 
de tralter des images en 24 bits; RAINBOW étant limité 
à 65 000 couleurs, ce qui handicape le professionne 
de là retouche d'images, alors qu'il dispose de pas 
mal d'atouts inédits 















onore- on enregistrer des sons 

it les tuer oûr la suite. Peu d'effets. écho, invefr- 

sion nn nversion temporelle noise et adoucisse- 
le 


ment, mais plusieurs fonctions comme les fociers et 





l'optimisation du volume si Indispensables à out ira- 
vail audionumérique Les oufils de base tels que 
choix de l'échanillonnage 8/16 bits sampling 1 [4 
bits, COUP colle ër, ue choix de la fréquence, 
resolution en font un utilitaire fort intéressant. Je vous 
conseille d'essayer la fonction de visualisation . 
couleur {au lieu de ‘poinis'}, c'est assez étonnant el 

comme RAINBOW permet ‘de faire des copiures 





d'écran en appuyant sur @ vous pourrez réufill 
mages pour les retravailler dans STUDIO IMAGE 
Quant aux données, elles sont au format AVR ou 
RAW signé ou non signé selon qu'elles soient desii- 

nées à un AMIGA/STE ou un STF 
On peut à partir de ce module effectuer des iru- 
cages de voix, fout simplement en enregistrant une 
séquence à vitesse normale puis en d M la fré- 
auence lors de la resitufion Le STUDIO SON permet 
a transformation d'un échantillon juste en quelques 


clicks de souris 


er ces 











SPRITE STUDIO 
C'est l'atelier de création de Sprites, ces objets 
animés que l'on a plus ts n de vous présenter tant 
ils sont Indispensables à tout jeu. L'interface permet 
la conversion en Sorite du une image crée à port du 
STUDIO IMAGE. Une fois le Sprite défini, il suffit de 
définir le nombre d'images que comprendra l'ani- 
mation. En termes précis, Sprite Studio permet la créa- 
tion d'une banque de données pour vos personna- 
ges de jeux Vous pouvez visualiser ef travailler sur 
frais étapes de votre sprie en mème temps 
Les développeurs aporécieront ce 
met de convertir une image TGA en Sprite, un gain 
ss temps considérable qugnd on connaît le nombre 
e sprites présents dans un logiciel de jeux. À cela 
n d'étonnant car je me suis laissé dre q 
si pe venaient du monde de der no si friande 
ce genre d'effets 
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W STUDIO 
Ce dernier module est un peu le moteur de 
RAINBOW 2 MULTIMEDIA. 1! va permettre d'exploiter 
en même temps Sons, Images et Sprites en compo- 
sant un SlideShow ou une Présentation multimédia. À 
tire d'exemple: Imaginons un dinosaure se prome- 
nant dons un paysage. En premier lieu, on placero 
‘mage de fond du paysage qui restera immobile 
on placera le dinosaure dans le bord droit de 
l'écran (le déplacement s'effecruant de arolte à 
gauche), Pour terminer, on cho 
sonore de dinosaure (qu'on PETER RENE EN esoin 
est). Une fois la séquence réalls sur 
une aufre conçue sur le même ( 
fond peul se mêler à la suivante selon quatre 
{LINE FRAME, COMB, NONE). Le module Slide He 
synchronisera alors le fout sous lo forme d'une ar 
mation, identique à celle que l'on retrouve dan 












à un échantillon 










3 


FA 
to] >. 
en 



























































SOUND retnblrine 





on 



























































e Pour l'instont les possibill- 

de > d'une nige fixe à une autre sont un 
eu restreinies {on aimerait des fondus par transpa- 
rence, enire autres), mais gageons qu'elles di 
enter au rythme où ADDICTION 





evraient 









SKULLS 95 


I s'agit en fait d'u 


ne v sonnelle du 
Démineur. Le graphisme est! 


rès rêus SI et c'est une 





bonne idée SR niégré de quoi se déiendre 
après de longues heures loborieuses de dessin 








HAR 





Décidèm ent, RAINBOW Il ne cessera de nous 
étonner! La version multimédia gére ; dé ésormois la 
tabletie graphique ‘TABBY': les pointeurs de la souris 
sont modifiables au point que vous 
vous-mème en définir librement un (vous pouvez 
vous créez jusqu'à 909 pointeurs différentsil} Autre 
aïout majeur. la position permanente des coordon- 
nées à l'écran pour un trovail de précision Enfin, 
chose bien venue: l'aide intégrèe au logiciel permet 
fant à tout instant d'avoir un descriptif des foncilons 
du logiciel Pour terminer RAINBOW 2 MULTIMEDIA 
oère aussi bien les monieurs R 


: 
simple click 











RVB ou VGA juste por 


Conclusion 

RAÏNBOW 11 Mulimédio est vraiment un logiciel 
multimédia de conception assez étonnante. Que ce 
soit en tant que logiciel de dessin, de retouche d'ima 
ges, de traitement du son ou bien encore de concep- 
tion de sprites et d'animation, les utilisoteurs trouve- 
ront des ouïils performants ef originaux. Vu la richesse 
de ses fonctions et possibilités, RAINBOW I 
Multimédia représente un produit de bonne qualiié 
consituant un véritable atelier de base pour tous les 
nfographisies ei fanos de multimédia 

ADDICTION SOFTWARE. les développeurs suédois 

nous démontrent encore une fois que le FALCON 030 
est Un excellent de céalion. Vous trouverez 
RAINBOW II MULTIMEDIA chez votre revendeur habi- 
tuel pour prix ATARI soit 590.00 F avec un monuel et 
une aide en ligne tout en français {nous avons testé 
la version anglaise) Pour les possesseurs de lo ver- 
sion 1, une mise à jour VOUS sera proposée pour envi 
ron 290 frs 
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Ce programme à été fourni avec la dlis- 
quete du mois de noïre précédent magazi- 
ne. li assure l'acquisition, l'affichage et la sau- 
vegarde des images obtenues avec le digita- 
liseur dans le format maximal de 210x128 
pixels. en affendant le module de 420x288 
pixels qui sera décrit ultérieurement. 


Le programme d'acquisition “VIDEO_OTPRG" est 
destiné uniauement à la résolution 320x200 du STF et 
ne permet donc l'offichoge des images que sur huit 
niveaux de gris. Le programme qui l'accompagne, 
"24 _bitsTOS’ de Mathios Agopion, permet d'accéder 
à une poleïe de couleurs plus étendue et d'obienir un 
offichoge conforiable de vos images même sur un 
STF Revenons à notre programme: l'écran laisse 
apoaraitre un cadre sur la gauche, desfiné à recevoir 
les images à afficher, et un menu sur la droite, qui 
propose une série de fonctions ainsi que la palette de 
couleurs utilisée sur l'image. La palette des couleurs 
permet d'ojuster les réglages de l'écron {contraste et 
luminosité) de façon à obtenir une visualisation opti- 
male des nuances de gris sur l'image (seul les sept 
niveaux de gris sont visibles dans un cadre vertical, le 
noir n'étant pas représenté pour des raisons d'encom- 
brement). Toutes les fonctions du programme sont 
accessibles avec la souris, 


LES FONCTIONS DU LOGICIEL 

De haut en oo, cinq fonctions peuvent être airec- 
temeni reconnues par le message inscrit dans les bou- 
tons: * SAVE, qui assure la sauvegarde de l'image affl- 
chée: * LOAD, qui ossure le chargement d'un fichier 
image à partir du disque ou d'une disquette, 

* CAM qui permet de déterminer la résolution de 
l'image à transférer depuis le digitaliseur, 

*QUTT, pour quitter le programme; 

* GEL qui pilote le ‘GEL' d'une image affichée sur 
un éventuel moniteur de contrôle. l'acquisition des 
images est réalisée par une action sur l'un des rectan- 
gles de couleurs situés en bas à droite de l'écran: la 
touche Grise est destinée aux Images monochromes 
{en 64 niveaux de gris), tandis que les touches Rouges, 
Vertes et Bleues sont destinées à l'acauisition de la 
composante correspondante d'une imoge en cou- 
leur {le résultat final esten 262000 couleurs!) 


LE GEL D'UNE IMAGE 

Une adion sur la touche ‘GEL’ provoque le moi- 
tien en mémoire et l'affichage continu, au niveau du 
digitaliseur, de lo dernière image présente devant la 
source vidéo à cet instant là. Dans ce cas, l'affichage 
ne oeuf être obtenu que sur un moniteur supplémen- 
taire doté d'une prise péritel et directement relié à la 


soriie péritel de la core d'interface du digitaliseur 
vidéo. Le bouton ‘GEL’ est une bascule: une impulsion 
provoque un GEL d'image, une autre le retour à l'état 
normal et ainsi de suite. Si vous ne possédez qu'un 
seul moniteur, il existe une possibilté de passer du 
mode normal au mode GEL en cliquant sur le bouton 
droit de la souris, quelle que soit sa position à l'écran. 
Lorsque le programme est lancé, il est alors possible 
de déconnecter l8 moniteur de l'Afari ét de le bran- 
cher sur le digitallseur pour prévisualiser les images 
avant leur tronsfert sur l'ordinateur. Une possibilité DIus 
élégante consiste à relier Un unique moniteur aux 
deux sources à partir d'un commulateur de péritel, dis- 
ponible dons les grandes surfaces. On peut aussi ne 
pas Utiliser du tout cette possibilité. 


ACQUISITION D'UNE IMAGE VIDEO 

Le transfert d’une image monochrome à l'écran 
(et dans la mémoire du ST) est obtenu par un clic sur la 
touche de couleur grise. l'acquisition d'une image en 
couleur fait appel à une technique particulière: le digi- 
taliseur ne pouvant distinguer que des niveaux de gris, 
il faut donc plocer successivement trois filtres de cou- 
leur devant la caméra (un rouge, un vert et un bleu), 
afin de récupérer en trois temps toutes les cComposan- 
tes de l'image couleur Pour que le programme puisse 
créer un fichier représentatif des couleurs d'origine, 
chaque composante doit être transférée à partir de la 
touche de même couleur (louche rouge lors de l'utili- 
sation d'un filtre rouge, etc..). 

Ce procédé ne pourra évidemment s'appliquer 
au'aux Images fixes, disons même parfaitement sto- 
bles durant toute la durée de l'acquisition (camera sur 
pied, ou posée sur une surface stable). Dans ce mode 
d'acquisition, une seule composante est affichée à 
l'écron (celle qui vient d'être validée), mois le fichier 
final comportera effectivement les trois composantes 
On peut trouver des filtres bon marché auprès de jous 
les revendeurs de maïériel photographique. Person- 
nellement, j'ai effectué mes premiers essais avec des 
couveriures de cahiers transparentes. mais le grains 
de ces ‘filtres de fortune” ne permet pas d'obtenir une 
bonne définition de l'image La série des filtres “CO- 
KIN’ de Chromofilter-SA (à Paris) semble donner de 
bons résultats. Des renseignements plus précis sont 
indiqués dans le répertoire “VIDEO” qui contient le pro- 
gramme d'acquisition. 


SAUVEGARDE SUR DISQUE 

La fonction ‘SAVE! n'offre qu'une possibilité de for- 
mat. le format TGA, mais qui est reconnu par les princi- 
pales plateformes informatiques (Atari, PC, MAC...) Ce 
format représente donc le ficket d'entrée pour le tralte- 
ment futur de vos images. Nous y reviendrons plus loin. 





INTERFACE VIDEO : 
LE PROGRAMME D'ACOUISTION 


Puisau'il vous est possible d'obtenir des images en 
262000 couleurs, le seul choix possible est de les sauve- 
garder par mois de 24 bits (trois ociets par CoMmposan- 
tel). Pour une image de 210x128 octets, ça nous fait 
80640 ociets, auauels il faut ajouter les 18 octets de 
l'entète de format: on arrive donc à un total de 80658 
octets por Imogel Les images monochromes sont 
stockées de la mème façon, avec la même valeur 
pour chaque composante R, V'etB, 

Une petite remarque ou passage: la gestion de 
fichier reste assez sommaïre et si votre disquette est 
pleine lors d'une demonde de sauvegarde, le pro- 
gramme plante: vous voilà prévenu, prévoyez donc 
une disquette vierge et formottée avant de travailler 
avec le digitaliseur. Si vous utilisez un disque dur, il est 
peu probable que vous rencontiez ce problème. 


CHARGEMENT D'UNE IMAGE 

Le programme n'accepte que les images au for- 
mat TGA/24 bits et en plus dans les aimensions 
210x128 (écran d'un ST ou PC de résolution 320x200]) ou 
192x128 (écran VGA). Toute Image d'origine différente 
sera rejetée (mois sans plantage du programme, cetie 
fois). Lors de la validation d'un fichier, l'Image corres- 
pondante est placée en mémoire et affichée à 
l'écron, en huït niveoux de gris. Les Images couleurs 
sont affichées de lo même façon, après un calcul de 
la moyenne des différentes composantes de couleur. 


PARAMETRAGE DE L'ACQUISITION 

La fonction ‘CAM’ permet de définir le nombre de 
pixels par ligne de l'image. Le choix est d'ailleurs limité 
à 210 ou 192 pixels, selon le rapport d'image (hau- 
teur/largeur) utilisé par le périphérique d'affichage. 
En effet, suivant le standard d'écran utilisé (320x200 ou 
VGA), les dimensions du pixel affiché sont différentes 
{parfaitement carré pour le VGA et rectangulaire pour 
la résolution 320x200 du ST) Une image aux propor- 
tions correctes sur l'Atari apparaitra donc applatie sur 
l'écran VGA d'un PC ou d'un Falcon 

En conséquence, il faut d’une part régler la 
fréquence de l'horloge pixel sur la carte vidéo, d'autre 
port préciser la résolution choisie dans l'option “CAM. 
Le réglage de la carte vidéo s'obtient visuellement, à 
parlir d'acauisitions successives. Par exemple, suppo- 
sons que nous destinons nos Images à un écran VGA: 
pour obtenir des proportions acceptables, le nombre 
de pixels par ligne doit être choisi à 192 pour 128 
lignes. On fait alors une sérle d'acquisitions vers l'Atari 
en jouant sur le potentiométre de l'horloge pixel de 
façon à ce que l'image tienne juste dans la "fenétre 
d'affichage de 192 pixels. l'horloge est mal réglée si 
des colonnes noires apparaissent à droite de l'image 
{c'est qu'on a dépassé la zone uïlle de l'image), ou si 














au contraire || manque la partie droite de l'image. Sur 
l'Atari, dans le mode basse résolution, une image des- 
linée au format VGA paraitro dilatée dans lo direction 
verticole. 


UN MOT SUR LES SOUS-PROGRAM- 
MES EN ASSEMBLEUR 


La gesfon de l'écran étant assez pénible sur l'Ato- 
fl, la seule solution valable pour assurer un transfert 
ropide des images à l'écran consiste à utiliser une rou- 
tine en assembleur, L'écran est en effet géré par le 
processeur vidéo sous une forme entrelacée: le 
premier octet de la mémoire vidéo contient des infor- 
mañions sur les huit premiers pixels placés côte à côte 
sur l'écran, le quatrième octet concerne les huit pixels 
sulivont, etc. Cet entrelacement conduit à une gestion 
lourde de l'écran, et nous controint à utiliser les 
fonctions du Bios, avec la lenteur qui en découle 
Même en assembleur, l'affichage d'une image com- 
plète prend 2 secondes environ. 

Le programme de transfert d'une image du aigi- 
taliseur vers l'Atori a également été écrit en gssem- 
bleur afin d'obtenir un chargement quasiinsiantanné 
en mémoire, de façon à ne pas augmenter encore 
l'attente aûe à la gestion de l'écran. Mais un pro- 
gramme écrit entièrement en Basic pourrait ètre envi- 
sagé. Les listings qui concernent les sources de ces 
programmes accompagnent le programme 
VIDEO _OT.PRG, et peuvent être consultès dans ce but 


LE FORMAT TGA 

Ce format assure le stockage des images 24 bits 
dons l'ordre [Bleu - Vert - Rouge] pour chaque pixel 
consiituant l'image, après l'entéte de format qui exige 
18 octets, à la suite desquels il est possible de rajouter 
un commentaire de 255 coracières au maximum. 

Décrivons brièvement ce forma, qui pourrait s'o- 
vèrer ulile pour vos propres programmes (les valeurs 
entre crocheïs désignent ls paramètres utiisès dans 
notre programme) 

[$00] 1 ociet: taille du commentaire concernant l'i- 
mage (255 au maximum). 

($00] 1 octet. présence (#01) ou abscence ($00) 
d'une palette de couleurs 

[$02] 1 ociet. définition du type d'image: 

1: image couleur, sans compression, paletie des 
couleurs obligatoire 

2: imoge couleur, sans compression, palette des 
couleurs facultative 

3 image monochrome, sans compression, palette 
des couleurs facultative 


Viennent ensuite 5 octets qui concernent la 
description de la palette si elle est utilisée: 

[$0000] 1 mot (2 octets}. position du premier index 
de couleur. 

[$0000] 1 mot nombre d'éléments de la palette 
(par exemple, 256 pour une image 8 bits) 

($00] 1 octet: nombre de bits de chaque couleur 
dans la palette (16, 24 ou 32 bits par couleur). 


Les deux mots suivant précisent la position de l'1- 


mage à l'écran: 

[$0000] 1 mot Absdisse de l'origine de l'image 
{coin inférieur gauche de l'image) 

[$0000] 1 mot: Ordonnée de l'origine de l'image 
{coin inférieur gauche de l'image) 


llreste à Indiquer lo taille de l'image: 

[$222] 1 mot: largeur de l'imoge, en nombre de 
points; [8222] 1 mot: hauteur de l'image, en nombre 
delignes; 

Et enfin, deux ocieis cloturent l'entête de formoï 
TGA: {$18] l'avant dernier octei précise le nombre de 
bits par pixel ($18 = 24en décimal) 

[$20] Le dernier octet présente ceriains attiouts 
de l'image, chocun des bits ayant une signification 
particulière comme l'indique ci-dessous le développe- 
ment binaire de cet ociet. 

[EEORAAAA] = [00100000] 

EE (bits D7 et Dé} entrelocement Ge l'image 0 
indique que les lignes sont contigués; 

Q (bit D5}: Origine de l'image (1 = en haut à 
gauche 0 = en bas à gauche} 

R (bit D4} Réservé, bit non défini actuellement, 
AAAA (bits D3 6 DO): Ce quartet indique le nombre de 
bits ‘Alpha’ par pixel. En général, les bits Alpha codent 
pour choque pixel des information de transparence 
ou de mosquage. En 16 bits et dans le mode 32768 
couleurs (5 oits por couleur) il reste 1 bit (D15) oour l'ot- 
tribut Alpho. 


Remaraue importante: le formot TGA étant issu de 
l'environnement PC (architecture INTEL), les mots sont 
stockès dans l'ordre inverse (ler ociet = poids falole et 
2eme ociet = poids fort) Ainsi pour coder lo taille 
d'une image de 128 lignes, la valeur héxadécimale 
{$0080] sera enregistrée sous la forme [$8000]. 


GESTION LOGICIELLE DU DIGITAL 
SEUR / PROTOCOLE DE TRANSFERT 
D'UNE IMAGE VERS L'ATARI 


Le listing de la routine corespondonte, nommée 
RAM2STB pour l'exécuiable et RAM2STL pour le code 
source, est indiqué en annexe 1. En premier lieu, la rou- 
fine effectue la récupérotion des variables qui ont été 
rangées sur la pile à l'appel du sous-programme 
assembleur: 

*initialisation de l'adresse de base du buffer du 
ST. * inifialisation du compteur pixel (à la valeur 192 ou 
210}; * infialisation de l'information couleur (transfert 
d'une couleur où d’un niveau de gris. 0 = rouge, 1 = 
ver, 2 = bleu et 3 ou plus = gris}: 


Ensuite, on prépare un nouveau transfert. 

*infialisoñon du compteur ligne à 128; 

* décalage dans le buffer au ST de l’eniete TGA 
(soit 18 ociets), * mise hors gel de la RAM vidéo, de 
façon à être sûr de récupérer une image récente: 

* aïenie de la fin d'une tome oélivée par la 
caméro, puis déclenchement d'un gel d'image (on 
effeciue alors une temporisation de 1 ms pour stabili- 
ser l'électronique de la carte}: 

* remise à zéro des compieurs ‘ligne’ et pixel” sur 


la carte mémoire du digitaliseur; 

* décalage de 7 pixels à chaque ligne Cette inter- 
vention permet, au début de chaque ligne, d'éliminer 
les premiers pixels de la mémoire qui ne contiennent 
pos d’information vidéo; 

Enfin, on peut effeciuer le transfert de l'image vers 
l'ordinateur, por une lecture de la donnée poiniée 
dans ia mémoire vidéo, puis transfert à l'adresse du 
bouffer pointé, en fonction de la couieur sélectionnée. 
Dans le buffer du ST, choque pixel est séporé de trois 
octets, car les trois composantes sont plocées dans 
l'ordre B-V=R pour chaque pixel (exactement comme 
dans un fichier TGA, ce qui accélère les opéralions de 
sauvegarde ou de chargement sur disque). 

Ainsi: 

* Si la composante bleue est transfèrée, olors le 
stockage a lieu à l'adresse pointée, puis on incré- 
mente 3 fois l'adresse ou buffer de façon à pointer 
l'adresse du pixel bleu suivant. 

* Si la composante verie est transférée, alors le 
stockage a lieu à l'adresse poinfée + 1, puis on incré- 
mente 2 fois l'adresse du buffer de façon à pointer 
l'adresse du pixel vert sulvont. 

* Si la composante rouge est transférée, alors le 
siockage a lieu à l'adresse paintée + 2, puls on incré- 
menie 1 fois l'adresse du buffer de façon à pointer 
l'adresse au pixel rouge suivant 

* Si on transfère une image monochrome, le 
stockage de l'information vidéo a lieu dans chaque 
emplocement Rouge, Ver et Bleu, de façon à restituer 
les niveaux de gris por addition des trois composon- 
tes dons le fichier TGA final 


On incrèmente à chaque lecture l'horloge pixel 
pour se déplacer dans la RAM de la carte vidéo exter- 
ne, et on décrémente un compteur pixels pour vérifier 
si on est au bout de la ligne. Si c'est le cas, on effectue 
lincrementoïtion des lignes deux fois sur la RAM 
210x128. (pour des raisons matérielles, il faut incrèmen- 
ter deux fois le compteur pour se déplacer d'une 
seule ligne dons la RAM vidéo du digitaliseur. Enfin, on 
teste un compteur logiciel pour vérifier si on a traité 
touies les lignes. Si c'est le cos, on supprime le GEL d'i- 
mage et on retourne au programme principal par un 
RTS. 


CONCLUSION 

Le programme proposé n'est qu'une interface 
vers des applications graphiques, comme D2M por 
exemple, qui pourra charger les fichiers TGA que vous 
aurez crée avec le digitaliseur. Pour ceux qui voudrons 
imprimer directement leurs images, je prépare un 
module d'impression (écrit cetie fois entièrement en 
Basic) destiné aux imprimantes à jet d'encre 
(8910..82200, HP500 et compatibles]. I! suffira de préci- 
ser l'imprimonte ufiisée et d'indiquer le fichier TGA à 
imprimer. On en profifera pour Vous expliquer Com- 
ment réaliser un driver pour piloter ces imprimantes en 
mode graphique 






























































Amafeurs de présentations voici enfin l'util- 
faire qu'il vous manquaif pour la réalisation ae 
séquences animées sur votre Atari Avec 
OVERLAY 2 véritable afelier multimédia il est 
possible de concevoir des enchaînements sono- 
res, graphiques en y infégrant des fontes vecto- 
rielles. L'adjonction d'un geniock en fera alors 
une base d'animation complète digne des pro- 
fessionnels. 


GENLOCK. 


Pour les nouveaux venus, sachez 
que cete interfoce est indispensable 
pour mélanger les signaux vidéo cComM- 
posite et les signaux vidéo en prove- 
nance de votre ordinateur, En sortie du 
geniock, vous pourrez touf simplement 
enregistrer vote réalisation sur un magnétoscope 
Simple et efficace non? 

Si le parc de genlocks acluel est assez vaste, ces 
derniers souffralent du manque de logiciels spécifi- 
ques permettont l'exploïatlon opiimale de ceux-ci 
En effet le geniock laissant passer lo vidéo externe 
sur la couleur noïe, le reste de l'image est réservé 
aux graphismes présents sur l'ordinateur Seuls les 
logiciels comme DEGAS, PRISMPAINT, 
et les quelques autres permettaient 
d'effectuer un véritable mariage entre 
l'Image informatique et l'image en 
provenance d'un coméscope/mMo- 
gnetoscope 

Avec la sortie d'OVERLAY 2, les 
genlacks sur ATARI peuvent enfin pré- 
tendre leur présence dans les régies 
vidéo en tont que véritable outil de trovail. Bien qu'in- 
disoensable, OVERLAY peut très bien être utilisé tout 
seul sons interface externe 


PRÉSENTATIONS MULTIMEDIAS 

Comme vous le savez tous, le mulfiméaia étant 
une association de plusieurs moyens d'expression, 
OVERLAY remplit parfaitement cette tûche en asso- 
ciont. Images, sons, effets interaciifs, 
textes vecioriels, elc, le principe de 
base étant la réalisotion d'un script 
contenont x plans images que l'on 
enchoinera suivant un plan de travail 
bien éiabl. Un des gros avantages 
d'OVERLAY 2 est la possibilité d'effec- 
luer des animañons avec des fransi- 
tions tout en utilisant des plans fixes. Un 
exemple prenons une Image que l'on va placer en 
dehors du cadre visible de l'écran, En un tour de 
main, on définit l'origine de depart de l'Image, puis 
l'emplacement de l'arrivée sur l'écran, et OVERLAY 2 
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se chorge du reste. Pour résultai, vous 
verrez l'image apoaraître dons un coin 
de l'écran pour disparaitre dans un 
autre avec une fluidiié exemplaire, Ce 
qui est valable pour les images est 
également valable pour les textes 
avec, s'il vous plait, l’utilisation des fon- 
tes vectorielles, ce qui représente une 
gronde PREMIERE Fini les effets d'esca- 
liers, du ftroge vraiment PROI Outre la 
gestion de fontes veciorielles, 
OVERSCAN permet également l'ufillisa- 
tion de fontes colorées. Pour terminer, Il 
est également possinle de concevoir 
des animations interactives, où l'ufilisct- 
teur dispose d'une ou plusieurs 
options pour évoluer dans la présenta- 
tion 
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connaître le nombre d'images et de 
sons uiilisès dans l'animation 


MODULES 


OVERLAY traite chaque objet en tant 
que modules, on rouve donc 
‘Module Images gestion des formais: 
NEO, P11/2/3, PC1/2/3, DOO, GIF et IMG. 
Dommage que l'on soit limité à 256 couleurs 

“Module Animations: animation des Images 
avec choix de lo position de départ ei d'arrivée, ainsi 
que la vitesse avec une optimisation de celle-ci Choix 
également du chemin de l'animation. 

"Module Sons: gestion des formats. AVR, WAV, AU, 
UL, SMP. SND, HSN. Overlay permet la combinaison 
des séquences animées en associdiion ovec des 
sons numérisés (des millers de sons 
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Et comme cela ne paraissait pas 
suffisant, des modules externes sup- 
plèmentaires sont fournis, Comme le 
module FL-Player permettant la gestion des fichiers 
d'animation ou format FLI & FLC, basé 
sur le développement de BRAÏINSTORM 
onsi aue le module Hypermédia véri- 
fable moteur interactif permettant d'os- 
signer une action à un objet défini à 
l'écran Outres ces modules, OVERLAY 
est ouvert au monde extérieur permet- 
tant ainsi la création de nouveaux 
modules, À titre d'exernpie: le module 
ASCIEW assurant la gestion des fichier 
ASCII par OVERLAY. Les sources de ce 
module son livrées en standard pour 
la joie des développeurs. 


GESTION DES PLANS 
D'ANIMATIONS 


OVERLAY iniègre une gestion des 
plans d'animations, permetant la 
visualisation image par Image ef la 
libre modification de chaque plan, les 
fonciions classiques effacer, insérer, 
supprimer, effacer un objet d'un plan 
sont disponioles. Véritable table de 
monioge cette fonclion permet la 
mise qu point des présentations d'une 
manière on ne peul plus conviviale. Pour visualiser là 
séquence en temps réel, un simple clic de la souris et 
c'est port. Pour les plus sceptiques d'éntre-vous la 
fonction status cermet d'interroger OVERLAY pour 
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CDROM). À tout moment || vous est pos- 
sible d'écouter l'échantillon avant de 
l'affecter à l'animation. On ‘peut même 
régler la fréquence d'échaniilonnage 
permeïant de ce fait de créer de nou- 
veaux trucages, On peut aller de 6 à 50 
Khzl, Qui dit mieuxe. 


‘Module Effets. affeciation d'effets spéciaux 
entre chaque plan, permettant ainsi de faire la transi- 
tion d‘un plan à un autre: OVERLAY est d'ailleurs 
ouvert à d'outres modules effets qui viendront enri- 
chir ses possibilités. Choque effet peut être previsualt 
sés ovont d'être affecié ou scriot d'animation 

“Module Temps. dédié à la gestion vidéo des 
séquences, ce module permet de 
contrôler l'enchainement des plans, 
avec gesfions précises des fimings 
(Heure, Minute, Seconde, Tame). 
‘Module Couleurs. accés à la palette 
des couleurs 
‘Module Texte. édition du texte à Insé- 
rer dans le script Ce module permet 
l'import de fichiers qu format ASCII La 
gestion des fonies GDOS ainsi que des fontes cou- 
leur Overlay sont accessibles à partir de ce module 


‘Module Hyper: définition d'un objet en tant 
qu'objet interactif. l'affectation d'un objet pourra, 
aprés un clic de la souris sur celui-ci, déclencher une 
sous animation ou menu Cette pañicularié permet 
l'élaboration de présentations interaclives où l'ufilisa- 
feur peut selon son choix, accéder à des sous-menus 
correspondants 


‘Module SousOZZ gestion de la mémoire ei 
jaile des animations. Ce module permet l'occés à 











des animotions de très longue durée à partir des répertoires, tout simple- 
ment por enchainement de sous animations péalabiement conçues, 
Chose très sympo permettant également selon le choix l'élaboration de dif- 
férenies versions d'animafion sur un même sujet Le module assure la ges- 
tion entre la mémoire vive (RAM) de votre ordinateur et les fichiers d'anima- 
tion 


‘Module XModul. gestion des modules externes. Ce module permet en 
autre autres de charger le module FL| ainsi que l'exécution de programmes 
externes (PRG/APP/TTP et TOS). OVERLAY est fourni ovec le programme 
PAULA permetiant de de jouer les fichiers sons * MOD. 


FONCTIONS & ATTRIBUTS 

OVERLAY possède un nombre impressionnant de foncions comme 
Anti-Aliasing, Le Fiker-Hxer, l'Ombrage, Miroir Contours, centrage, sauve 
garde au format X-IMG, Transparent, Opaque, Gestion du Mode Geniock, 
Mode Overlay-Plein écran, etc. Les possibilités d'OVERLAY 2 sont telles qu'il 
vous faudra un certain temps pour réellement maitriser ce logiciel aux possi- 
oiltés étonnantes, Tous les outils nécessaires à la créalion d'animofon sont 
présents. De plus dons un souci d'optimisation, le manuel accompagnant le 
logiciel est bien conçu, défaillant au maximum les fonciüonnalités du pro- 
duit 


POUR QUI, POUR QUOI 

On trouvera dans OVERLAY, un outil de conception de journaux électro- 
niques que l'on pourra trouver dans les magasins pour la présentation de 
tel ou tel produit, Le nombre d'applications est vasie tant le produit est 
souple; un tirage de film. juste quelques minutes et c'est pari, on décien- 
chera le tirage avec une précision absolue. Avec un Geniock, OVERLAY 
prend toute sa valeur en mélangeant graphismes, textes vectoriels el sons 
ovec lo vidéo Bref, un véritable oulil à fabriquer des shows animés 


CONCLUSION. 

Voici enfin une véritable table de montage mulimedia permettant 
d'associer des images, des sons et du texle; le tout d'une manière simple et 
conviviale. OVERLAY 2 permet l'enfin l'accès aux fontes vectorielles SPEEDO 
GDOS dans vos préseniafions Que ce soit avec un Genlock ou pas, 
OVERLAY fonctionne sur l'ensemble de la gamme du STF au FALCON 030. 
Un outil à posséder absolument si vous aimez les belles présentations et si 
vous possédez un Genlock, Proposé en France par COMPOSCAN, on fire un 
coup de chapeau pour la Francisation du produit et la documentation 
claire qui accompagne le produit. En cette période de vacances ou voire 
caméscope est à portée de mains, je suis sûr QU'OVERLAY métomoroho- 
sera vos films de vacances de retour à la maison, Quant au prix, compiez 
environ 1300 frs pour en faire l'acquisition chez tous les bons épiciers infor- 
matiques ATAR 











L’Etang Simon 


DISQUES DURS nus 
scsi 
40 Mo 790 
105 Mo 950 
210 Mo 1290 


1490 















FALcon 
40Mo 1090 
105 Mo , 1190 


210 Mo 1590 
1790 










Top Link externe 450 


MONITEURS 
VGA MONO 800 
SVGA 1024*768 Pitch 0.28 1490 
Muiltisynchro 2990 
Moniteur Peritel 1200 
Alimentation stf/ste 250 
Boitier SCSI complet 
490F 
Boitier SCSI pour 2 HD 
590 F 
Boitier SCSI pour 3 HD 
790 F 


SUPER PROMOTION 
EXTENSION 
FALCON 
14 MO EN 32BITS 


3710 Frs 


TOWER FALCON 
Simple a branchez , tout les 
ports sont disponibles a 
l’arriere de l’appareil, 
clavier detachable PC 
bouton RESET face avant et 
alimentation 250 watts. 
Livrez avec une notice 
d'installation. 
L'ensemble 990F 
Option Musicos Disponible 
NC 


CD ROM EXTERNE 
DOUBLE VITESSE 
SCSI 
1690 FRS 





UNION PRODUCTS LTE 
03320 Le Veurdre 
Tel :70 66 44 53 / Fax: 70 66 42 20 


Ouvert du Lundi au Samedi de 10hal2hetdel4hal9h 








DISQUES DUR COMPLET 
DmA/scsi 

40 Mo 1190 

105 Mo 1490 

210 Mo 1790 

545 Mo 1990 


DISQUE DUR COMPLET 













EXTENSIONS MEMOIRES 
STF 0 Ko (extensible en Simm jusqua 4 
Mo) 350 

FALCON 16 Bits 510 
FALCON 32 Bits 520 









































BARETTES SiNMS 
256 Ko 80 | 
1Mo 250 | 
4 Mo en 16 ou 32 bits 950 |A 
8 Mo en 32 bits 1990 |! 
16 Mo en 32 bits 3190 


Adaptateur Simm /Sipp 10 

LECTEUR DE DISQUETTE 
Interne 3.5 DF DD 390 
Externe 3.5 DF DD 520 


































ACCESSOIRES 
Joysticks divers types 40 
Horloge externe port 
cart. 120F 
Scanner a Main 400 DPI 
PROMO 690F | 
Cable SCSI /SCSI2 180 || 
Cable HD 2.5 / 2.5 50 |} 
Cable HD 2.5 / 3.5 80 


LE MOIS DE LA 
SOURIS: 


S'OURIS AT ARi KEEN 
80 Frs 
SOURISAT ARiFTAPIS+ 
SUPPORT 990 F 
TAPIS SOURIS IS F 
SOURIS OPTIQUE 
GOLDEN 
150 F 
SOURIS OPTO 
MECANIQUE 199 FRS 
TRACK 3ALL 1790 F 
TRACK 3ALL iNrRA 
ROUCE 280 Fr 
CRATON SOURIS 
COLDEN 130 Fr 


HD Ide 3.5 Pour Falcon: 
(Livré avec cables 2.5 vers 3.5 
et alimentation) 

1390 

1790 

2090 
Livre avec des domaines publics 


CABLES MONITEURS 

Cable VGA vers FALCON 80 
Cable Multisynchro FALCON 95 
Cable Monit VGA Mono /ST 80 









































À l'heure où le prix de scanners affiche une 
cerfaine fendance à la baisse (quand je pense 
à la somme que j'ai déboursée pour l'acquisi- 
fon de mon premier Canon.) à l'heure où le 
lecteur de CD-ROM donne accès à ses clichés 
préférés grâce au format Photo CD Kodak, la 
nécessité d’ufliser un programme de retouche 
d'images acquiert une probabilité plus grande. 

En ce domaine la logithèque Atari dispose 
de quelques logiciels intéressants puissants et 
suffisamment divers pour que chacun y trouve 
son comp'e. 

Le présent article se veut un rappel compa- 
raïf de quelques uns de ces programmes. |! ne 
s'agit en aucune façon d'une compéfition à la 
fin de laquelle les médailles seronf aistribuées 
mais d'une présentation aussi objecfive que pos- 
sible de ce que proposent ces divers logiciels. 
l'exhaustivité ne sera pas au rendez-vous, au 
demeurant fous ces programmes onf élé testés 





dans ces colonnes. |! s'agit 
plufôt d'une mise en relief de 
quelques particularités des 
uns par rapport aux autres. 


En piste 

Les programmes dont 
nous allons parler sont Repro 
CD (anciennement Retouche 
Pro), Cranach Prevision 3.0, 
DA's Picture, Studio Phoîo Pro 
et True Image. 


Configuration 


Tous ces programmes iournent sur l'ensem- 
ble de lo gomme Ajari avec 1 méga de 
mémoire minimum. Les cartes graphiques sont 
supporées. Si ce n'est une obligation, la nèces- 
sité d'un disque dur est cependant rapidement 
perceptible ainsi que 
celle d'une mémoire 
quelque peu plus éten- 
due. La taille des imar- 
ges que l'on traite se 


révèle effectivement 
gourmande en 
mémoire 

Interface 


Tous les programmes 
tournent dons des 
fenètres GEM à l'excep- 
tion de Repro CD qui, lui, 
gêère le travail sur deux 
écrans différents, celui 
des outils et accés aux 
images et celui du tra- 


Les produits DIGITAL ARTS sont enfin distrioué en Angleterre 
poor la sociëté SYSTEM SOLUTION. Cette dernière, qui rovoille 
jout so communication sur MEDUSA et DA'S LAYOUT, à mis le 
paquet dans une superbe publicité visible dons ATARI WORLD 

Une fois de plus, l'effet psychologique de la qualité d'une 
pub est démontrée puisque mème en étant convaincu du 
produit, celle-ci le montre sous Un nouveau jour et raboisse du 
COUP fous les conccyrents potentiels 





voil sur l'image proprement dit. Autre particula- 
rité de ce logiciel . la possibilité de travailler sur 
deux moniteurs différents, en y répartissant ainsi 
les deux écrans de travail 

Plusieurs images peuvent être chargées en 


même temps : 10 dans Repro-CD, autant que 
GEM autorise de fenétres pour les autres. L'autre 
contrainte du nombre d'images chargées est 
bien entenou liée à la place mémoire disponi- 
ole. 


Ouverture 


Elle se juge 6 l'aune du nombre de format 
que pourra ingurgiter le programme. Le mau- 
vais élève de la classe en ce domaine s'appelle 
Repro CD avec des formaïs limités au TIF et à ses 
sous-produiis (TIC, TIH), Le surdoué, Studio Photo 
Pro dispose de 22 formats d'importation et de 10 
formats d'exportation, DA's Piciure, un peu à la 
manière de son ainé Repro CD, est limité au TIF, 
mais propose comme son grand frère Un pro- 
gramme de conversion de formats. Quant aux 
auîres, ce sont les ‘moyens’ de la classe avec la 















disponibilité des formats les plus cou- 
rants, La présence dans la logithèque du 
domaine public de programmes de con- 
version de formats (Gemview par ex) 
peut pallier l'absence de tel ou tel format. 


Ergonomie 


En simpiifiont, on dira que l'ergono- 
mie c'est tout ce que propose le pro- 
gramme qui nous facilite la vie... 

Les raccourcis clavier en sont un bon 
exemple et sont disponibles dans tous 
ces logiciels. Un petit plus pour Cranach qui per- 
met de les configurer à son goût : si je préfère 
Alt- à Cirl-P pour imprimer, aucun problème 

Le problème de mémoire évoqué plus haut 
peut être résolu par la gestion d'une mémoire 
virtuelle (c'est-0-aüire l'u- 
tlisation d'une partie 
du disque dur à cet 
effet) avec DA's Picture, 
Cranach et Repro CD 
Certes, selon le disque 
dur on constote un 
ralentissement plus ou 
moins sensible du tra- 
vail, mais cette solution 
coëte bien moins 
qu'une barrette de 
mémoire. 

Les palettes flotian- 
tes, fenètres d'outils spécifiques qui apparais- 
sent selon les besoins, sont proposées dans True 
Image, Studio Photo Pro et DA's Picture. La palme 
de l'ergonomie revient à ce dernier en ce 
domaine avec l'accès autorisé à n'importe 


. quelle palette (fenétre) non active par l'utilisation 


du bouton droit de la sobris : économie de clic et 
de rafraichissement de l'écran. 

l'affichage des coordonnées, le rappel des 
modes, la valeur de la couleur sous le curseur, la 
faille d'un bloc sont des informations essentielles 
qui sont toutes proposées, la plupart du temps 
dans la ligne d'information de la fenètre de l'i- 
mage. DA's Picture propose quant à lui les infor- 
motions couleur dans une palette flottante avec 


















[3L Vecteur _| 


Vecteur 








nécessité d'utiliser l'outil pipete. 


Un doux ? 


Ll’undo dans un logiciel de retouche est à 
la fois une fonctionnalité qui facilite le tra- 
vail (’Zut, je me suis trom- 
pé..) mais également un 
outil graphique. Tous les 
logiciels citès dispose de 
cette fonction d'annulation 
avec nécessité d'enregis- 
fer manuellement la 
dernière version de l'image 
(celle qui reviendra en cas d'un- 
do) dons Cranach, Da's Picture, Repro CD et Sfu- 
dio Photo Pro, Quont à True Image, Il annule la 
dernière opération sur l'image. L'enregistrement 
manuel de l'état de l'i- 
mage peut sembler 
une contrainte mais per- 
met très facilement de 
procéder à de multiples 
essais avont de revenir 
à l'état initial pour y 
procéder au travail défi- 
nitif_ (qu'on enregistre 
alors à nouveau et ainsi 
de suite) 

À l'exception de Studio 
Photo Pro et de True 
Imoge, les autres logji- 
ciels disposent également d'une foncion 
“crayon undo’ qui permet de faire apparaitre 
ponctuellement (et selon les porométrages 
associés à l'outil) li 
mage mémorisèe 
dans le tampon Undo. 
La correction partielle 
s'en trouve grande- 
ment faciliée. Cranach 
autorise même l'utiliso- 
tion de tous les outils 
dans ce mode et en 
outre permet de com- 
biner l'image aclive 
avec celle contenu 
dons le tampon Undo, ce que permet égale- 
ment Repro CD 


rixzontalie 
rticale 


[Le] Linage range || 
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Zoom 


GC || 

| Agrandir l'image pour travaillér plus 
précisément est une nécessité hors de 
laquelle il n'y aurait point de travail pos- 
sible. Cranacñ, le plus chiche en l'occur- 
rence nous propose un zoom à 8 fois, 
trés loin du rapport X64 de DA's Picture 
où de True Image (avec cependant un 
temps de réaffichage très long, hélas, 
pour ce dernier). Les autres tournent 
classiquement avec un rapport X 16, 
amplement suffisant lo plupart du 


BEFORMATIUX 


prossissenent 














temps. 

Comment juger d'un effet global sur une 
grande image avec un petit écran ? La fonciion 
de réduction qui résout ce problème esf disponi- 
ble dans True Image, Studio Phoïo Pro et DA's Pic- 

jure. 


Outils 

Si l'on retrouve sur tous ces pro- 
grommes à peu prés tous les 
outils classiques en ce domaine 
(outils de dessin et outils de 
retouche) leur nombre et leur 
possioilté de réglage différent 
quelaues peu. On peut por exemple préférer 
indiquer la taille de l'ouïil en point comme avec 
DA's Picture (1 à 64) plutôt qu'en sélectionnant 
une faille préréglée dont on ignore la valeur (sur 
tous les autres). Un plus encore pour DA'Ss Picture 
et Repro CD avec la possibilité d'attribuer un outil 
différent à chaque touche de la souris. 


Masque 

Fonction obligée d'un logiciel de retouche. 
En 8 bits, un masque dispose d'une force de 
’mosauage’ qui va de nulle (0) à complète 
(255). Un effet où un ouïil appliqué sur ce type 
de mosoue tiendra compte de so valeur. Un 
masque | bit n'a que deux valeurs possibles : 0 
= pas de masque ef 1 = zone masquée. Cra- 
nach et Repro CD ne disposent pas de masque 
8 bits, contrairement aux outres. DA's Picture 
propose 1 masque 8 bits ou 8 masques 1 bit. Stu- 
dio Photo Pro par une adjonction de plans per- 
met d'utiliser autant de 
masques 8 bits que 
l'on veut. Par contre, il 
ne permet pas de 
porométrer la couleur 
du masque (forcément 
en nor), ce qui se 
révèle parfois bien 
génant comme est 
gênaonte l'absence 
d'un Undo associé au 
masque avec Repro 


La baguette magique, réglable en toléran- 
ce, est disponible dans tous ces logiciels. Elle 
permet de masquer une zone contiguë un peu 
à lo manière d'un remplissage 

Lorsque le logiciel dispose d'un masque 8 
bits, il devient possible en mode mosque d'util 
ser, d'appliquer fous les outils disponibles ou 
mosaue (lisser, délaver, etc..),. 

Lorsqu'il se révèle nécessaire de réutiliser un 
masque, par exemple sur une autre Image, un 
peu à la manière d'un pochoir, on peut le sau- 
vegarder. Enfin, Il est également permis de sau- 
ver l'image et son masque dans Un format pro- 
pre au logiciel. 















































.cas, le bloc n'est pas 


Débloque 

Découper une portion de l'image pour la 
copier où la déplacer oilleurs fait appel à la 
fonction de bloc. Présente dans lous les pro- 
grammes abordés ici, 
elle se distingue cecen- 
dant par quelques pari 
cularitès proposées La 
découce régulière par 
exemple est l'apanage 
de Cranach (avec mode 
vectoriel de traçage |!) et 
de True Image. Dans ce 


obligatoirement rectan- 
gulaire. Cependant, lors- 
que le logiciel ne dispose pas de cette fonction, 
un découpage de bloc associé à Un MOsque 
pallie facilement ce manque, Si la déformation 
de bloc est disponioie, là aussi des différences 
de fonctionnalités sont proposées. Repro CD Gis- 
pose d'une fonction de déformaïion de bloc sur 
une grille de Bèzier en 3X3 ou 4X4 points. Studio 
Photo Pro permet des déformations (enaulation 
par exemple) et des projections (sur sphère par 
ex). Si DA's Picture autorise également lo défor- 
motion d'un bloc, il se distingue par les nom- 
breux modes d'application qu'il propose (ajou- 
ter, remplacer, inverser sont les plus courants 
parmi une douzaine de modes proposés). 


Alltres et effets 


Bien souvent, || sera nécessaire de corriger 
globalement ou partiellement une image. Les 
filtres, les manipulations a'histogramme, de 
courbes de luminosité et de contraste reprèsen- 
tent la base minimale nécessaire; Tous nos pro- 
grammes en sont pourvus. Studio Photo Pro est 
sans conteste le plus pourvu en ce domaine, 





méme si tous les filtres proposés ne tirent pas 
partie du DSP (sur Faicon Uniquement) et si en 
son absence les temps de calcul ne sont pas 
parmi les plus rapides, Repro CD, s'il dispose 
d'une palette de filtres moins étendue, propose 
néonmoins Une préci 
sion chirurgicale des 
plus pointues mais éga- 
lement des plus comple- 
xes à meitre en oeuvre 
(oor ex appliquer tel 
effet à 25% sur les 
niveaux de gris compris 
entre 127 et 185) Cro- 
nach, confortablement 
pourvu lui aussi est sans 
aucun doute celui qui a 
le mieux optimisé les iemps de calcul (cf les tests 
Oe rapidité du précédent numéro) 

Quant aux effets, tous les logiciels disposent 
de filtres à. cet 
effet (relief par 
ex) mais égale- 
ment de matri- 
ces 3X3 OÙ 5X5 
llorement paro- 
métrables ei 
sauvegardabies, 
domaine d'ex- 

périmentation 
quasi infini 


Particularités 

Se disinguer 
de là concur- 
rence en Dropo- 
sont des fonctionnalités spécifiques. Ainsi par 
exemple Cronach avec son module vectoriel qui 
permet aussi bien de travailler sur du vectoriel 



























pur (vectoriser, charger, sauver, éditer au CVG) 
que de le combiner avec l'image bitmap. Dans 
le mére ordre d'idée, Repro CD et DAS Picture 
disposent de fonctionnalités vectorielles qui per- 
mettent par ex. d'associer des oulils à des tracés 
de ce iype 

Studio Photo Pro dispose d'une gestion de 
l'image par plan. Autrement dif, aux plans pro- 
pre de l‘moge (1, 3 où 4 selon le mode) il est 
possible d'ajouter des plans supplémentaires 
pour les utiliser comme masque où pour les 
combiner avec les plans de l'image originale 

True Image propose dans certains cas une 
prévisualisation de l'effet avant application déf- 
niive 

Repro CD autorise le dessin ou la retouche 
sur l'image selon des valeurs paramétrables, 
sans avoir à masquer pour autant l'image 
Autrement ait, l'action de l'outil n'aura effet que 
sur lo zone de valeur indiquée {bar ex. que sur 
les zones claires 
comprises entre 0 
et 25% d'une 
image à niveau 
de gris) 


Fin 

De nombreux 
aspects n'ont pos 
éte abordés, l'im- 
pression, le tra- 
mage, la gestion 
-du texte, lO ges- 
tion CYMK eic, 
Mais comme Il a 
été dif en intro- 
duction, Il ne s'agissait pas d'être exhausiif, De 
plus la limite qui m'est impartie est atteinte... 

Si queloue chose devait ressortir de ce com- 
paraiif, c'est en premier lieu qu'il n'existe pas de 
produit parfait. L'idéal serait un logiciel qui s'ins- 
pirerait des points forts et bonnes idées de cho 
CUn pour en produire une sorte de synthèse. En 
second lieu, le choix d'un programme est (doit 
être) fortement lié à l'utilisation qu'en souhaite 
en faire. À quoi bon disposer de 250 fonctions 
que je n'utiliserais jamais, alors que celle dont 
j'ai besoin ne s'y trouve pos, Ensuite, à fonction- 
nalités égales, c'est une affaire de goût. On peut 
préférer telle Interface à telle autre, telle ergonc- 
mie moins spartiaie à telle autre 

Reste l'aspect porte-monnaie, non négli- 
geable, qui incite à se concocier une sorte de 
cahier des charges (de quoi ai-je besoin pour 
faire quoi) afin d'ensuite essayer de déterminer 
l'offre au meilleur rapoort qualité/prix Bon cou- 
rage! 
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— MATERIELS NEUFS 
Falcon 4 Mo ‘ 4990 
Eagle open avec carte graphique 16 millions de couleurs 13900 
Eagle disque dur 540 Mo 8Mo mémoire 17900 


= MONITEURS NEUFS : 


Moniteur SVGA 14" 1590 





Moniteur SVGA 15" 2190 
Moniteur SVGA17" 4390 


PROMOTIONS JUILLET AOÛT 


Ecran 15 pouces 


OCCASIONS (suivant arrivage.…) mm 
1040 STF, STE 

ATARI Méga STE 
ATARITT 030 2Mo/sans DD 4500 
Carte extension 16 Mo 890 
Eizo 21" monochrome / niveaux de gris 3590 
Ecran Atari monochrome 800 


* EXTENSIONS MEMOIRES - 











STE 2 Mo 
STE 4 Mo 


| TT 4 Mo sans carte 
TT 16 Mo 


Afterburner 4 Mo 
Afterburner 8 Mo / 














= Cartes extension TT RAR NERAARRRES 

16,32, 64 MO 

votre ATARI sur PC avec JANUS 

= DISQUES DURS — 

iris Es 520 Mo 1590 

Externe STF/STE avec Top Link 270 Mo 2490 

Externe Falcon/TT 270 Mo 2100 

Externe Falcon/TT 540 Mo 

Disque magnéto optique 230 Mo 4990 

Boitier alimentation double, pour sysquest et CD rom 900 
« ]MPRIMANTES --- 





Stylus color Epson avec pilote Calamus (à) 


« CONSOMMABLES IMPRIMANTES aus 
Cartouches HP noir, couleur 
Toner SLM 804 

Toner SLM 605 290 





























Mega STE/TT 
16 Millions de couleurs 2500 
FALCON 
Screen Blaster 490 
Afterburner Falcon 60840 4690 
Afterbuner ST/TT dispo fin septembre 
+ SCANNER EPSON 
16 millions de couleurs 
Top Link 
mms « PAO / DESSIN :-- 
Calamus S 
Calamus SL 
Calamus Windows NT 
Papillon 
DA's Picture 
Cloé 
Morpher 
BUREAUTIQUE = 
Script 1 
Script 4 
Redacteur 1 
Alpha pack 
Calepin 
Semprini 
Speedo GDOS-5 
Midnight 
SCSI TOOLS 
NVYDI 3 549 
Souris atari 
OCCASIONS - REPARATIONS 
Tous matériels ATARI 
ACHAT REPRISE de votre ancien matériel 
FLASHAGE DE DOCUMENTS 


Calamus S, SL et Windows NT 
prix dégressifs suivant quantité. 
Exécution de maquette - Création - Cromalins 


REPRISE DE VOTRE ATARI 
POUR L'ACHAT D'UN PC 


UN EAGLE POUR 9900* frs 


c'est possible 


‘reprise de votre TT avec intégration de votre ancien disque dur et votre eventuelle carte graphique 





Ventes nar rarreenandanres nar chèaue au carte bleue — Livraison France DOM - TOM - Etranger 
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Philpoe LAFARGUE, vous connaissez si vous 
suivez la saga des travaux pratiques POV qui 
ilustre avantageusement votre magazine préféré 
depuis un paquet de numéros. Mais cet artiste 
a plus d'une corde à son arc || est également 
musicien ef a réalisé divers programmes et ufili- 
faires MID! très prafiques. 1! est enfin l'auteur 
d'Eureka, le tableur intégré du Rédacteur 4 Voici 
une nouvelle version de ce fableur qui infégre 
quelques nouvelles fonctions très demandées 
par les utilisateurs, et qui est surtout 
une version de transition vers un 
tableur avec des possibilités alléchan- 
tes. 





PRESENTATION GENERALE 
Eureka n'est pas un monsire prêt 

à rivaliser avec Excel où autres pro- 

auits similaires. Son objectif n'est pas 


catier comrisation 


cobler Bareuutisot 
jer PAU 

Gkler PAOGAMMATTEN 
cahier graehiane 


gier utilitaires 
Cahier meltisatTe 


là. Si les gros tableurs dotés de fonc- 
tions extrémement puissantes sont 
nécessaires dans certains projets de 
gestion, Ils mobilisent beaucoup de 
mémolre et de temps de calcul. Avec 
beaucoup d'utilisateurs, leur batterie 
de fonctions est sous-Uiilisèe et une 
grande parlie de leur puissance est 


asbiur LOISIRS 


y LL) 
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et les repères utiles, le numérique (entier, réel, 
eïc) et lo formule (iraitement qui permettra de 
définir le contenu de certaines cellules en fonc- 
tion d'autres) 

Eureka ne permet pos encore d’utillser diffé- 
rentes polices sur une feuille de calcul, mais il 
gère une présentation utilisant les attributs de 
texte (gras, italique, souligné.) et la justification 
(centroge, alignement à droite, elc. et la créar- 
tion de cadres, La modification de hauteur de 








superflue, Et, justement, dans bien 
des cos, l'existence d'un tableur 
comme Eureka prend tout son intérêt. Loin d'être 
simpliste pour autant, ce tableur ufllise essentiel 
lement les fonctions classiques de calcul (ma- 
thématiques, logiques, siolistiques et financié- 
res) à partir de feuilles de caicul (matrices de cel- 
lules déterminées por des coordonnées horizon- 
tales et verticales) composées de 8192 lignes eï 
256 colonnes, ce aul fournit une surface de tra- 
vail déjà très importante 

Pour que ces feuilles de calcul soient ufilisa- 
bles, Eureka gère bien évidemment trais pes 
de données : le texte, Utilisé pour la présentation 





ligne et de largeur des colonnes sont disponi- 
bles. || y a même une fonction permettant le réa- 
justement automatique des colonnes, d'autant 
plus utile qu'Eureko ne gère pas le déborde- 
ment de texte sur d'autres colonnes 

Bien entendu, une fonction de recherche 
permettra de retrouver une zone particulière de 
la feuille, une fonction de remplacement sera 
utilisée pour metre à Jour certaines données 
répétées, et on pourra définir des blocs, les 
copier les déplocer, les uilliser avec une fonction 








FAMILY ROOTS 2 est sorti en Angleterre | 

Quesako ? 

Un fogiciel de "gestion de généalogie" (e ne Sais pas trop 
comment Inftuler cela). Ce n'est donc bas étonnant de voir un 
progiomme de ce pe fleurir au poys producieur de la 
célébrissime série TY : DYNASTIE, Je ne sais DOs si on aura 10 
chance de le trouver en France Un Jour, mois DOUr Ceux qui en ont 
un besoin absolument imésistible, l'éditeur se romme 
GOODMAN INTERNATIONAL et peut être contacté au 19 44 1782 33 
5650 


Gad 


SWAP pour permuter des données. 

Comme le Rédacteur 4 est un intégré, tout ou 
portie des feuilles de calcul d'Eureka pourra être 
réinséré dons un texte au Rédacteur, par un 
tonsfert en mode textuel ou graphique (capture 
IMG par CLICHER4) Un grapheur peut être lancé 
directement depuis Eureka. || propose six types 
de représentation graphique (courbes, surfaces, 
histogramme, etc, sans oublier le célèbre 
camembert |) Les graphes obtenus pourront 
être exportés au format GEM afin 
d'être insérés dans un ftexie du 
Rédacteur ou importés dans une appli- 
cotion gérant ce format. 


NOUVELLES FONCTIONS 


En l'absence de complément de docur- 
mentation, je n'al pu repérer que deux 
nouvelles fonctions. Elles concernent 
les blocs. La première est une fonction 
de cople muliiple, dans toutes les airec- 
tions, que je n'ai pu meîre en oeuvre 
de façon satisfaisante, toujours par 
mangue de documentation. Toutefois, 
si j'ai bien compris, elle consiste à reco- 
pier la première ligne ou colonne d'un 
bloc La seconde est un tri (alpha ou 
numérique, par ligne où par colonne, 
ascendant ou descendoni) effectué 
sur le bloc sélectionné. 

Ces fonctions ont été ajoutées à la 
demande de nombreux utilsateurs. La formule 
de copie multiple permettra de recopier des for- 
mules faisant références à des coordonnées 
absolues ou relatives sans être contraint de tout 
réécrire ou de faire des copies successives. 


IMPRESSION GLOBALE 


Si Eureka est globalement simple d'emploi, il 
souffre encore d'un sérieux manque quant 6 la 











saisie des formules de calcul. D'une pari, il n'y a 


de lise de foncions uflisables que dons la 
documentation, Ce qui signifle qu'aucun aride 
de menu ne permet d'appeler une fonction et il 
fouara Éd la fonction complète en veillant à 
ne pas commettre d'erreur de syntaxe. D'outre 
port, puisqu'on ne peut pos, à ma connais- 
sance, pour écrire une simple addition, taper ‘—’, 
puis cliquer sur la première cellule, puis taper “+ 
puis cliquer sur la deuxième cellule, cela imp 
que de se livrer à des contorsions mentales si on 
doit faire référence de foçon relative à une cel- 
lule située à une cinquantaine de colonnes à 
gauche et une centaine de lignes plus haul 
(c'est L99 ou L-100 ? Je ne sais plus je 
+ ECOMDIE..) 

On aura grand intérêt à uïlliser l'autre sys- 
tème de notation de coordonnées relatives (Al, 
C17 WB214..) ou absolues ($A$1, $C17 WB$214 ) 
plus pratique et plus sûr Cetie fonction des pré- 
férences, apparue il y a quelque temps déjà, 
n'est pos documentée dans lo doc d'Eureka 
(not EN ‘utilisation des “$* pour les réfèren- 
ces absolues) et je n'en ai pas trouvé de descrip- 
tion dons les readme que j'ai conservés des 
mises à jour du Rédacieur 4 

Ensuite, si Eureka vous averii en quittant, 
que les modifications éventuelles n'ont pas èté 
sauvegardées, ce qui est trés louable, il n'affiche 
por contre aucune alerte lorsque vous chargez 





Pour tous renseignements, une assistance logicielle gratuite est ouverte du lundi au vendredi de 10h à 12h et de 14h à 1h. «Tous ces prix sont TTC. Offre valable jusqu'au 30 / 12 / 95 dans la limite dés stocks dispos. 


n autre document sans avoir souve les modif 
cations du document courant, ce qui est fort 
génant C'est d'autant plus génont qu'Eureka 
ne Charge qu'une seule feuille de calcul 6 la fois 
et, si l'utilisateur veut posser d'une feuille à une 
autre pour vérifier la première tout en éditant la 
seconde il y a de sérieux risques que des modi- 
fications soient perdues au cours de ces mani 
pulations. Ayant besoin de certaines fonctions 
porticulières d'Excel pour la comptabilité je n'uti- 
lise pas Eureko. J'ai donc découvert ce pro- 
plème par hasard, mais je suis trés étonné 
qu'aucun des utilisateurs réguliers d'Eureka n'ait 
encore signalé cet oubli 

Hormis ces quelques manques, 
qu'Eureka est d’un accés très simple (sauf pour 
les formules de calcul) et sera très vite abor- 
dable sans qu'il soit nécessaire d'être un spéclo- 
liste des tableurs et sans devoir se farcir ing cent 
pages de documentation, Toutefois, une dizaine 
de pages en plus explicifant les nouvelles fonc- 
tions et le deuxième système de notation ne 
seralent pas superflues. Le premier système 
(L1CT..) est largement décrit et je suis Certain que 
des utilisateurs ne pers ent pos à 
second, car la doc ne cite que le premier et il 
faut avoir fait l'expérience a'autres tableurs pour 
connaître l'utilisation ou signe “$* pour la réfé- 
rence absolue 


est vr 


CSI VrQI 


tesier le 


LES PROJETS 

Eureka est en tronsition, comme je vous l'ai 
dit. Les prochoins objeciifs de l'auteur sont, 
d'une part, de donner une autre allure à son 
nterface et, d'autre pari, d'élargir la gestion des 
polices, nofomment avec l'utilisation des polices 
de SpeedoGdos. Ce aui constituera un ajout 
considérable à la présentation des feuilles de 
calcul, mois aussi bermettra que les fichiers GEM 
exportés por le grapheur soient complets, 
c'est-ô-dire avec la gestion des polices qui est 
exigée pour des exporiations vers des logiciels 
comme $cigr., pardon, X Act 

Et je suis convaincu que si l'auteur se 
penche sur la question de l'intégration de cellu- 
es gans une formule de calcul par simple clic, 
du traçage d'un bloc pour intégrer une zone à 
une fonction SOMME et d'un pop-up (par 
exemple) pour sélectionner directement les 
foncions disponibles, ces petits plus contribue- 
ront à donner à Eureka sa pleine valeur ; celle 
d'un tableur simple, mais efficoce, permettant 
des présentations claires et pouvant assurer la 
plupart des fonctions qui ne nécessitent pas de 
gros tableurs 
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Ci-joint un chèque de 
NOM, PTÉNOM : sn 
adresse : … 


VISE cree 














ne PANS rase) Date : … 


Vous trouverez ces logiciels chez tous bons revendeurs ou 
vous pouvez directement commander ces logiciels à -ETILDE- 


8, rue Bertrand de Born 31000 TOULOUSE -Tél : 61 63 48 22 -Fax : 61 63 45 60. 
Je commande les offres n°: plus le port : 20 Fou 35F. 


Frs à l'ordre d'ETILDE - Tèl. : 
Bât. Esc. Lot. : 





Signature : 





Code postal : 





Bon à découper et à retourner à ÉTILDE 























sceptiques sur la quesfion. 
Les générateurs de cuelists sur Falcon se 


WinCut Nous vous parlons de Audio Master la version SounaPool 
façon de plus qui esf originale comme l'analyse audio et une soli 






le FALCON SOUNDPOOL 


Au Salon de la Musique, le FALCON SOUNDPOOL 
sera visible sur le stand de FORUM (MMS). 

Plus qu'une simple mise en rack ce FALCON est 
complétement pensé pour les musiciens avec pas 
mal de petites astuces à leurs égards. Et puis Il est 
costaud, joli (out vert évidement) et tout ça, tout ça. 

Nous devrions pouvoir vous en parler dés le 
prochain numéro (attention Il sort en Septembre 
l'ST MAG 97 couvrant Juillet et Août). 


L'activité de presse n'étant pas encore complètement temps réel vous êtes peutétre déjà en train de profiter du farniente estival en lisant ces 
lignes, écrites avant même le Salon de la Musique. !! faudra donc attendre le proc 
Actualité pourtant avec TopChord tout chaud, le dernier arrangeur à peine so 


hain numéro pour le rapport défaillé. 
rte de chez Oxo qui pourrait bien emporter l'adhésion des plus 


bousculent au portilon. Ils évoluent même déjà. Win propose déjà une nouvelle version de Winkec et 


de l'éditeur-monteur 2 pistes qui fait même pas mal de chose en plus ef à sa 
de correction paramétrique. Comme fout les bons softs Studio-Son évolue rapide- 


ment. avant la sortie d'une version 8 pistes complète il se voit entre autres pourvu d'un module pour lire 8 pistes. 
Récit enfin d'une visite au studio son de Disneyland Paris, où l'on verra que quelques Afari trouvent leur place dans un environnement sophisfi- 


qués. 





Après FreeSlyle, et Swing voici TopChord. Un 
vent d'arrangement semble souffler sur la 
musique computique Si l'on remarque que ce type 
de logiciels aurait pu apparaitre depuis longtemps 
sur simple ST, on est tenté de conclure que les 
musiciens commencent à accepier 
de voir l'ordinateur autrement que 
comme un magnétophone évolue. 

TopChord se différencie de 
multiples façons de ce qui se faisait 
Jusqu'ici dans le genre. Il est conçu par 
un musicien qui ne trouvait pas son 
bonheur dans les  arrangeurs 
existants, et s'est donc logiquement 
concocté le sien. Un de ses points forts 
est la richesse des variantes qu'il est 
capable de générer. Avec 5 siyles 
présents en mémoire dont chacun 
peut comprendre 15 parties 
différentes composées 
d'assemblage de 8 patterns, le fout 
avec une polytimbralté de 6 
instruments, TopChord élève 
indiscutablement la barre, et permet = = 
d'espérer échapper à la monotonie 
qui est parfois au rendez-vous de ce type de 
programme 

On remarque que ces arangeurs ignorent 
souvent le menu GEM Ils sont en effets destinés à 
être utilisés en situation de jeu sur un clavier MIDI, où 


Om LNETELPENT 
DRUMS 
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les principales actions se déclenchent avec les 
touches de fonctions ou le clavier ST. l'exigence de 
lisibilité des options à l'écran, éventuellement 
méme de loin et le souci de garder une 
compatibilité SM 124 expliquent alors ce choix 


(a 7 rock'n 8us)|] 


rhmique ef harmonique et les arrangeurs 
interactifs qui répondent aux sollicitations 
harmoniques de l'utilisateur, inspirès au départ de 
l'arrangeur hard Roland, et qui nécessitent un 
clavier MIDI La plupart des arrongeurs aciuels 
cumulent ces rôles en 2 fonciions 
distinctes. 


mode lecture de grille 
Le principe de ce mode est de faire 


CSS ver 5 __Ï} jouer une grile d'accords à un 
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|| \ a 2 types de programmes d'arrangement: 
les lecteurs de grilles dont Band in a Box est le 
pionnier et l'archétype, qui conviennent 
particulièrement à un instrumentiste monodique 
(sax, flüle.) qui souhaite travailler avec une section 


39/ MAIN P6 
[407 main P7 
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Cr ne 44/ MAIN P11 
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ensemble instrumental, selon le style 
le plus approprié parmi ceux 
| proposés par le programme, 
NE ll (comme la grille de Round about 
Midnight avec un accompagnement 
sie paso-doble) pour s'entraîner à 
jouer le thème et à chorusser dessus, 
La grille est un concept issu du jazz 
qui désigne la succession d'accords 
qui soutend Un morceau, et qui se 
répète généralement Un cerjain 
nombre de fois. Un aïtrait essentiel 
d'un logiciel arrangeur sera d'offrir 
un renouvellement suffisant des 
formules d'accompagnement pour ne pos 
sombrer dans une torpeur dramatique. 
Band in a Box, ne fonctionne qu'en lecture de 
grille, maïs il s'était rapidement tailé un succes 
mérité malgré une section d'accompagnement 


37/ MAIN P4 





limitée à l’origine (piano, oasse, batterie) car il offrait, dans le siyle jazz au 
moins, une intéressante variabilité des formules rythmiques et de la ligne de 
bosse, et aussi parce qu'il permetiait presque de faire l'économie du “Good 
Book’, la bible des jazzmen qui renferme !a grille (et le fnème) de tous les 
standards du répertoire, grâce à la librairie de plu$ de 500 grilles de jazz qu'il 
proposait en option il y a déjà plus de 5 ans 

TopChord offre la possibilité d'importer directement les grilles de Band in 
a Box, ce qui est loin d'être une mauvaise idée. 

Toujours avec le souci de rompre la monotonie et d'enrichir la matière 
musicale, les arangeurs ont commencé à offrir une plus grande diversité 
d'instruments participant à l'orchestration. Band in a Box depuis la version 3 
ou 4 proposait des riffs de cuivres, des motifs pour section de cordes, et même 
l'exposé du thème présent dons les plus récentes versions des morceaux en 
librairie. Les arrangeurs actuels ont plus ou moins suivi cette voie. TopChord 
avec cinq canaux affectés à des instruments auxiliaires est nettement dans le 
peloton de tête. 

Mais Un arrangeur n'est pas fait que pour apprendre à jouer Satin Doll, il 
est un outil pour apprendre à jouer en place, à respecter la structure 
harmonique d'un morceau dont on aura transcrit la grille, et égalemnent 
dans une optique compositionnelle, pour aider à bâtir cetle structure 
harmonique d'un morceau. 

TopChord offre dans cetie opiique des fonctions originales. Plutôt que 
d'obliger à révéter physiquement des blocs semblables, il permet tout un jeu 
de mise en boucles de sections, de renvoi à des mesures qui a une bonne 
valeur tant pédagogique que de lisibilité, car il permet de mieux percevoir la 
structure réelle du morceau. 

II manipule une variété tout à fait honorable d'accords, permet d'imposer 
des harmonies différentes à la basse et offre la gestion des contrôleurs. Il 
offre actuellement une varièté suffisante de siyles (une bonne trentaine déjà) 
sans afeindre certes encore l'impressionnant catalogue de FreeStyle (dont 
c'est là le point fort certain). 


mode arrangeur 

Le principe est très différent, car ce type de fonctionnement ne fait plus 
appel à la grille, mais seulement aux styles et à leurs variantes. l'idée est 
d'offrir la possibilité de jouer en même temps qu'un orchestre, mais en 


choisissant le moment de forcer les changements de tonalité. Les arrangeurs 


üfilisent alors tous la méthode de split du clavier, la partie droite servant à 
jouer soi-même sur le canal choisi, tandis que la partie gauche ne sert qu'à 
envoyer au programme (à l'orchestre), les indications de tonalité. En jouant 
une triade Do-MiSol le programme comprend que l'on souhaite jouer en Do 
Majeur, Les qualité de reconnaissance des accords de TopChord sont tout à 
fait respectables (Maj min sus4 5+ 7e min7 7 Maj 7b min/b 6e miné Dim). 

C'est dans ce mode que TopChord affirme son originalité et même une 
certaine sophistication, avec la possibilité d'utiliser pour lui seul les 312 patterns 
de la librairie Les 15 parties du mode grille et toutes leurs options de 
bouclage et de renvoi à une outre partie sont elles aussi présentes, chaque 
partie pouvant là aussi être elle-même un assemblage de 8 patterns, ce qui 
enrichit nettement les possioiliés de prémoniage. Dans les autres arrangeurs 
les touches de fonction servent à appeler quelques variantes stylistiques, 
Dans TopChord cet appel permet d'appeler des enchainements d'un 
nombre impressionnant de ces variantes. La combinaison de cetie 
élaboration et la richesse orchesirale avec là aussi un orchestre de 6 
instruments donne à l'ensemble une possibilité de complexification musicale 
des plus heureuse. 


la librairie 


C'est le concept qui structure complètement TopChord, permetiant de 
charger les 312 patterns soit 52 par pistes, qui sont utilisables tant en mode 
grille qu'en mode arangeur. Elle marque par ailleurs la différence entre les 
versions Pro ei Lite de TopChord. La Pro permettant d'éditer les patterns. 

Les programmes arrangeurs ont tous réservé une possibilié pour 
l'utilisateur de construire des styles personnels. Cette option me laisse toujours 








un peu perplexe, car il me semble que le musicien capabie tant sur le plan 
informatique que musical de se livrer à un tel travail de réflexion. n'en a 
absolument pas besoin. J'ai tendance à préférer personnellement un 
programme de génération aléatoire comme Real Time (que je recommande 
foriement, alors qu'il a été proposé à tort à son époque comme un séquenceur 
au'il n'est aucunement) intelligemment contrôlé, que les élucubrations infernales 
de Band in a Box pour créer un style Mais la qualité de cette fonction dans 
TopChord pourrait faire rebondir le débat, Sachez en tous cos que si vous avez en 
fête de pondre vos propres siyies, comme par exemple pour une utilisation sur 
scène, TopChord est la solution. Les 30 sivies proposés avec le programme sont de 
toutes façons assez riches pour alimenter un bon moment vote pratique 
personnelle, ils sont de plus en pleine croissance. Rappelons également que 
TopChord témoigne d'une totale soumission au caporal MIDI et que ses options 
de personnalisation de l'environnement, notamment l'installation des 
percussions sont irréprochables, (sauf qu'au risque de se répéter le mode slider 
pour la souris devrait être déciaré obligatoire {en musique) où au moins 
optionnell). 


LA SEQUENCE MIDI FILE 
AU FORMAT GENERAL MIDI 


SOIT 399 F LES 399 SEQUENCES 


Exceptionnel : 399 séquences MIDI Files 
« domaine public » au format General 
MIDI, dans des styles divers et variés : 
top 50 anglo-saxon, rock, techno, 
musique synthétique, classique, jazz, 
blues, ragtime, démos, etc. , 


14 DISQUETTES 
10 Mo DE SEQUENCES ! 


Comptez deux à trois semaines de délai de livraison. 


Adressez-moi vos 399 séquences MIDI. 
Je règle la somme de 399 francs par chèque, à l'ordre de Transat 
3 rue Beauregard, 78430 Louveciennes. 
Fax : (1) 30 82 24 64 


Prénom : 


mOZ»>2200 £ zow 






































Audio-Master est donc la version SounaPool 
de l'enregistreur-monfeur 2 pistes sur Falcon. 
Après éfude des principaux programmes de 
cet éditeur on voit se dégager une politique 
que l'on résumera grossièrement ainsi des 
programmes à un prix plus que raisonnable, 
qui cachent sous un abord 
rustique de véritables oufils de 
travail sérieusement  pensés 
jusque dans des détails 
souvent oubliés par d'autres 
{version du programme 
exploitant le  coprocesseur 
arithmétique) qui font ce que 
l'on est en droit d'en aftenare 
avec souvent une fouche personnelle, un abord 
différent des questions et une recherche du 
temps réel dans nombre d'actions qui atteste 
d'une réelle qualité de programmation. Les 
documentations pour étre concises n'en sont 
pas moins explicites ef renferment de 
nombreux consells qui constituent une véritable 
inifiation à l'audio numérique. 


Rec 


On ne sera pas vraiment surpris, AUGIC-Masier 
reconnait les périphériques hard de SounPool, FDI, 
FA, et il permet d'enregistrer & partir d'un DAT 
extérieur en choisissant qui du DAT ou du Falcon 
assure et l'horloge et la conversion digitale. |! est 
par contre un des rares enregistreurs (avec Logic ef 
Studio-Son) à proposer un Vu-métre témoin à 
l'enregistrement Loin d'y voir un 
gadget on ne saurcit top 
recommander son utilisation, car une 
bonne modulation est essentielle à la 
qualité d'un enregistrement 

Studio Son permet la pose 
d'enregistrement, ce qui est pratique 
pour n'avoir ensuite qu'un seul fichier 
à charger pour monter un Morceau, 
Audio-master permet lui de choisir de 
débuter une prise à la fin d'un 
enregistrement existant. || rappelle 
ensuite par une ligne verticale les 
limites entre les différentes prises 


marqueurs 


C'est le domaine où 
Audio-master donne sa mesure || est 
évident que l'affichage de la forme 
d'onde est susceptible de ralentir 
considérablement les opérations Or s'il est 
séduisant de voir une représentotion soignée de 
cette forme d'onde on peut se poser des questions 
sur la véritable utilité de la chose. SounPool a choisi 
un mode de représentation qui ne recherche pas 





00:01:05 marq 2 
00:01:17 marq 3 


00:13:23 marq 8 
00:18:23 marq 9 
N00:22:18 marq 10 
00:25:04 marq 

00:27:10 mare 
MOD :15:20 marq 


le spectaculaire, il pourra même à l'occosion faire 
ricaner les copains machos (sur mac), mais qui se 
révèle efficace car très rapide. Le fout est de savoir 
si l'on achète un programme pour épaler les 
copains ou pour travailler. || visualise 4 secondes de 
son dans lo fenêtre principale, mais la présence en 
dessous de cette fenètre d'une 
reorésentotion simplifiée mais 
active de l'ensemble de 
l'échoniillon permet par simple 
cic d'atteindre tout point 
instantanément 

AuGio-master est prévu, d'une 
foçon originale, pour travailler en 
2 temps à lo détermination d'un 
marqueur, Dans la fenêtre 
générale une verlicale se 
positionne par un clic 
gauche aidé d'une honnête 
fonction de scrubbing, le 
bouion droit permettant lu] 
d'entendre instantanément 
la porion située entre ce 
marqueur et la souris {à 
gauche ou à droile au 
marqueur) pour juger au 
résulot Cette première 

détermination 

approximative se fait donc 
très simplement || est 
également possible d'insérer des marqueurs à 
l'écoute (on the fly) en tapant une fouche du 
clavier 


U00:00:00 begin 0 
0:27:24 end 
0:00:13 start 
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On notera que l'acivation du bouclage (loop) 
permet de bouger le marqueur en entendant le 
nouveau résultat au fur et à mesure, 

La deuxième étape implique le passage en 
zoom pour affiner cette position, Un clic sur un 
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maraueur dans la liste (ou scroling par les touches 
flèches}, et l'échantillon comespondant est placé 
instantanément dans la fenète de zoom, 
moraqueur à gauche de l'écran {pourquol pas une 
option à droite?) || y a alors plusieurs façons de 
déplacer le point pour tester le résultat. Un clic sur 
les touches < >, <<, >> déplace le marqueur d'1 où 
plusieurs échantillons à gauche ou à droite, les 
touches (shift) flèches ayant le même effet et la 
barre d'espace déclenche la lecture d'une brève 
portion pour juger du résultat 

Cetie oigression peut se résumer ainsi ce 
mode de marquage est un peu inhabituel, mais 
rapide, orécis et agréable d'emploi donc efficace. 


montage 

La constitution de la cuellist 
est ele aussi des plus 
convivioles. Une commande 
pour insérer une nouvelle 
section fait apparaitre une 
page où l'on nomme ce 
‘range’. 2 menus pop-up 
proposent la lise des 
marqueurs créés où l'on 
choisira le début et la fin de 
la section. 


Ceïte page permet de régler en même temps 
différentes options qu'il est agréable de trouver 
unies. Un réglage du volume différent pour 
chaque cond, un normalize 
(rattrapage du niveau au maximum 
digital) avec opilon de respect de 
l'équilibre entre les deux canaux, et 
surfout les cross-fades 
particulièrement utiles et faciles Ici à 
mettre en oeuvre. Si l'on se contente 
en effet quel que soit le sain 
apporié à déterminé les 
marqueurs, de mette bout à bout 
deux échantillons, il risque fort de se 
produire de disgracieux clics ou 
parasites divers, que l’on estompero 
en gérant l'apparition et la 
disparition progressives des parties 
raboutées (à l'époque du ReVox un 
ingénieur au son fuié avait inventé 
là coupe oblique de la bande 
(c'est à dire un cross-fade linéaire 
mécano-analogiquel}, Un clic sur un 
des 8 cross-fodes proposés, un fader pour définir le 
temps (de la miliseconde à 8 secondes). Ces 
cross-fades peuvent également servir à obtenir 
simplement des fade in ou out 
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EQ 


AUdio-Moster offre Un des sysièmes 
d'égalisation les plus performants que l'on 
rencontre dons ce genre üe logiciel. Une batterie 
de six paramétriques totalement configurables 
tant en féquence qu'en niveou qu'en pente 
Chacun des 6 
peut fonctionner 
en posse haut ou 
bas ou en 

paramétrique 

classique. Le 
mode opératoire 
ne ressemble là 
encore à rien de 
ce qui se fait par 
ailleurs. Le 
réglage de 
chacun de ces 6 
opérafeurs se fait 
en entont les 
valeurs au 
clavier, la courte 
de l'égalisation obtenue s'offichont aprés 
validation. La méthode peut paraître manquer de 
convivialité, elle est tout à fait efficace, d'autant 
qu'une fois les réglages effectués, un dic sur un 
des paramètres (la fréquence par exemple) fait 
ooparaitre aprés un temps de calcul (très variable 
selon la présence ou non d'un coprocesseur) un 
potard très fluide, qui oermet lui de raffiner le choix 
en temps complètement réel || n'est par contre pas 
possible de prévoir des EQ différentes pendant le 
morceau sans arrêter l'exécution pour faire de 
nouveau réglages (ou charger une nouvelle 
config). Là encore solution originale et efficace 


Name: part À_ 
Startmarker: marq 3__ 
Endmarker : 


analyse spectrale 


Audio-Master fait ici très fort || propose deux 
analyseurs. L'un en modyle intégré au programme 
principal l'autre en programme autonome 
L'nfégré joue parfaitement son mle, avec des 
options qui correspondent aux différents 
algorithmes connus de calcul de la décomposition 
de Fourier Mais surtout i! offre le choix entre 
analyse selon le mode classique de regroupement 
des fréquences en fiers d'ociave (31 bandes), qui 
se justifie par le fait qu'il coresoond au égaliseurs 
classiques, ou en fréquences réelles dans laauelle 
le programme offiche les 200 premières 
fréquences qu'il a eu le temps d'analyser, ce qui 
en fait un vériioble appareil d'analyse beaucoup 
plus précis que les analyseurs classiques à bandes, 

On retrouve cette option dans le programme 
autonome avec la possibilité d'un affichage plein 
écran qui en fait un outil étonnant. Comme il a le 
bon goût de fonctionner aussi en mode entrée 
analogique directe, il est possible de se livrer à un 
tas d'expériences savoureuses. L'analyse d’un son 
de flute confirme ce que l'on savalt sur la présence 
exclusive d'hormoniques poires, parfaitement 
identifiées par une fine rayure vericale Le 
féléphone fournit bien un 449 Hz assez pur, la 


CUELIST ENTRY (range) 





variétés des images spectoles obtenues en 
chaniant les différentes voyelles est édifiante. le 
diagnostic sur lo bande possanie d'un 
microphone sera impitoyable. || offre de plus une 
ootion 3D qui tel un film permet de voire l'évolution 
du spectre dans le temps avec paramétrage de 
l'angle de fuite, en débouchont sur une image 
genre 

‘monhaïion’ en 
lan 3 000 

Il Se démarque 
donc assez bien 
de l'AudioSpektor 


de Steinberg 
réserve à 
l'analyse pour 
égalisation 
AudioSpekior 
possède en 


revanche un 
compteur de 
clips (où l'on 

souhaiterait 
l'option imporionte de distinction des clics contigus) 
et des peaks par fréquences originaux 


et le rab ? 

Il y en a ! Pélemèle tout d'abord un 
programme annexe, DütaDAT, de sauvegarde de 
n'importe que! type de file sur DAT. Une option de 
travail en bare de mesure dons lequel 


WINREC 
& WINCUT 


Lorsque nous vous 
avions parlé pour la pre- 
miére fois de Winkec et 
WinCui, nous avions eu 
blen du mérite car Ils 
n'existaient qu'en version 
allemande, tant pour les 
menus que pour la doc, 
Grûce à Turiie Boy, les 
choses ont évolué (de 
même que le prix, dans le 
bon sens). Mais note doc 
française étant à passer 





Audio-Master propose de calculer le tempo” ou 
vice-versa. Imporiotion et exportation de fous les 
types de formats connus: AÏF, AVR. notamment de 
parties de l'échantillon global Un module 
optionnel est dédié à la synchronisation MIDI avec 
ou sans TImeCoce, qui réagit à la commande de 
démarrage de séquence MIDI Plus surprenante est 
l'option d'associer une note MIDI à chacun des 
évènements de la cue-ist pour la déclencher par 
un séquenceur, où même une commande inverse 
de définition d'un message MIDI envoyé au 
démarrage de Audio-Moster Ouf, ayant rempli 
mon quoïa de lignes, je vous laisse le soin de tirer 
les conclusions 
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ou compte des profits et pertes PT, et ma connaissance de la langue de Goethe des plus suspectes, je 
ne suis pas en mesure de vous faire un bilan soigné des mises à jour de ces records qualité-prix sur le 
marché de l'audio numérique Falcon. Je me contenterai de vous livrer toutes crues les affirmations des 
auleurs, qu'il n'y a ceci dif aucunes raisons de meître en doute. Sans transition 

Pour WinRec: reconnaissance des formais AIF Apparition d'un analyseur de Volume, d'un normali- 
seur, qui rattrape autant que faire se peut un niveau d'enregistrement insuffisant. Ces actions son, et ça 
je l'ai vérifié, destructives, c'est à dire qu'elles modifient la file. C'est bien pratique et il suffit de faire une 
’cople pour avoir Un undo. Une fonction enregisrement automatique, comme celle de certains magné- 


‘qu'un niveau bien réglé Gestion des enregistrements mono, toujours bon à prendre. Reconnaissance et 
Utilisation de Magic, avec par exemple le ‘tire & lache’ (plus connu sous le nom de drag & drop), et 
même de Magic-Mac, ço c'est original ! Le panneau de commande s'est de plus enrichi 

WinCut. évolution significative de la playäist nouveaux effets el reconnaissance du MIDI. Au prochain 


up-dafe, on reprend iout et on développe. 
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le journalisme musical à ST-Mag ouvre 
vraiment toutes les portes même celles de 
DISNEYLAND Paris. Ayant entendu dire que les 
animateurs du pointuissime studio musical de ce 
temple de l'entertainment étaient intéressés par 
Stuaio-Son, nous avons réussi, en nous déguisant 
en petite souris, à nous 
glisser en même femps 
que T  Rodofo {son 
concepieur musique, 
l'informaticien étant D 
René) pour assisier à 
une séance de démo 
de ce produit de 
référence de 
l'environnement Falcon 

Les aifficultès de la 
diffusion, la plupart du 
temps en plein ai, des 
spectacles imposent une maitrise poussée de la 
chaine sonore. Il est par exemple surprenant 
d'apprendre que les mixages ne sont pas faits sur 
un vulgaire DAT 2 pistes où un trivial CD-R, comme 
on aurait pu s'y attendre, mais bel et bien en 8 
pistes relues sur des 8 pistes Studer, pour laisser une 
latitude de remix lors des spectacles, et permettre 
ainsi de s'adapter aux circonstances. Ce n'est plus 
vraiment le home-studio 

Le coeur du système d'enregistrement étant 
constitué d’un 48 pistes digital Studer, et de deux 24 
pistes analogiques du même construcieur, nous 
avons cherché à voir s'il ÿ avait encore une place 


Qu'est ce donc ? 8 pistes dans Studio-Son | 
| Pour calmer les impatiences des consommateurs de 
pistes, et montrer sans doute aussi que la question est 
Studio-Son est 
provisoirement doïé d'un module pour lire 8 pistes en 
attendant de pouvoir les éditer en simultané, sans doute 
d'ici la rentrée. || suffi pour cela de charger l’une après 
l'autre 4 paires stéréos dans les cases correspondanies 
aprés leur avoir affecte l'offset qui donnera la synchronie 


sérieusernent à l'ordre du jour 


souhaitée 


les intéressés apprécieront, 


| NetWorks Music ef autres. 








D'autr=s améliorations sont les bienvenues dans le 
domaine des effets comme une fonction appliquer un FX 
qui génére un nouveau fichier düment tituré, où la 
possibilité de tester Un EX sur un bloc sélectionné, et de faire 
donc les réglages à l'oreille. L'affichage des Vu-mêtre a 
gagne en précision et est désormais ‘scientifically correct’ 
Un petit accessoire hard en option génere un 1 000 à 0 GB, 


Le nouveau package comprend un petit rab non. 
négligeable: deux CD d'échantillons divers Issus de 
banques de sons réputées comme Universal Studios, 





pour un Aïari dons un iel système. Et bien ouil Il y en 
avait même quelques-uns, qui se trouvaient de 
plus être les seuls micros présents dans les lieux. 

Le premier, un Mega ST 4 est l'ouill 
informatique  d'automatisation complète du 
mixage sur le système Amek 56 entrées. Le second 
est un Stacy baladeur 
avec sa cartouche 
CuBase pour naviguer 
entre le studio principal et 
le studio annexe (celui 
qui n'a qu'un console 32 
entrées, mais est quand 
même  synchronisable 
avec le principal) et 
accomplir quelques 
humbles tâches MIDI 
comme piloter les 
échantilonneurs  Akaï 
S-1100. 

Les deux autres étaient plus surprenants, cor ils 
sont là pour faire ourner une application que l'on 
ne rencontre pas partout. les Adap d'Hybrid Aris. 
Pour vous rafraichir là mémoire, sachez qu'il s'agit 
d'un des premiers systèmes de direct to disc 
disponible sur le marché il y a quelques lustres. Ce 
n'était évidemment que du 2 pistes, mais cela 
offrait déjà toules les ressources du montage 
audio, du genre de celles qui ne sont pas faciles à 
réaliser même avec un mullipistes digital, mais à un 
prix qui a réservé cette technique à l'époque à des 
clients comme celui dont on vous cause et autres 
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magnais du montage cinéma. 

Je vous épargne la liste des effets, des 
microphones, des BVU. et des 2 pistes divers, mais 
sachez quand même que cet étonnant studio peut 
aussi rentabiliser ses installations en travaillant pour 
des clients extérieurs à des prix fout ce qu'il y a de 
compétitifs, compte tenu surtout du niveau de 
l'équipe aux commandes, et que vous pouvez très 


bien aller y enregistrer et y mixer votre prochain 


tube techno-sekouss (clio compris). 


Y a-Hl une place pour des Falcons dans de tels 
endroits ? C'est vraissembiable, bien que la 
combinaison de deux ADAP et d'un 48 pistes 
numérique diminue l'urgence du choix. l'équipe 
qui connaît porfaïement le marché de 
l'audio-numérique aimerait qu'un véritable 
environnement audio continue de s'affirmer avec 
par exemple un excellent programme comme 
Zero-X, ou un Avalon 3 ailleurs que dans les cartons 
de Steinberg, de véritables logiciels de mostering 
CD, des logiciels de traitement du son qui sachent 
pousser le DSP dans ses derniers retronchements 
On a quand même remarqué au passage que 
l'efficacité au montage de Studio-Son ef la qualité 
de sa synchro pour les applications vidéo n'ont pas 
laissé les grandes oreilles de la petite souris 
indifférentes 








LA NORME GEN. MIDI (3) 


avec la participation de : 


Bien configurer vos séquences 


Configurer une séquence pour qu'elle soit 
compatible avec la norme GM n'est pas très com- 
pliqué, encore faut-il savoir comment procéder. 
Voici fous les secrets qui permettrons à vos oeuvres 
musicales d'être totalement universelles, ou de 
rendre compatible les nombreuses séquences cir- 
culant dans le domaine public où sur les serveurs. 
Alain Mangenot 


Les instruments de musiques compatibles 
General MIDI sont légion. Par exemple, la marque 
Japonaise Roland commercialise plus de quarante 
modèles d'instruments, pianos numériques, géné- 
rateurs de sons Sound Canvas, synthétiseurs, arran- 
geurs, pouvant jouer directement les morceaux 
GM Les autres marques, Yomaha, Korg, Kawai, 
Goldsiar, Technics, Gem, E-mu, Kurzweil, ei, incor- 
porent une configuration compatible pouvant être 
sélectionnée par rapport au format propriétaire. 
Ceci veut dire qu'une séquence réalisée dans le 
mode GM pourra être jouée sans problèmes avec 
la grande majorité des instruments aciuels, et 
mème directement avec cerlains logiciels séquen- 
ceurs dédiés à ce format comme lo série des Big 
Boss de la société Ryihm'n Soff. 


Les mesures de paramétrages 


Pour que les instruménts ‘sonnent’ instantané- 
ment de façon sublime, il faut introduire au début 
de la séquence des mesures de paramétrage. 
Une fois la séquence jouée, les réglages utilisés res- 
tent mémorisés dons le synithé, numéro d'insiru- 
ment, volume paramétrijque, effets. Si vous 
envoyez une seconde séquence, ces réglages 


Desk File Edit Structure CES CES CES 


1 7€,7F,89,81,F7,27, 
16 
- ProgChange 15 
—- ProgChenge 14 
B--- --- ProgChange 13 
--- ProgChange 12 
8 --- --- ProgChange 11 
8 --- --- ProgChange 18 
B --- --- ProgChange 9 
ProgChange 8 
8 --- --- ProgChange 7? 
B--- --- ProgChange 6 
5 
4 


+ 4139 — 
+ 4.143 
4 4,446 --— 
+ AASB == 


8 SA Lepage 
e 4.966 == 





L'écran Grid Edit de Cubase, avec les mesures de paramétrages 
prises sur Un JV-35 On remarquera qu'au lieu d'étre groupés par 
canal, les paramètres sont groupés par fonctions, ceci reste au 


choix de l'utilisateur. 
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seront repris par défaut ce qui se traduira par une 
anarchie musicale vous conduisant à douter de 
l'intégrité de votre instru- 
ment, Non |, il n'est pas 
en panne, fout simple- 
ment mal configuré. La 
première solution peut 
consister à le réinitialiser 
manuellement, 
manoeuvre souvent 
délicate demandant 
une bonne leciure du 
manuel (par exemple, 
sur un SD-35, il faudra 
éteindre l'apareil, puis 
le réallumer en 


L0KOON)  Time_ Sign 4/4 
1:100K000) Set Tempo Lai 
LLODNOOMN  <SysEx> F0 7E 77 09 01 FT 


1 2 0346078) 


LPAGEUE Peoeraun 
; Volume 
appuyant  simultané- an 
ment sur la touche Reverb 


Chonss 


‘Clear’, puis ensuite sur 
Rec”. 

Cette manoeuvre 
pour le moins com- 
plexe quand on ne la 
connait pas, peut être 
effectuée directement 
par un ensemble de 
paramètres que vous 
placerez au tout début 
de la séquence. Ainsi 
avont d'envoyer une 
quelconque note de 
musique, votre synihé 
sera réinitialisés et pro- 
grommé aulomalique- 
ment avec les bons 
réglages. 


Program 
Volume 
Pan 
Expeesgion 
Huvests 
12424020) Chorus 
12027188) 
52428140) 
1202804140) 
1:2:0280140) 
1202901485) 
132402001483 


Progemn 


Panpot 
Exprommian 
Kevartr 
Chen 


Program 


soœtmx sus DDR D Wiunmdial DAaBDAR UD UUUE MORIN NN me mens + 


Comment faire ? 


Tout comme dans un traïtement de 
texte, ou vous réalisez un modéle de 
lettre à partir duquel || n’y a plus qu'à 
changer la date et le nom du destina- 
faire, puis sauvegarder sous un autre 
nom, vous allez réaliser un modèle de 
séquence en rentrant tous les réglages 
nécessaires avec leur valeur d'initiali- 
sation. || suffira alors de les modifier 
ensuite avec une autre valeur pour 
que le synihé soit directement confi- 
guré au démarrage de la séquence 
avec les sons désirés. Ce modèle peut 
être mis aussi sous la forme d’un Song 


+ 42AMZAAIUY 


E 1200219) 





la mesure de paramétrage 


de démarrage contenant tous les autres paramé- 
tres habituellement nécessaires. 

Le tableau 1 présente la toialité de ia configu- 
ration que vous rentrerez à l'aide de l'écran Grid 
Edit (appelé aussi Microscope) d'un séquenceur 
Cubose, Emagic ou autre. Certains instruments, 
comme le 3V-35 Rolana, 
peuvent transmettre auto- 
matiquement ces mesu- 
from IT res de paramétages 


Voluene 


Le 2 dans votre séquenceur. 


Expression 


LAONUD) 9! |Rees Vous remarquerez que 
Eos juge tous les paramètres GM 
br sont regroupés par canal 
FRERE) MIDI La colonne de 
encor gauche (1:1048 (240) 
RSS) représente la position 
12084070) temporelle dons la 
12057045) trogran mesure, ici mesure 1, 
FROM 12 Fame temps 1, baïtement 048 
IIOMS 12 Need pour une résolution de 96 


108298) Choux 


battements à la noire, ou 
(240) dans le cos d'une 
résolution de 480 à la 
noire. Ensuite on trouve le 
Las Progran numéro de canal puis 
C0) lanpoi pour chacun des 16 
12068040) Expression 
las) canaux les paramétres 
GM suivants change- 
ment de programme 
(c'est à dire le numéro du 
son dans lo table GM), le 
volume, la position du son 
dans l'espace stéréopho- 
nique appelè panorami- 
que, le réglage d'expres- 
sion, la valeur de réverbé- 
ration et celle de chorus. 
Vous pourrez bien sûr 
supprimer les réglages correspondant aux canaux 
inufillisés dans votre séquence, mais il est préférable 
de les garder à leur valeur de réinitialisation. 


12062310) Program 
12064318) Voluine 
12:06M715) Paspot 
12063315} Eapressboe 
12064120) Rover 
1206120) Chorus 


Prémgrann 
la 





Rovesh 
Chorus 


1207204000) Program 
12071168) S Volume 
1207140005) Pangai 
12073004) Enpeession 
12074470) 
12070170) 


Revoab 
Chorus 
12077084) Prograen 
1249780100) Volume 
1227801900) Papi 
LAC) Expression 
1:24079(3953 Kevetr 
12079005) Chorus 


Très important, les trois premières lignes de 
règlages vont définir la mesure adoptée (ici une 
mesure à 4/4) le tempo du morceau (120 étant une 
Dose rythmique universelle), et le plus important, un 
message en Système Exclusif (FO..F7) qui forcera 
automatiquement votre synthétiseur à passer en 
mode General MIDI s'il possède d'autres formats 
comme le G$, le XG ou un autre format propriétaire. 
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démos étaient sorties lors de la FRIED BITS 53, 
la majorité des démomakers suivant l'exemple 
de LAZER On ne trouvera donc au programme 
de ce mois-ci que des démos Falcon, L'actualité 
du monde ST est un peu endormie ces derniers 
femps mais la période des vacances devraif 
donner naissance à des nouveautés notamment 
au côté de chez agression ef qui 
sait peut-être aussi Equinox ? 


LOST BLUBB 


LAZER 

Arrivée ler lors de la Fried 
Bits 3, cette super production en 
aura étonné plus d'un, On s'at- 
tendait à une démo plutôt tech- 
nique et LAZER nous propose un 
clip vidéo très original et surtout 
très complet En effet cette démo 
fait presque / Mo d'effets gra- 
phioues oscillants entre le pas- 
sable et le simplement sublime 
(ils aiment bien le contrasie chez 
LAZER |) LAZER reste comme 
d'habitude assez inégol côté 
effet, ceci dit cette foisci le 
niveau reste très bon visuelle- 
ment, Vous allez pouvoir décou- 
vrir sur votre écran le membre 
féminin du groupe LAZER sous tous les angles 
{non non c'est pas ce que vous pensez ..), 
Entre des effets d'explosions, de flammes, de 
Gouroud, la démo est très dynamique, les 
effets s'enchaïinent bien, La musique plutôt 
originale pour ce type de démo est très 
agréable à écouter et nous change de celles 
de la GROTESQUE (pas déplaisantes, mais 
plus classiques) LAZER à enfin sori un lapin 
de son chapeau avec une démo quasi Dar- 
faite, composée d'un bon design et d'effets 


ra 4, 1 
ff: 


très accrocheurs 

Bréf, une bonne démo que je vous 
conseille de vous procurer d'urgence. 
Attention tout de même, elle tient sur 4 dis- 
quettes compactées! 





NAMELESS 
AVENA, DIGITAL CHAOS, SANITY 

Un trio de choc pour une démo très tech- 
nique 

SANITY est de retour avec un nouvel effet 
programmé par CHAOS, le come bock du 
rotozoom mais cette fois-ci en piein écran et 
avec.des effets de déformation sublimes. Bref 
CHAOS nous montre encore sa supériorité en 
matière de rotozoom : à apprécier et à 
déguster pleinement| Mais là démo ne s'ar- 


Tee 


rête pos là avec une flopée d'effets plus origi- 
naux les uns que les autres. Elle commence 
avec Un tunnel psychédélique très sympa ef 
continue sa route toujours sur des effets de 
tunnels plus originaux les Uns que les autres 
AVENA s'en donne à coeur joie et nous en 
fournit près de quatre dans la même démo, 
et ceci sans déplaire au specta- 
eur que nous sommes bien évi- 
derment. La démo est menée 
tambour battant par une musi- 
que assez speed, on assiste à 
de nombreux effets réalisés 
généralement par DIGITAL 
CHAOS (les rois du mapping sur 
ST) et AVENA (déjà célèbre pour 
leurs anciennes productions). En 
fait cette démo se constitue de 
très peu d'effets 3d. On y trou- 
vera juste un monde, ossez 
moyen ou niveau de la réalisa- 
lon (mais le plus laid du 
moment |} Du coup on com- 
prend maintenant pourquol 
cette NAMELESS en conlient sl 
peu 
Cependant cette démo reste 
lune des meilleures du 
moment avec de nombreux 
superbes effets de déforma- 
tons d'images. Bref, encore une réussite pour 
AVENA, un bémol pour DIGITAL CHAOS et une 
superbe routine pour SANITY. Le trio aurait 
atteint le top si le design de leur dernière réall- 
sation avait été plus travaillé (surtout pour le 
monde 34). Ce n'est pas le cas, dommogel 
Heureusement ses autres qualités lui ont 
permit d'obtenir là 3ème place lors de lo fred 
bits 3 derrière EKO (dont on ottend toujours 
auelques snaps de leur démo pour en parler, 
soit dif en passant |) 
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animations à bose d'effets de flarn- 
splendides les unes que les 
démo vaui fonet ement le 
son originalité et sa beauté for- 
totale ment Mas ni ble, alors 

ayez à faire est de vous 
farder (2ème place 











ce de la cor 
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| a 
Voila, nous avons fini le tour démos 
de ces deux derniers mois. Beaucoup d'au- 
tres productions sont 
| aussi également sor- 
tes mais nous 
aurons l'occasion 
d'en parler prochai- 
nement 
5 VOUS désirez 
xcauérir les démos 
z ésentées ce 
m | Ainsi d'autres 
recois le mois 
dernier par 
exemple) Vous pou- 
vez envoyez Une Ois- 
aqueïe et une enve- 
Loan loppe timbrée à 4F40 
DORE ovec votre nom et 
adresse à l'odresse 
suivante 
LIBRAIRIE DEMOS -— 9 
Avenue Madeleine — 
92700 ) Colombes 
nt Vous recevrez ainsi la 


Iste de s démos € disponibles et leurs condli- 

ons d'acquisitior 

Envoyez nous jé vôtres à la rédaction (LA 
TERRE DU MILIEU, les Marmottières 74310 
LES Far nous avons hôfe de les voir. 

Rendez vous le mois prochain pour le 
compte rendu des codings party du mois et 
surtout pour les nouvelles emo qui s'an- 
noncent foujours aussi nombreuse 
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Décidément, les programmes 
de dessin pour FALCON originaux 
font des émules. Apres APEX MEDIA 
et au moment ou RAINBOW passe 
dans le cahier MULTIMEDIA, voilà 
qu’un autre logiciel tout aussi ambi- 
tieux s'apprête à faire son entrée 
avant DUNE GRAPH dont nous par- 
lions il Y a peu. 

Avec un nom à la LOGISOFT, on 
était en droit d'attendre un pro- 
gramme de type classique pour 
STF. Et bien il n'en est rien. Peut-être 
même qu'à sa manière il est 
encore plus  déroufant que 
RAINBOW 

Son interface fait immanaua- 
blement à APEX MEDIA, notam- 
ment pour l'effet marbré mais il 
n'en rien à l'inté- 
rieur. 

Ca à l'air très 
puissant avec là 
aussi des fonctions 
inédites. Ceci dit 
l'heure n'est pas 
venue d'en faire 
un test puisque je 


Le player de FLI de MOVE POV est terminé. || 





fourne en 1VBL dans toules les résolutions soit du 


50 img's. 


Toïalement synchro avec les fichiers * MOD 
audio, ce player est une petit bénédiction 


puisqu'il est en freeware. 


Amis animateurs, à vos "difauettes"l 











GdM 


ne possède pas la doc et qu'elle 
semble absolument indispensable 
pour pouvoir l'utiliser pleinement En 
attendant, Voici quelques images 
qui devraient vous mettre l'eau à la 
bouche 

Le programme devrai coûter 
70000 F ef est édité par LEXICOR 
FRANCE et donc sera compatible 
CHILI. Un petit détail tout de même, il 
a été réalisé durant deux ans par 
des développeurs qui le destinaient 
à l'AMIGA et a changé en cours de 
route au vu de la fermeture de 
COMMODORE. Depuis il a pris du 
poids et utilise(ra) à fond le DSP Il 
possède un autre atout qui est de 
fonctionner également en acces- 
soire. Si vous êtes vraiment pressé, 
sachez que la ver- 
sion de démo cir- 
cule déjà, mais 
comme je l'ai dit 
plus haut, sans la 
doc. 











Voyage autour de POV 
en 80 lignes 

Amis du ray-racing bonjour ! c'est une des 
plus fantastiques machines volantes que 
l'homme ait inventé que je me suis proposé de 
représenter ce mois-ci j'ai nommé le dirigeable. 

Le volume réalisé est encore un pur produit 
de CSG (Constructive Solid Geomeiry) sous POV, 
technique aui a l'avantage, rapelons-le, d'offrir un 
rendu parfait quelque soit la distance qui sépare 
l'observaieur de l'objet représenté tout en étant 
plus rapide qu'un rendu par 
surface triongulée 


Le dirigeable représenté 
est composé du ballon propre- 
ment dit auquel sont rafiachés 
par poutrelles tidimensionelles 
la nacelle et les deux moteurs 
de propulsion à hélice, 


Voyons d'abord la défini- 
fion du corps du dirigeable : il 
est composé de deux parties 
semblables : le nez et l'arrière 
de l'appareil, ces deux parties 
sont en fait deux demi-sphéres 
allongées dans le sens de la 
longueur, le facteur d'allonge- 
ment de l'arrière étant le dou- 
ble de celui du nez. On obtient 
ainsi la version la plus rgpide à 
calculer du dirigeable. Mais j'ai 
vVOuUlU représenter aussi les 
légers renflements des fuseaux gonflables du 
corps de l'appareil : j'ai donc applati les deux 
demi-sphères dans le sens de la largeur puis je 
les ai dupliquées seize fois en leur faisant subir 
une rotation autour de l'axe longitudinal de l'ap- 
pareil. 


#declare Rayon = 10 
#declare SC_Cote = 0.4 


// Fuseau de l'avant du corps 
#declare Av = intersection { 

sphere { <0,0,0>, Rayon} 

box {<-Rayon,-Rayon,-Rayon’, 
<0,Rayon,Rayon> } 

scale <2,18C_Cote> 
} 


// Fuseau de l'arriere du corps 
#declare Ar = intersection { 
sphere { <0,0,0>, Rayon} 
box {<0,-Rayon,-Rayon’, 
<Rayon,Rayon Rayon? } 
scale <4,1SC_Cote> 
} 


/ Nez du ballon 
#declare Avant = 
union { 

object { Av} 





object { Av rotate x*11.25 } 
object { Av rotate x*22.50 } 
object { Av rotate x*33.75) 
etc. 


fe 


La même technique a été utilisée pour obtenir 
les gouvemails de profondeur et de direction 
situês à l'arrière du ballon. La carrosserie des 
moteurs à hélice est obtenur par assemblage 
d'un fore et d'une demi-sphére allongée 


// Carrosserie du bloc moteur 
#declare Bloc_Moteur = union { 
torus { 3, 1 rotate z*90 
texture { Metal_Gris} 
} 


difference { 
sphere { <0,0,0>, 4} 
sphere { <0,0,0>, 3 pigment { Black }} 


2 


box { <-4.1,-4.1,-4.1>, <0,4.1,4.1> } 
scale <3,1,1> 


texture { Metal_Blanc |} 


Une attention particulère a êté portée à la 
réalisation des poutelles métalliques (voir le 
fichier “triai.inc”). 


Les textures utilisées illustrent différentes techni- 
ques de mapping disponibles sous POV; le motif 
du nez du ballon est la simple 
projection sphérique d'une image 
dont le fond blanc à été rendu 
transparent, laissant apparaître la 
texiure principale du ballon : 


se 
// Textures superposées 
texture { Text_Ballon} 
texture { 
pigment { 
image_map { 
gif "nez.gif" 
map_type Sphere Map 
filter 255 1.0 
} 


rotate z*90 


} 
Le 


La tête de mort chromée est obte- 
nue par l'utilisation de l'instruction ‘material_map” 
qui permet d'affecter une texture à chaque cou- 
leur d'une image projetée ; ici la projection est de 
tyoe cylindrique et seulement deux textures diffé- 
rentes sont ‘mappées” L'instruction “once” permet 
d'empêcher la répétition du motif. 


texture { 
material_map { 
gif "embleme.gif" map_type Cylin- 
der_Map once 
texture { Text_Ballon} 
texture { Silver] } 


Abientôt | 
























































Si vous cherchez des gens s'intéressant 
comme vous, à la culture du bonsai à l'invasion 
extraterrestre à l'extinction de l'humanité ou 
encore à l'Atari 800 XL. vous risquez de cher 
cher longtemps. à moins que vous ne cherchiez 
sur Internet En fait il n'y a même pas à cher- 
cher il existe des ‘listes de diffusion regroupant 
déjà fous les passionnés d'un sujet donné. I! ne 
tient qu'à vous de vous joindre à eux. 


COMMENT CA MARCHE 2? 

Les “mailing-lisis’ (en anglais) sont basés 
sur l'e-mail. Lo différence, c'est qu'au lieu d'en- 
voyer vos messages à Un seul correspondant, 
vous les envoyez à un ordinateur qui s'occupe 
de les redistribuer à tous les abonnés de la liste. 
L'ordinateur gére la liste des abonnés - d'une 
dizoine à plusieurs milliers - et une fois inscrit, 
Vous n'avez rien à faire, Vous recevrez auioma- 
tilquement des messages des quatre coins du 
monde et vous pourrez envoyer Un messages 
aux autres tout aussi simplement, 


Parmi les messages circulant dans ces listes 
de diffusion, on trouve des poinis de vue per- 
sonnels, des appels à l'aide et des réponses 
avisées. Mais certains abonnés se feront égale- 
ment un devoir d'envoyer à la liste tout commu- 
niqué de presse tombant entre leurs mains et 
en rapport avec le sujet. bien avant que vous 
n'auriez eu connaissance de ces informations 
par voie traditionnelle. Ces listes de diffusion 
consiituent donc un moyen d'information très 
poiniu et néanmoins facilement accessible à 
ous... 


Tout ce dont vous avez besoin, c'est d'un 
accés à l'e-mail, Et l'accès à l'e-mail, vous l'avez 
mème sur le 3615 STMAG: il suffit de taper *ECR 
puis l'adresse internet du destinataire. Donc si 
vous né participez pos, c'est vraiment que vous 
aimez l'isolement! 


COMMENT S'INSCRIRE 

Pour vous inscrire à la liste qui vous Inté- 
resse, envoyez à l'ordinateur qui gère cette liste, 
Un message contenant une ligne du pe: 
subscribe liste nom prénom 

ou ‘liste* est le nom (ou l'adresse) de liste, et 
où ‘nom’ et ‘prénom’ sont. vos nom et pré- 
nomi (Qui l'eûf crue). 

Pour chaque lisie de diffusion, il y à donc 
deux adresses email significatives. une 
adresse de liste et une adresse administrative, 
Dans les exemples que vous trouverez sur cette 
page, la première est l'adresse administrative: 
l'adresse à laquelle vous devez envoyer le 
messoge ‘subscribe’ (voir plus hauf) et toute 
autre commande de gestion, Les messages 
envoyés à cete agresse sont interprétés par 
l'ordinateur qui gére la lise mais pas aux 
autres abonnés, En effet, votre demande d'ins- 
cripiion ne les intéresse pas directement! 


La deuxième adresse est l'adresse de la 
liste: une fois que vous vous êtes inscrits, tous les 
messages que vous envoyez à celte liste sont 
diffusés automatiquement auprès de tous les 
abonnés de lo liste. Notez que dans certains 
cas, Il existe Un modérateur qui contrôle le 
contenu des messages avant de valider leur 


soft 


Ilexiste bien en fait une soluñon pour pouvoir se con- 
necier sur INTERNET en mode graphique avec son ATARI 
(FALCON ou TT) Il m'a été donné par Marco GREPP, 
rédacteur en chef et éditeur de VOCIDICORRIDOIG, le 
magazine iallen dédié &l'ATARL 

En installant LINUX vous pouvez ufiliser un pro- 
gomme nommé KIMERA (je ne suis pos sur de l'orfnogro- 
phe)} et au fonctionne à merveille pour consulter les sites 
\WE8 du monde dont on n'arrête pos de nous vanier les 
merveilles. Si LINUX ème un peu, ceio ne gène en rien 
KIMERA puisque lo visualisation d'un site WEB n'est pas de 
touies façon d'une vitesse exemplaire 


Gam 


diffusion, mais ce n'est pas obligatoire. surtout 
quand une lise reçoit plus de 200 messages 
par jour (rassurez-vous, c'est quand même 
rarel) et que le responsoble n'a pos le temps 
de tout lire, En tout cas. N'ENVOYEZ PAS VOTRE 
REQUETE D'INSCRIPTION A CETTE ADRESSE, elle 
esf réservée aux messages publics. 


Un exemple. vous vous appelez Johnny 
POUEP et vous aimez rigoler, vous voulez donc 
vous inscrire à la liste de diffusion ‘Giggles' qui 
reçoit des blagues et anecdotes en fous gen- 
res. Vous envoyez le message suivant: 


subscribe GIGGLES@VTVMI1.CC.VT.EDU POUEP 
Johnny 

à l'adresse administrative correspondante: 
LISTSERV@VTVMI1.CC.VT.EDU 


Vous recevrez en retour un ‘mode d'em- 
ploi’ de la liste et les premiers messages. Tous 
les jours vous recevrez des messages supplé- 
mentaires. Attention donc, à ne pas vous ins- 
crire à trop de listes trop vite: vous risqueriez 
d'ètre litéralement noyé par le courrier reçu, 


Pour donner votre anecdoïe personnelle, 
envoyez la à l'adresse de la lise: 
GIGGLES@VTVMI.CC.VT.EDU 


Le jour où la liste ne vous intéresse plus, 
envoyez le message suivant: 


signoff GIGGLES@VTVMI.CCVT.EDU 
(e] l'adresse “administrative: 
LISTSERV@VTVMI.CC.VT.EDU 

















































LA LISTE DES LISTES 

Pour obtenir la liste complète des listes de 
diffusion qui vous permettra de trouver celles 
qui répondront à vos questions les plus brülan- 
tes (sisi elles peuvent le fairel), envoyez un mes- 
sage contenant le texte: 
send interest-groups 
à l'adresse mail-server@sri-com. 


CONCLUSION 


AIDS-REQUEST@CS.UCLA.EDU 
AIDS@CS.ULA.EDU 
DisCUSSIOns sur la recherche dans le domaine au sida, 


LISTSERV@JHUVM.HCF JHU.EDU 
AMNESTY@VMS.CIS.PITT.EDU 
Bulletin mensuel d'Amnesty International 


LISTSERV@GITVMI1.GATECH.EDU 
ASTROG@GGITVMI.GATECH.EDU 

Discussions Sur l'astronomie 

{ 

rvach@jax.jaxnet.com 
ATP Tour Weekly Electronic Newsletter 

Ciassemment ATP officiel des joueurs, tournois en cours 
(Lecture uniquement) 


CUBE-LOVERS-REQUEST@AL AI MIT.EDU 
CUBE-LOVERS@AL.AI MIT.EDU 
Pour les fans du Rubik's Cüubel 


MAJORDOMO@CYBERWERKS.COM 
CWD-L 

Les news du Cyberspace par Brock N. Meeks, vieux routier de 
l'internet (Lecture uniquement) 


ENO-L-REQUEST@UDLAPVMS.PUE.UDLAP.MX 
ENO-L@UDLAPVMS.PUE.UDLAP.MX 
Pour les fans de Brian Eno, 


FLIGHT-SIM@-REQUESTGROVE.IUP.EDU 
FLIGHT-SIM@GROVE.IUP.EDU 
À propos du jeu”Flight Simulator”. 


LISTPROC@CERN.ORG 

FROGNET 
Revue de presse de Radio France International, 
(envoyer SUB FROGNET Norn Prénom) 





Les listes de aïffusions offrent donc un 
moyen simple et efficace de faire venir à vous, 
l'information qui vous intéresse sans avoir à 
parcourir le net pendant des heures. De plus, 
elles vous permettent d'échanger vos points de 
vue ovec d'autres personnes - souvent frès 
colées sur le sujet. Bref, encore une foncion 


d'Internet méconnue dont vous avez beau- 
COUP à gagner. À vous maintenant de savoir 
en profiterl 


François PLANQUE 
fplanque@pressimage.fr 
http: 


//wwwuniv-compiegnefr/ “planque/fplanque.him 


LISTSERV@BROWNVM.BROWN.EDU 
GAMES-L@BROWNVM.BROWN.EDU 
Discussions sur les jeux vidéo de fous genres. 


LISTSERV@VTVMI.CCVT.EDU 
GIGGLES@VTVMI.CC.VT.EDU 

Blagues et anecdotes en fous genres. dans la limite de la 
neïquete. 


INFO-ATARII6-REQUEST@NAUCSE.CSE.NAU.EDU 
INFO-ATARII6@NAUCSE.CSE.NAU.EDU 
Devinnez2 


LISTSERV@VM.MARIST.EDU 
INFO-ATARI16@VM.MARIST.EDU 
C'est pareil que la précédente, mais c'est différent! 


INFO-C-REQUEST@RESEARCH.ATT.COM 
INFO-C@RESEARCH.ATT.COM 
Discussions sur le langage €. 


LISTSERV@UKANAIX.CC.UKANS.EDU 
KARATE@UKANAIX.CC.UKANS.EDU 
Discussions sur le Karaté. 


LISTSERV@LE.AC.UK 
STARTREK@LE.AC.UK 
Pour les fans de ‘Star Trek’. 


MAJORDOMO@NETCOM.COM 
QUANTA-ASCII@NETCOM.COM 
Informations techniques sur la science fiction 


MAILBASE@MAILBASE.AC.UK 
WEB-SUPPORT@MAILBASE.AC.UK 
Discussions sur le standard HTML et le World Wide Web... 























































































Vous étes des miliards (en tout cas c'est 
l'impression que nous avons :) à nous poser des 
questions fous les mois sur tel ou fel point 
concernant Internet ef dont la réponse demeu- 
rai désespérément absente de nos colonnes. Eh 
bien nous allons aujourd'hui tenter de combler 
ces vides et répondre à vos affenfes.… ainsi qu'à 
vos quesfions, bien sûr! 


Q: J'ai pas tout suivi depuis le début. 
et je me demande en quoi Internet inté- 
resse l'utilisateur d'ordinateur ATARI que je 
SUIsI2 

R: VOUS avez plusieurs bonnes raisons de vous 
intéresser à Intemet, D'une: part Internet vous 
apporte de l'information - beaucoup d'inforna- 


. tions — sur des sujets très variés: de la politique au 


jardinage et de la musique à la philosophie en pos- 
sant bien sûr par des nouvelles du monde ATARI 
provenant des quatre coins de la planète. D'autre 
part, Intemet vous donne accès (principalement 
gräce à flp) à des giga-octets de données prove- 
nant elles aussi du monde entier: images, sons. et 
bien évidemment des milliers de domaines publics 
pour ATARI, Finalement, l'e-mail vous permet de cor- 
respondre avec des gens du monde entier à 
moindre frais. pourquoi ne pas faire des sugges- 
tions directement aux auteurs des logiciels (alle- 
mands, anglais, américains.) que vous ufilisez2 

Par ailleurs, Intemet intéresse aussi l'utiliscteur 
d'ATAR! dans la mesure où son ATARI lui permet de 
se connecter à Internet, Pensez donc aux gens qui 
voudraient se connecter mais qui n'ont pas d'orai- 
nofeur.. 


Q: Pouvez-vous récapituler quelles sont 
les logiciels nécessaires pour se connecter 
à Internet? 

R Vous avez trois possibilités. 1: vous vous 
contentez de peu (e-mail par exemple) et vous vous 
conneciez avec votre Minitel (3615 ST MAG par 
exemple) et aucun logiciel n'est nécessaire. 2. vous 
en VOUIRZ Un peu PIUS et Vous VOUS connectez avec 
un modem et Un émulateur de terminal comme 
Connect (peu de prestataires de connexion propo- 
sent ce service) Reportez vous à STMag n°92. 3: 
VOUS voulez le maximum - et en particulier transfé- 
rer de gros volumes de fichiers — Dans ce cos, vous 
devez ufiliser Un logiciel spécifique KAÇO-NOS. 
Reportez vous à STMag n°95. Si vous avez installé 
MNT, Il existe un pacaquage du nom de MNI-Net, 
plus performant que KAÇQ-NOS.. mais encore plus 
compliqué à mettre en ceuvre. 


DINTER#NET 2< 


vos quesiions, nos 


Q: Vous avez évoqué récemment des 
formules d'accès à Internet qui cassent les 
prix offertes par Pressimage. Quand 
allez-vous enfin nous en dire pluse 

R  Effedivement  l'aoonnement chez 
Pressimage démarre à 9 Francs TIC par mais {pour 
10 heures de connexion gratuites) ce qui est le prix 
le moins Cher du marché. Si nous ne vous en avons 
pos reparlé c'est que pour une raison inconnue il 
n'a pas été possible de faire fonctionner KASO-NOS 
sur le serveur PPP de Pressimage et cela malgré nos 
tentalives répétées en collaboration avec 
Pressimage Télématique. (Si vous y arrivez, faites le 
nous savoir vous deviendrez héros Inftemet du 
mois!) D'une manière générale, sachez que vous 
devez reconfigurer KAGONCS différemment pour 
choque prestataire de service. Donc, si vous avez 
une config qui marche pour un prestaïaire donné, 
VOUS Qvez sans doute intérêt à l'exploiter (Une confi- 
gurafion pour Word-Net est fournie dans STMag 
n°65 - 8j vous en avez d'autres, nous sommes inté- 
ressésl) 


Q: Où estce que je peux parler 
d'internet avec d'autres utilisateurs 
d'ATARIR 

R Bien que ce ne sait pas son objectif premier, il 
semble que la rubrique ‘RIC du 3615 STMag soit 
devenue un lieu de discussion sur fout ce que l'on 
peut faire avec un modem. au sens large À visiter 
donc. Pour les plus paresseux (ne le prenez pas 
mal :) retrouvez l'essentiel, tous les mois chez votre 
marchand de journaux. dans ST Mag bienzürel 


Q: OÙ est<e que je peux trouver des 
bonnes adresses Internet? 

R: La réponse est identique à la précédente, 
mais j'ajouierai que de plus, depuis le n°92, il ne se 
passe pas un ST Mag sans qu'il n'y ait de bonnes 
adresses Intemet à l'intérieur. Par ailleurs, si ça ne 
VOUS suffisait pas, ST Mag n'% vous préseniait Un 
Imerassemblant des milliers d'adresses. 

Q: Dans les autres journaux, quand on 
parle d‘internet, on montre toujours des 
écrans graphiques avec des liens hypertexte, 
pourquoi pas vous? Parce que ça à l'air 
sympa en plus. 

R Juste au dessus, j'ai dit que l'essentiel était 
dans ST Mag, alors je voudrais bien que vous m'ex- 
pliquiez ce que vous ovez été voir dans les autres 
joumaux :) Bon, OK, vous avez le droit et on va 
même Vous répondre. alors voilà: Il y à deux choses: 









d'ure par, beaucoup de journaux font jayeuse- 
ment l'amalgame ente Internet et le 
WordWide-Web (WWW) au point de ne pas savoir 
que ledit WWW n'est en fait qu'une petite partie des 
services offerts par Internet (bande d'affreux ignar- 
es) D'autre part, il faut savoir que le 
Word-Wde-Web est probablement le service le 
plus convivial disponible sur internet. En particulier 
mélange texie images, sons, animations et fichiers 
binaires. Bref, le Web c'est l'Internet version multimé- 
dia, c'est beau ef c'est photogénique.. ça fait donc 
une raison de plus pour ne montrer que ça dans 
son Magazine. 

Pourquoi ne montrons nous pos le Web dans ST 
Mag Non, ce n'est pas parce que nous on sait qu'il 
n'y a pas que ça dans Intemet, mais fout simple- 
ment parce que KAGONCS, le logiciel de connexion 
Intemet pour ATAR ne permet pas d'utiliser le 
Word-Wde-Webl Nous l'avouons, on aimerait bienl 
Mais rassurez-VOUs, rassurons-nous, l'auteur de 
KA9ONOS version ST nous à dit (par e-mail évidem- 
ment) qu'il travaillait actuellement d'arrache-piedi 
sur une version ‘web de KAÇO-NCSI Youpiil 


Q. Qu'esi-ce que le World-Wide-Web? 
(Soyez clairs, je vous en priel) 

R Comme expliqué  d-dessus le 
Word-WdeMeb, c'est l'interface multimédia et 
hypertexte - en un mot. hypemmédia - de l'Intemet. 
Malheureusement, elle n'est pas encore disponible 
sur ATARI. Comme nous ne sommes pas sûr d'avoir 
été tout à fait dir, nous vous metions une petite 
Photo d'un écran ‘Web tel qu'on peut le voir par 
exemdle sur une station de travail X-MWndow (UNIX). 


Q: Ca me semble un peu compliqué 
à configurer votre logiciel. n'y al pas 
un moyen plus simple d'accéder à 
Internet? 

R Nous avons déjà évoqué la soluïion du 
Minitel. mais c'est vrai qu'on a vu plus convivial. Le 
moimum de convivialité pour le minimum d'effort, 
vous l'cbiiendrez sans doute en vous rendant dans 
un de ces lieux aussi étranges que nouveaux les 
cycercofés. Ce sont des cafés dans lesquels on 
trouve également des ordinateurs reliés à Internet Il 
VOUS en coûtera environ 30 Francs la demi-heure - 
service (et assistance) compris 

Voidi quelques adresses: 


Café Orbital 
4, rue du Quatre-Septembre, 75002 Paris 
Tél. (1) 40.20.05.14 


















La nouvelle référence graphique 
Logiciel d'infographie professionnel de nouvelle 
génération, Apex Media est à la fois un outil de créa- 


tion graphique, un studio d'animation et un puissant générateur de mor- 
phings. Apex Media sublime votre art et laisse libre court à votre imagination, 


pas à l'ordinateur ! 


- Filtres et masques 


et projections 3D 


- Fonction AMR 
- Jog-Shutle 


- Utilisation du DSP 


vectorielles 





di RNA ON CNT ARR 





NEON GRAPHIX 3D 
Néon Graphix, Gest lé nouvel environnement profession- 
nel en matière d'applications graphiques 3D. Entrez par 
la grande porte dans l'univers de l'image de synthèse 
3D, avec l'un des plus puissants outils de modélisation, 
. rendering, raytracing et animation 3D jamais créés sur 
micro-ordinateur. Fonctionne sur Falcon030 uniquement. 


SCREEN BLASTER III 

 Atteignez les résolutions vidéo max. sur votre moniteur 
avec votre Falcon030 ! A l'aide du nouveau VMG, créez 
Simplement des résolutions toujours plus élevées. 


SCREEN BLASTER III INSIDE 

Pour les amoureux du tout-intégré, ScreenBlaster existe 
aussi en version interne. L'installation ne nécessite que 
quatre soudures, toutes sur la face Supérieure de la 
carte Falcon. La solution: idéale PAU les Towers.… 


‘ vu 


CompoScan France édite également : 





Write IV, Arabesk 2, Componium, … 






Des outils de dessin professionnels 
- Remplissage en dégradé 
- Dégradés par interpolation 
- Fonctions de retouche d'images 


- Manipulation de blocs en temps réel y compris rotations 


Tout pour l'animation 2D 
- Compression/décompression en temps réel 
- Jusqu'à 4000 images avec 14 Mo 


- compatible FLVFLC/FLH/FLX 
Des Morphings hyper-rapides 


- Visualisation en temps réel des déformations 


Une interface utilisateur ergonomique 
- Tous les outils sont utilisables en mode Zoom 


- ZOOMS instantanés jusqu'à 8 fois 

- Palette accessible en permanence 
- Nombreux raccourcis clavier 
NERO RE: 


NOUVEAUTÉS + NOUVEAUTÉS.e NOUVEAUTÉS e ONE AL JTÉS + NOUVEAUTÉS e 


Mon us un bi 
Trackom, FDrum, Musicom 2, Locate It (français-allemand), CD Skyline, etc. À 
Et très prochainement : nouveaux modules Locate It, nouveaux CD, Thats k 


CompoScan France : tél. (1) 47 35 89 66 - fax (1) 47 35 69 76 































ULTIMATE VIRUS KILLER 


“UVK" est l'arme idéale pour lutter contre toutes les formes 
de virus informatiques susceptibles d'attaquer vos dis- 
quettes, vos fichiers où vos disques durs. Lancez réguliè- 
rement UVK pour détecter et détruire les virus, désinfec- 
ter vos disques et programmes, régénérer vos disquettes 
de jeux, protéger vos données... 

Fonctionne sur les ordinateurs Atari, du ST au Falcon030. 


OVERLAY 2 


Logiciel de présentation multimédia, disposant de nom- 
breuses fonctions d'animation, de titrage vidéo, de syn- 
chronisation sonore et d'effets de transition. Utilisé avec 
un Genlock, il transforme l'ordinateur en un banc de 
titrage vidéo surpuissant. Overlay 2 intègre les 
modules FELI et Hypermedia, pour des 
présentations interactives. 

Fonctionne sur tous les Atari, 
du ST au Falcon030,. 














































































































Café électronique de Paris 
124, rue Vieille-du-Temple, 75003 Paris 
Tél. (1) 42.74.42.16 


Internet Couleur Café 
34, cours Saleya, 06300 Nice 
Tél. (16) 93.92.34.34 


Cyb. Estami. Net 
41, rue Jobin, 13003 Marseille 
Tél. (16) 91.11.42.43 


Il y à aussi l'Espace Sega qui n'est pas un café 
mais une salle d'arcades, avec son coin Intemet: 5, 
boulevard des ltaliens — Paris. 


Q: Un ATARI 1040 STF est.il suffisam- 
ment puissant pour se connecter à 
Internet? 

R Tout à fall Le problème ne provient pas du 
matériel, mais plutôt du logiciel À ce jour, quel que 
soit le modèle de voire ATARI ce qui le limite cen'est 
pos sa puissance mais les logiciels disponibles. On 
nous promet des logiciels plus complets, lus puls- 
sans et surtout plus conviviaux (MoridWide"Meb) 
pour bientôt du côté de l'Angleterre. Mais si vous 
voulez vous alteler à latèche n'hésitez pas :) 


Q: Un modem 28.800 bauds est-il vrai- 
ment nécessaire? 


R Tout d'abord rappelons qu'il est souvent faux 
et généralement archi-faux de s'exprimer en bauds 
et qu'il vaut mieux s'exprimer en bps (bis par 
seconde) Un modem 14400 bps (V32bis) du com- 
merce fondionne en fait à 2400 bauds - choque 
baud transportant 6 bits d'un cour! Ceci pour des 
faisons techniques et bien sûr économiques 

Bref, assez de divagations techniques Sachez 
que si Vous vous connectez durant les heures de 
pointe (fin d'après midi & soirée) vous avez de toute 
facon peu de chances d'atteindre un débit de 
14400 bps donc a fortiori pos 28.800 bps non plus. 
Dans ce cas, Si VOUS avez déjà un modern 9600 bps 
OU 14409 Gps il n'est pas nécessaire d'en changer. 

Par contre si Vous n'avez pos encore de 
modem où si vous désirez une vitesse maximale 
(possible seulement tôt le rnatin) vous devriez pro- 
bablement acheter un modem 28.800 bps. On en 
trouve quiourd'hul à moins de 2000 Francs. 


Q: J'ai un modem 14400 bauds.. oups 
pardon. 144 kbps et je voudrais savoir 
pourquoi je n'atteint jamais le débit effec- 
tif de 14400 bps lorsque je fais ffp alors 
que je n'en suis pas loin lorsque je télé- 
charge avec ZModem sur un BBS. 

R: Le débit théorique d'un modem 14400 
bps est de 1440 octets par seconde (en effet, 
pour des raisons techniques il faut 10 bits pour 
coder un octet transmis par modeml). Cette 





valeur peut étre supérieure si le modem effec- 
fue une compression en ligne lors de la trans- 
mission - el c'est généralement le cas. Ainsi, sur 
un BBS avec ZModem, on afieint typiquement 
1.600 octets par seconde sur un fichier binaire. 

Avec flp, les choses sont plus compliquées. 
Pour commencer, les paquets reçus par fp 
sont encapsulés plusieurs fois (par TCP, par IP 
puis par PPP. voir STMag N°94) ce qui mange 
un peu de bande passante (capacité de trans- 
mission) à chaque fols. Ensuite arrive le vrai pro- 
blème: entre vous et le serveur flp, il n'y à pas 
QUE votre ligne téléphonique, comme c'est le 
cas avec un BBS. Il y à également les liaisons 
qui forment l'internet Ces liaisons sont très rapi- 
des (256 kbps, 512 Kbps, lgiga-bps, 2 giga-bps, 
et parfois plus.) mais elles sont partagées par 
des centaines d'ufllisateurs simultanément 
C'est ainsi qu'aux heures de pointe, on se 
retrouve couramment avec un débit de 300 
octeis par seconde en ftplil 

Conclusion, connectez-vous tôt le matin... 








HE GASTON 


Souvenez-vous de l'arrivée du Falcon, il y a 
de cela deux bonnes années maintenant. On 
ne parlait alors que des applications multimé- 
dias que pourrait avoir cet ordinateur avec son 
DSP incorporé, En pariculler, on évoquai l'idée 
d'uilliser le DSP Interfacé avec un peu de HARD 
pour réaliser un modem à faible coût, ou pour 
transformer le Falcon en répondeur. Une 
société avait même présenté BLACK MAIL, un 
prototype de répondeur lors de la dernière 
ATARI MESSE à DUSSELDORF. Et depuis, rien, le 
vide... 

Aujourd'hui avec GASTON, c'est PARX, une 
société française qui, pour 940 F comble enfin 
ce vide Mais pourquoi si tard ? 
Vraisemblablement entre autres à cause du 
monopole de France Telecom, Sous un prétexte 
de sécurité des lignes téléphoniques, tout maté- 
riel téléphonique vendu en France pour usage 
sur le réseau téléphonique français doit bénéfi- 
cier d’un agrément France Télécom. En fait, ce 
n'est qu'un mensonge éhonté qui permet à 


France Telecom d'être quasiment le seul four- 
nisseur de matériel téléphonique en France et, 
en l'absence de concurrence, de conlinuer à 
vendre très cher ses équipements et de gagner 
ainsi un maximum d'argent. Ce monopole abu- 
sif, qui fait de la France ün des pays où monde 
où la téléphonie est le plus coûteuse, est d'ail 
leurs actuellement étudié par les commissions 
de concurrence du conseil de l'Europe et fous 
les spécialistes s'accordent à dire que l'agré- 
ment France Télécom n'a plus longtemps à 
vivre. Mais beaucoup de sociéte évitent le mar- 
ché fronçais à cause de cet obstacle. 

Si le matériel réalisé par la société PARX 
n'est pas agréé par France Télécom (ce qui 
signifie que vous n'êtes pas sensé l'utiliser sur le 
réseau téléphonique Français), il est cependant 
réalisé avec beaucoup de soins et ne présente 
queun danger, ni pour l'Utillsateur, ni pour l'ordi- 
nafeur. 

l'installation de la partie matérielle de 
GASTON est très simple, || vous suffit de relier le 
boitier d'une part à une prise léléphonique et 





d'autre part aux prises micro, casque et au 
connecteur DSP du FALCON, 

L'installation du logiciel est elle aussi évi- 
dente, il suffi de copier le programme 
DRV-TEL.PRG dans le dossier AUTO du disque 
dur (indispensable) et l'accessoire, son fichier 
ressource ef son fichier de configuration à la 
racine de la partition €. Un pelit reboot est tout 
est en place. Ou presque. Cor il reste encore à 
consiituer son répondeur, en fonction des 3 
modes de fonctionnement de GASTON: 

en répondeur simple. Lorsqu'un corres- 
pondant appelle GASTON délivre le message 
préalablement enregistré par Vos soins, puis 
raccroche automatiquement. 

en répondeur enregistreur. GASTON 
permet alors à votre interlocuteur de laisser 
lui-même un message, qui est auiomaïique- 
ment enregistré sur le disque dur. || est alors pos- 
sible de le consulter à son retour, ou à distance 
depuis n'importe quel poste téléphonique à 
fréquence vocale, en tapant sur le combiné 
d'appel son code confidentiel. 





es 


P'INDEXER 'MAJ-min INVERSE 


Enfin, et c'est le mode le plus intéressant, en 
serveur vocal. Dans ce mode, lé répondeur pos- 
séde un fonctionnement interactif. AU décro- 
chage, GASTON énonce un premier message, 
puis il attend l'appui d'un chiffre sur le clavier de 
l'appelant, ef, en fonction de ce chiffre, il délivre 
un autre message. || peut même éventuellement 
permette l'enregistrement d'une réponse vocale 
à ce message. Les messages ainsi enregistrés 
sont alors classés en fonction des choix des cor- 
respondants, et on dlscose en plus de statistiques 
sur les choix effectués 


On voit fout de suite les multiples usages 
que peut permettre GASTON. Nous, chez ST 
magazine, nous pourrions por exemple créer 
notre kiosque téléphonique interactif. Cela don- 
nerait à peu prés ceci ‘Bonjour, vous êtes bien sur 
le serveur vocal de STMAGAZINE Tapez 1 pour 
avoir les aventures interactives de François 
Planque sur Internet, 2 pour connaître les derniers 
développements DSP de Maïhias AGOPIAN, 3 
pour avoir la lise des nouveaux domaines 
publics découverts par 1]. ARDOINO, 4 pour 
écouter les oeuvres musicales complètes de 
François AUBOUX réalisées entièrement sous 
CUBASE, 5 pour laisser Un message à noire 
rédaction et enfin 6 pour nous quitter” 

Le programme travaille en direct to disk 
Les messages sont donc enregistrés sur le disque 
dur et leur durée maximale dépend uniquement 
de l'espace disponible sur ce disque. Il est fort 
heureusement possible d'enregistrer un mes- 
sage pour indiquer à voire correspondant qu'il 
ne peut plus laisser de message, le disque étant 
plein. Pour éviter d'utiliser trop de place sur le dis- 
que, il esf possible de régler la qualifié d'enregis- 
rement des messages (8 ou 16 Khz, 8 ou 16 bits). || 
n'est d'ailleurs pas utile de sélectionner une quo- 
lite élevée, les communications téléphoniques 
n'ayant pas un son d'excellente qualité 

Une fois les divers messages du réporn- 


J'SELIEr Im 


deur constiué la 
plus grosse aifficulté 
réside dons le 
régloge des gains 
du Falcon Un 
régolge trop faible et 
les appuis sur les tou- 
ches ne sont pas pris 
en compte Un 
régloge trop elevé et 
GASTON détecte des 
appuis qui n'existent 
oas réellement 
Comme GASTON tra- 
vaille avec des mes- 
sages au format 
AVR, il est fout à fait 
possible de réaliser 
(ou de retravailler) les 
messages avec 
d'autres ogiciels 
exploïant ce format 
Je me suis ainsi fait un message avec une voix de 
robot grûce à C2D et son effet Cyborg, et un autre 
message musical avec FADE IN et FADE OUT gräce 
à STUDIO SON. Mais ce n'est qu'un exemple, les 
seules limitations étant la place disponible sur votre 
disque dur ef voire imagination 

GASTON est un excellent produit fort stable, 
malgré de petits problèmes d'enregistrement en 
direct to disk en haute qualié sur des disques durs 
rop lents où trop fragmentés. Son seul vérifable 
nconvénienti, par rapport à Un répondeur ciassl- 
que, est qu'il nécessite de maintenir l'ordinateur 
(e 





lumé en permanence. On regretera également 
impossibilité de réaliser des orborescences voca 
es complexes, avec des choix multiples Mais 
GASTON est un produit jeune, ei de telles évolutions 
sont certainement prévues pour les versions futures 





Le prix de 949 F peut également semoler 
un peu cher, mais comparé au prix d'un système 
équivalent, et par rapport aux services qu'il peut 
rendre, il s'agit en fait d'un prix fort raisonnable 
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FALCON FPT 


028 
+ 1 MANETTE Mo + DD 540 Mo 
ATARI 
STE 
+ 1 MANETTE 


Disque dur 21/2 livré avec câble, notice, disquette d'installation + 10 Mo DP 
MONTAGE GRATUIT 








Disque dur 3112 livré avec câble et notice 
MONTAGE GRATUIT 








Avec contrôleur DMA - SCS! + alimentation 
MONTAGE GRATUIT 












5t2Ko pour STE 
2Mo pour STE 500F 






SVGA 14" coul 1390 F 
4Mo pour STE 900 F | |SVGA 15" coul 1990 F 
OKoætille pour STF 350 F | |Multisync Microvitec 2990 F 
4Mo pour FALCON 990 F ||Péritel 1290 F 




















Péritel STE 

Péritel FALCON 

Externe 51/2 Disque dur 2° 1/22"1/2 100 F 
Scanner 64 tons Disque dur 2* 1/23"1/2 100 F 
Souris Multisync 120F 


OCCASIONS 


Garantie 6 mois 


Externe 31/2 
Interne 31/2 








E 
LOGICIELS 
GRAND CHOIX DE JEUX NEUFS 
ET OCCASIONS À PARTIR DE 50 F 


UTILITAIRE ET DOMAINE PUBLIC 
LIVRES 


DISQUETTES 


Certifiées 100% sans erreurs 


EUTA) D 5 Par 10 Par 50 Par 100 230F 
3120FH0/2,90 F | 2,80 F | 2,60 F | 2,40 F 


Nous rachetons comptant 
* Vos ordinateurs : 520 STE - 1040 STE - FALCON 
, Vos per (phériques : Moniteurs - Disque dur - Imprimantes 
. es ju Jeux - Utilitaires - Languages 
» Vos livres 


SERVICE REPARATION 


Nous réparons tous les ordinateurs et moniteurs 
+ Délais maximum 10 jours 
+ Devis gratuit ou forfait 
+ Réparation garantie 3 mois 
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St bon nombre d'entrevous ont pu 
apprécier la qualité de SCSI-TOOLS en tant 
que boïte à outils pour disques durs que ce 
soit SCSI ou IDE. Voici un autre logiciel! de la 
gamme permettant la gestion des lecteurs 
de CDROM au format SCSI et IDE (certains 
modlêles). 


NORMES ET FORMATS.. 


A l'insu des partitions de tout ais- 
que dur comporiant Une organisa- 
tion interne de pistes et secteurs bien 
précises qui sont déterminée lors du 
formatage, le lecteur de CDROM se 
doit d'accepter plusieurs types de 
disques CD aux formais différents, 
imposés par le marché. Ainsi qui 
d'entre vous n'a jamais entendu 
parlé de norme XA, 1809660, ou bien 
encore HIGH-SIERRA. En deux mots, 
un bon utilitaire de gestion de 
CDROM se doit d'accepter et de 
oérer le plus de formaïs et de nor- 
mes possibles. Ainsi le standard le 
plus répandu est la norme 160 9660 pour les 
données. Vient ensuite le HIGH-SIÉRRA, puis le 
XA, le PHOTO-CD, CDI, etc 


ll fout cependant retenir que plus votre 
lecteur de CDROM acceptera de normes, plus 
vous serez en mesure d'exploiter différents 
types de supports CDROM, pourvu que les 
programmes sachent les gérer. Pour ne pas 
oublier le principal, la norme CD AUDIO est fait 
bien entendu partie de la liste. Actuellement 
parmi les lecteurs le plus performants, on 
trouve le MITSUMI FX400, répondant aux nor- 
mes: ENHANCED IDE, CDI, CD vidéo, PHOTO CD, 
MPC COMPLIANT, 








CDTOOLS & METADOS 


Appoaru il y à quelques années sur ATARI 
METADOS a su s'imposer comme LE DRIVER 
de lecteurs de CDROM sur ATARI. Hard & Sofi, 
les concepteurs de CDTOOLS, se sont inspirés 
de la logique de base de METADOS pour en 





CD-Tool: Geräteliste 


C6])041121181141051061071 | 
M]11]218114105116117] | seuls les 
[81111 
auf [Gerät:[_8 [©] 


faire une nouvelle version encore plus perfor- 
mante et surtout compatible avec les lecieurs 
de nouvelle génération (quadruple vitesse) 
en assurant désormais la compatibilité avec 
la norme IDE venant du monde PC, que l'on 
retrouve sur le FALCON 030 et le CLAB MKII. La 
gestion de la norme IDE a permis alors l'ac- 
auisition de lecteurs de CDROM performants 
à très bas prix (1500 f}, par rapport aux lec- 
teurs SCSI (2500 f]. Cette nouvelle mouture de 
METADOS remoniée et crée lors de l'installa- 
tion de CDTOOLS permet donc la gestion des 
lecteurs CDAR 504 d'ATARI via le port ACSI, ainsi 
que les lecteurs SCSI et certains lecteurs à la 






UV LA) LM CANIN 

Magic, le système multitécne dont nous vous avons parlé dons le 
numéro 94, est désormais disponible en allemagne dans une version 30 
Les modificañons principales semblent concerner l'espect visual, puisque 
magic gétent maintenant les Icônes couleurs el les rellefs sur tous les 
modéles d'ATAR! 

MNAGIC devrait éte disponible en version française chez 
Application Système Paris auront le mais de juillet || sera vendu seul où 
ovec EASE, un bureau atrernatlf rés sympathique {test prochain numéro) 

En Allemogñe loujours, on annonce également chez ROM 
SOFTWARE ceux cartes pour MAGIC MAC: pour 198 DM {700} la Cane 
HERMES permet d'avoir sur le MAC un port imprimante, Un port série et 
une souris 2 boutons le tout fonchonnant en émulation ATARI sur AAC 
Peur 298 DM (1050 F} la carte HERMES PRO offre en plus au moc un port 
MIDI et un port ROM. Nous ne sons pas (encore). Si des pIOg'ammes 
comme Cubae fonctionneront sur MAC avec cette carte st MAGIC MAC 

Mac ABRAMSON 


norme ENHANCED IDE comme les MITSUMI 
FX400. CDTOOLS fonctionnent également sous 
MURTOS'(MINT), 


FALCON ET IDE. 


La présence du port IDE en interne 
| dans le FALCON permet à CDTOOLS la 
gestion de lecteurs de CDROM à la 
norme IDE. Cette possibilité datant de 
décembre 1994 et présentée lors au 
premier ATARI SHOW à PARIS ne 
concerne cependant que ceriains 
types de lecteurs CDROM IDE. En effet, 
lecteurs compatibles 
ENHANCED IDE peuvent fonctionner 
avec CDTOOLS. Alors, attention avant 
de se précipiter chez votre revendeur 
pour acquérir un lecteur à 400 f, de 
vérifier la réelle compatibilté avec 
CDTOOLS. Si les modèles MITSUMI 
| fonctionnent parfaitement bien, 
aucune garantie ne peut être donnée 
pour les autres. Rassurez-vVous cepen- 
dant car les lecteurs MITSUMI sont très 
très bon marché (à partir de 1000 f) Un autre 
point important. la connectiquel En effet le 
port IDE Interne du FALCON 030 est ou pas de 
2mm au lieu de 2.56mm, ce qui implique l'ac- 
quisition d'un connecteur spécifique, non 
standard, permettant d'utiliser conjointement 
le disque aur IDE d'origine éqauipant le 
FALCON 030 et le lecteur de CDROM IDE, Côté 
alimentation, || faudra également prévoir un 
connecteur spécifique qu'il faudra souder sur 
la carte d'alimentation du FALCON. Le lecteur 
pourra alors être placé à l'extérieur de la 
machine La solution la plus conviviale 
consiste à faire l'acquisition d'un boitier TOUR. 
Voilà! La norme IDE oui, mais avec quelques 





reshictions qu'il faudra contourner. Ceci dif, 
c'est la solution la moins chère par rapport 
aux disques IDE: un leécieur quadruple vitesse 
pour moins de 1500 f, difficile de faire mieux 


) EN P 


rez votre ordinaïeur, CDTOOLS lancera l'Utilt 
jaire de gestion, vous faisant oublier l'exis- 
tence de celui-ci, Quant au choix de la lettre 
du lecteur qui sera exploité par CDTOOLS, il 














logiciels. Pour pallier à ce petit inconvénient, il 
suffira de placer l'unité de disque Juste après 
lo dernière parition de voire disque dur! Une 
autre soluïion. ufiliser des utilitaires comme 
‘SELECTRIC", permettant de repousser 
la limite des unités de disque. 








LU YU 





Un des gros avantages de 
CDTOOLS est de pouvoir gérer en 
standard les CD AUDIO en tant qu'ac- 
cessoire. Imaginez la conception 
d'un document PAO en écoutant du 
WAGNER]! Si, c'est possible, vous avez 
oien lu. Il suffit de placer voire 
galetie musicale dans le lecteur, puis 
d'accéder à l'accessoire et c'est par- 
ti. || ne vous resie plus qu'à lancer 
votre application préférée (dessin, 
pao, utilitaires, eic..). Que ce soit en 

CSI, IDE, où ACSI, CDTOOLS s'accom- 
mode parfaitement aux CDROM du 
marché. 


INSTALLATION 

C'est le point de loin le plus simple à effec- 
tuer: on lance le programme d'installation et 
CDTOOLS s'occupe du reste, il passe en revue 
les différents poris en s'arrêtant à l'endroit ou 
se trouve le ou les lecteurs. Une fois la scruta- 
tion faite, on sauvegarde la configuration; un 
point c'est touil Chaque fois que vous allumne- 





HetaD0S” konfigurieren 


[Datei {C:\AUTO\ jdsdshgdhsgdhsdsaskalsassdksidksidkds 
Benutzte Laufwerke: [AÏBICIDIEÏFIGIHITIJIKILIM| 

[(NIOÏPIQIRISITIUTVINTRIYIZ 
Cachegrüfe! KByte 


ACSI 0: 801234567890 
LaufuerksbuchstabeE rl :th1 lungen 


45678901234567890123456789 





faudra cependant tenir compte de certains 
points. la logique veut que l'on piace le lec- 
teur de CDROM en tant que dernière unité de 
disque soit le lecteur X, Y ou Z; alors que la plu- 
part des logiciels n'accédent qu'aux partons 
g/n au moximum, ce qui fait que le lecteur ne 
peut être directement sollicité à partir de ces 


CONCLUSION 
Faisant suite à SCSITOOLS, CDTOOLS 
est le logiciel complémentaire de ges- 
tion de disques, permettant l'utilisation 
de lecteurs de CDROM sur ATARI Que 
ce soit par le port ACSI, SCSI ou IDE, le 
logiciel exploite au mieux les perfor- 
mances des lecteurs. Fini les tracos de 
paramétrage ou configuration 
CDTOOLS est vraiment le compagnon 
idéal de votre lecteur de CDROM Livré 
ovec des utilitaires AUDIO, il exploite 
également les CD AUDIO. Parmi les 
utilitaires existants, il est désormais 
possible d'effectuer des transferts 
AUDIO en numérique directement par 
le bus de données. 

Pour finir, le prix inférieur à 500 f placent 
CDTOOLS à la portée de tout utilisateur 





LES PERIPHERIQUES ? VOTRE ATARI LES ADORE I! 


IMPRESSION COULEUR 


BJC 600 3290 
BJC 4000 2750 
BJC 70 2390 
BJC 820 14990 
Stylus Color 3850 
Stylus PRO XL 8990 
Imprimantes fournies avec logiciel 
de dessin et driver WIM permet 
tant : choix du papier, sortie 
couleur ou N&B, séparation quadri, 


tramage, zoom optimisé, place- 
ment du document... 


PHOTO NUMERIQUE 
Quick Take 100 1625 
Quick Take 150 N.C. 
Fotoman Plus 4490 
Kodak DC 40 N.C. 
Logitech Pixtura N.C. 


Appareils fournis avec logiciel de 
dessin et driver RIM pour ATARI 
permettant : téléchargement des 
photos, sortie de planche contact, 
test de l'état des batteries... 
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D2M 210 
Multi-Briques 
Epi Lepsie 
Shapes 

Les Animaux 
Les Dinosaures 
Gaston 


SCANNERS 


TABLETTES GRAPHIQUES 


Wacom ArtPad A6 1590 
Wacom A4 5035 


Tablettes à pression variable four- 


nies avec driver et logiciel de des- 
sin permettant d'agir par pression 
sur l'épaisseur et la couleur du trait. 


Mustek Paragon 600 Dpi A4 
Mustek Paragon 1200 Dpi A4 
Umax Vista T630 600 Dpi A4 3990 
Umax Vista S-6 A4 600 Dpi A4 5600 


Scanners fournis avec logiciel de dessin 
et driver RIM pour ATARI permettant : 
pré-scan, réglage luminosité, contraste, 
définition, scan en direct-to-disk... 


3290 
4490 


CARACTÈRES (16) 43.02.0216 


Œ A PARX, 9 rue du Pin Doré, 53000 LAVAL (France) - Tél. (16) 43.56.9276 / Fax : (16) 43.56.80.47 / Serveur : (16) 43.53.57.70 
Frais de Port : 30 F, logiciel / 50 F, tablette & appareil photo / 100 F, scanner & imprimante 















































Ce coin des débuiants est destiné à expliquer 
les bases de l'informatique au niveau utilisation, 
afin que vous puissiez comprendre quelques princi- 
pes de fonctionnement vous y retrouver 
dans un vocabulaire parfois embrouillé et 
surfouf vous permettre d'analyser en foute 
connaissance de cause les annonces faites 
sur tel ou tel périphérique afin de faire le 
bon choix et ne pas étre déçu ! 


L'OCTET 


La mémoire est un élément principal 
de l'informatique, qu'il s'agisse de la 
mémoire de votre machine, de la place 
libre où consommée sur une disquette ou 
un disque dur. L'unié de base pour 
compter la mémoire, c'est l'octet. Un octet 
ne peut prendre à la fois qu'une seule 
valeur, choisie entre 0 et 255. C'est un peu 
comme Un réveil digital. le compteur des 
minutes ne peut afficher qu'une valeur à 
la fois, et cette valeur peut aller de 00 à 
59. Pour un octel c'est pareil sauf que la 
valeur minimale est O et la moximale 255, 
soit en tout 256 valeurs possibles. L'octet 
est donc une sorte de case, de taille limi- 
tée. 

Si l'on veut noter une valeur de 400 
par exemple, un octet ne suffit pas, il en 
faut deux. 

Etant donné qu'en informatique tout 
n'est que chiffres, les lettres sont codées 
sous forme de chiffres. Afin que tout le 
monde s'y retrouve, Un tableau à étè 
défini permettant d'associer facilement 
un code à chaque letre. Ce sont les 
codes ASCIL 1! y à 256 codes ASCII cha- 
que code ASCII va donc consommer” un 
octet et comme chaque lettre à un code ASCII, 
une lettre consomme un ocieï, Par exemple 
Vive STMAG’ va consommer. 10 octets, En effet, 
l'espace entre le “vive” et le *STMAG" est compté 
comme un caractère et occupe donc un octet. 


Lorsque vous écrivez Un texte avec un fraite- 
ment de texte, Vous remarquez bien que la faille 
du document sur le disque varie avec sa lon- 


IMPRIMANTE 





IMPRIMANTE 





IMPRIMANTE 





gueur Imaginons que vous tapiez un texte de 
10 pages En admettant que chaque page 
fasse 60 lignes et que chaque ligne fosse 70 


caraciéres, nous Obienons en tout 


ORDINATEUR 






À le rentés. LATERRECUMILIEU sort un livre traduit du 
néerlandais inftulé dons sa langue d'origine "HET ATARIHAND 
BOEK' {pour le titre français rien n'est encore décide) et qui traite 
de ous les ATARI sous loufes les coutures - les Bureaux comment 
les utiliser, dés trucs et astuces, les macnines, 

Bref l'indispensable ouvrage pour celui qui veut comprendre 
el utiliser au mieux son ATAR! Prix. 14900F 













































Si jen parle là ce n'est cas pour faire de la pub à l'ovarce, 
mais toul simplement parce que trouver Une nes pour un cahier 
pratique est une opération des plus difficile et que vu qu'il est 2h 
du matin et que celle là est sous ma main, j'aurais tord de m'en 
passer non? 

GdM 


10*60*70-42000 caractères donc 42000 octets. 


IMPRIMER 


Mois quel intérêt de faire ce genre de cal 
cule Et bien regardons tout de suite un 
premier exemple. Lorsque vous allez 
imprimer, votre traitement de texie va 
prendre votre texte, caractère par carac- 
ère (donc ociet par ociei) ef Va l'envoyer 
sur le port parallèle pour l'envoyer à l'im- 
primonte. À chaque fois que l'impri- 
monte reçoit un caractère, elle l'imprime 
Mais nous concevons bien que la vitesse 
d'impression est plus faible que la vitesse 
dé transmission, || Va donc y avoir sofura- 
tion rapide et le logiciel va étre obligé 
d'attendre que l'imprimante soit prête. 
Pour éviter au maximum cette attente, les 
fabricants d'imprimante mettent donc un 
peu de mémaire dans leur machine: c'est 
le ‘buffer’ de l'imprimante Le pro- 
gramme va donc envoyer des caractères, 
ceux-ci vont être stockès dans le buffer de 
l'imprimante qui va tout de suite com- 
mencer à les imprimer Lorsque le buffer 
sera plein, l'imprimante en informera le 
programme qui sera oblige d'attendre 
que le buffer se vide un peu pour recom- 
mencer à envoyer des données à l'impri- 
monte. 


Imaginons que l'imprimante imprime 100 
caractères à la seconde, S'il n'y a aucun 
buffer d'imprimante, l'impression de nos 
42000 caractères durera 420 secondes, 
c'est à aire 7 minutes (cf FIG 1) 

Imaginons maintenant que l'imprimante 
possède un buffer de 21000 octets. L'im- 
pression étant Une opération mécanique, 
durera exactement le même temps. Par contre 
le traitement de texte sera libéré plus ropide- 
ment: il enverra 21000 ocieis à l'imprimante qui 
les stockera dons son buffer et commencera 


fout de suite à les imprimer AU bout de 35 minu- 
tes, le buffer sera toialement vide. Le traitement 
de texte pourra donc envoyer les 21000 octets 
restants et pourra ainsi considérer que l'impres- 
sion est terminée, car pour le logiciel, imprimér 
c'est transmettre les données. que celles-ci 
soient effectivement imprimées ou placées 
dans le buffer de l'imprimante, il s'en mooue et 
de toutes façons ne voit pas la différence: || a 
envoyé les données donc pour lui c'est fini et il 
Vous en informera éventuellement par un mes- 
sage (‘Impression terminée‘) alors que l'impri- 
manie travaille encore. Vous pourrez quitter le 
traitement de texte et faire autre chose: votre 
courrier se trouve désormais DANS l'imprimante 
et celle-ci l'imprime tranquillement (cf AG 2). 

Lo condusion est simple: plus le buffer de 
l'imprimante est gros, et plus le logiciel sera 
libéré rapidement; Il y o donc un lien entre la 
consommation mémoire du document, la taille 
mémoire du buffer et le temps durant lequel 
votre matériel sero bloqué. 


REFLECHISSONS.. 


Qu'est ce que le buffer de l'imprimante? Un 
‘truc’ géré électriquement, qui va pouvoir con- 
tenir des octets. C'est donc de la mémoire. Or, 


QUESTION / REPONSE 


dans notre ordinateur il y o plein de mémoire 
Estce que nous ne pourrions pos Ufïiliser la 
mémoire de note ordinaieur pour agrandir 
celle de l'imprimante et donc libérer plus vite 
notre traitement de texiee 

Qui, c'est possible, sauf qu'il ne s'agira pas 
de transmettre lo mémoire de votre ordinateur à 
votre imprimante, en temps que contenant, On 
peut en effet ronsmettre le contenu, mais pos le 
contenant Disons que l'on va bloquer une par- 
tie de lo mémoire de l'ATARI qui servira de buf- 
fer en plus de celui de l'imprimante. Cela se fait 
avec un petit programme qui s'appelle un 
*SPOOLER" 


UN SPOOLER, 


COMMENT CA MARCHE 2? 


Le SPOOLER c'est un petit programme que 
vous lancez avant votre traïfement de texte. 
Vous pouvez imaginer que c'est un peñt 
bonhomme qui se met en mémoire: il com- 
mence par réserver un bloc de mémoire (par 
exemple 25000 octeïs) puis va se mettre à ia sor- 
te de l'ordinateur, vers l'imprimante. Lorsque 
voire traitement de texte imprime, il envoie les 
octets sur la prise imprimante, Or le SPOOLER est 


Cette rubrique est là pour répondre à touies vos questions. N'hésitez pas, même si vos ques- 
tions vous semblent stupides! Bien souvent elles ne le sont pos et de loules façons, nous répon- 


drons| 


Suis-je obligé d'acheter une imprimante ATARI pour imprimer avec mon ordinateur ATARI? 
- Non, pas du tou. En fait au niveou branchement, on peut distinguer 4 catégories d'impri- 


monies, 


1) Celles qui se branchent sur le port parallèle. Ce sont 95% Ges imprimonies aciuelles: 
CANON, peson, HP ec. que vous pourrez trouver chez n'imporie quel revendeur de mafériel 
informatique. tous les ordinaieurs ATARI possèdent une prise parallèle dite ‘CENTRONIC", et vous 
pouvez brancher diregtement ces imprimantes sur voire ATARI. 

2) Les imprimantes séries. Bien souvent ce sont de vieux modèles, pos franchement rapides, 


Là encore tous les ordinateurs ATARI possèdent une prise série donc le branchement est aisé, Le 
paramétrage l'est généralement beaucoup moins| À noter que les prises séries peuvent être de 
deux modèles : petit ou grono. Ces prises sont appelées DB9 {9 broches donc peït model) ou 
DB25 ( 25 broches donc grand model). ll existe des adaptateurs pour DB9 vers D825 et vis versa. 

3) Les imprimantes APPLE Maciniosh. Spécialiste du ‘je fais pas comme les autres”, les ordina- 
teurs APPLE sont dépourvus de port parallèle et possédent une liaison série, rapide, avec un con- 
necteur spécial, rond, portant le nom d'APPLE TALK (ou LAN). Le porc de machine Mac Intosh 
étant assez important, les fabricants d'imprimantes proposent des variantes de leurs models 
‘port parallèle’ en version ‘port APPLE TALK”. Ainsi là STYLE-WRITER 2 de chez APPLE esi en fait une 
CANON 87200 éauipée d’un port APPLE TALK à la place du port parallèle. Le FALCON 030 est 
équipé en standard d’une prise LAN, Vous pouvez donc y brancher directement une imprimante 
APPLE. 

Attention, ne confondez pas la prise LAN, unique et située à l'arrière du FALCON, avec les 2 
prises MIDI situées sur le côté gauche de l'ATARI. Plus grosses, elles sont destinées à connecter 
des périphériques musicaux (synfhés, boites à rythmes eïc..) 4) Les imprimantes 8CSI. Ce sont prin- 
cipalement des imprimantes laser de grande qualité. La norme SCSI étant une norme principale- 
ment Uïilisée par les disques durs, ces imprimantes se branchent sur la prise du disque dur. Sur 
un ATARI ST, Il Vous faut un adaptateur car la prise disque dur est une prise ACSI: cet odapiateur 
aura donc comme fontion de convertir les signaux SCSI en ACSI et vis versa (voir VOCABULAIRE). 
Sur FALCON 030 la connection sera Immédiaie, cette machine possédant une prise SCSI. Encore 
une raison pour faire le sauil 





l, intercepte les octets pour les stocker dans la 
zone mémoire qu'il a réservé, ei en même 
temps il envoie ces octets à l'imprimante qui les 
met éventuellement dans son buffer. Pour le troi- 
tement de texte, c'est iotalement transparent er Il 
est persucoé que les octets qu'il envoie sont 
ports vers l'imprimüntie alors qu'en fait le SPOO- 
LER les fait tronsiter par sa peñte zone mémoire, 
Si nous reprenons note exemple, avec 21000 
octets de buffer d'imprimante ei 25000 de 
spooler, nous avons en tout 46000 octets, étant 
donné aue notre texte n'en fai que 42000 il 
sera ‘imprimé’ en quelques secondes, juste le 
temps que le raltement texte transmettent les 
octets! Simple, erefficacel (cf. HG3) 


CONCLUSION 


Vous voyez bien que iout est lé: codoges 
des caracières, octets, buffer ‘imprimante, 
mémoire de l'ordinateur et utilisation. La pro- 
chaine fois nous continuerons notre prospection, 
avec la mémoire “consommée” par les écrans. ‘ 


VOCABULAIRE 

Octet: Sorte de peïf case ne pou- 
vont prendre qu'une voleur à la fois, choisie 
entre 0 et 255 


SCSI: Abréviation de Small Computer 
System Interface. Système de communico- 
fon entre ordinateur et périphérique. Le péri- 
phériue peut être Un disque dur, un scanner, 
une imprimante, un CD ROM eic. 


ACSI: ATARI Computer Systeme Interfa- 
ce. À peu prés la même chose que le SCS|, 
mails à ia norme ATARI. Sur les STF ef STE il n'y 
a pas de connecteur SCSI, mais Un connec- 
teur ACSI. Si vous voulez brancher un péri- 
phériue SCSI sur du ACSI il vous faut un 
adaptateur. ; 

ASCI: Ne pos confondrel ASCI c'est 
AmErican Sionoard Code for International 
Interchange. C'est une normalisation visant 
à affecter à chaque caractère (letre de l'a- 
lophabet entre autre) un code commun à 
toutes les machines, Malheureusement pour 
les coractères accentués cette normalisation 
n'est vos parfaite. 


Buffer: Mot Anglais, se prononce 
‘beufeur’. Pett zone de mémoire dans 
laauelle sont entreposés temporalement: 
des données. 


Spooler: Mot Anglais, se prononce 
“spouleur” Généralement c'est un peïit pro- | 
gramme gérant un buffer pour imprimante 



































Depuis quelques mois quelques mois déj, 
Bruno Ancelin vous explique dans sa rubrique 
comment passer du GFA au C. Dans ses articles 
sur le GEM, Claude ATTARD indique également 
clairement et régulièrement sa préailection pour 
ce langage et vous incite à “y passer’. De plus, le 
C est devenu aujourd'hui un des langages évo- 
lués les plus courants. C'est pourquoi profitant 
des ponts du mois du Mai j'ai décidé de vous 
infliger cefte nouvelle rubrique “Conseils pour le 
C*, qui tentera de vous indiquer, avec un maxi: 
mum d'exemples, comment faire des program- 
mes C clairs lisibles et maintenables. 


LE C: ses défauts. 


Le €, malgré ses très grandes aualités, pos- 
sède, comme fout langage, des défauts. Le prin- 
Cipal de ces défauts est qu'il est trop permissif: 
on peut fout faire et tout écrire en €, Sa syniaxe 
est extémement souple, et beaucoup de ses 
‘opérations s'écrivent sous forme extrèmement 
condensées (&,",++682 Etc). C'est vrai c'est court 
à taper, mais si on en abuse, c'est très vite illisi- 
le. 

Par exemple, la ligne suivante 

for (j=0, i=0; (<10) ;j= (strli++]) ?j:++j) 

est syntaxiquement correcte, parlticulière- 
ment concise, et réallse queique chose de pré- 
cis. Je mets cependant au défit quiconque de 
m'expliquer ce qu'elle fait du premier coup 
d'oeil. Si vous écrivez voire € comme cel, 
aujourd'hui, vous comprendrez ce que vous fai- 
tes, mais dans deux mois, lorsque votre travail 
aura avancé que vous chercherez désespèré- 
ment Un bug dans vos 15 000 lignes (et c'est 
encore très petit, 15 000 lignes), et que vous tom- 





berez sur une telle ligne, vous vous maoudirez 
vous même. 


2ème défaut. C n'impose aucune règle 
d'écriture. Chaque programmeur € (ou pres- 
que) écrit C à sa manière, qui peut évoluer au 
cours du temps. Ce n'est pas grave tant que l’on 
travaille seul, et que l'on ne revient jamais sur 
son code. Mais, les programmes 6 réaliser étant 
de plus en plus complexes et gros, la tendance 
générale de l'informatique va vers le travail en 
équipe. Et lorsque dans une équipe, il y a autant 
de manière d'écrire son code que de program- 
meur, il devient extrêmement difficile d'arriver à 
un code homogène et qui marche. Souvent, la 
première chose qui se passe lorsque l'un des 
membres de l'équipe passe ses morceaux de 
programme à un autre, la première chose que 
fait le récepteur, c'est de modifier le code pour 
qu'il soit écrit à sa manière, lorsqu'il ne le réécrit 
pos entièrement, perdant ainsi un temps pré- 
cieux. Pour un travail d'équipe, il est donc inais- 
pensoble de définir avant le commencement 
du codage un ensemble de règles de codage, 
qui devront impérativement être respectées par 
tous les programmeurs, ce qui permettra à cho- 
cun de comprendre plus aisément ce que les 
autres ont fait. 


Dans ce premier ariicle, je vous donnerais 
différents exempies de style d'écriture pratiqués 
en €, et je vous proposerais MA solution. À ce 
stade , il est indispensobie de faire une petite 
digression, 


Pourquoi je me permets 





LE COMPENDIUM 


Une bonne nouvelle le COMPENDIUN l'ouvrage de 
référence pour tout les développeurs, qui était épuisé vient 
d'être réédité La nouvelle édition, remise à jour, est désor- 
mois découpée en deux volumes. Le prix reste cependant 
le même, soit 390 F 

Un autre ouvrage concernant l'ensemble des modé- 
les ATARI vient de sorlir en Angleterre. Dans ses 340 pages, 
The Atari À to Z (c'est le litre) se veut encore plus complet 
que le COMPENDIUM, EN attendant d'évoquer cet ouvrage 
plus en détail voici déjà son prix, 1195 € (en comptant les 
frais posioux pour l'europe, mais impérativement en 
argent anglais, ou en chèque d'une banque anglaise ou 
en mandot postal) Le lire est disponible chez Lihnnhe 
Computing, Linnhe, SHore Street, Inver, by Tain, Ross-shire, 
1V20 1$F et les paiements doivent êrre fait 6 l'ordre de l'au- 
teur, Mark S Baines. 





de donner des conseils. 

Oui pourquoi ? Et pourauoi suis-je depuis le 
début de la nouvelle formule de ST Mag res- 
ponsable de la rubrique programmation, alors 
que, jusqu'à présent Vous n'y avez jamais 
trouvé ma signature ? De quel droit ? 

En fait, en dehors d'écrire dans STMAG des 
articles (plus où moins) passionnants, j'exerce un 
métier (et oui, scoop, la plupart des collabora- 
teurs de votre magazine n'y travaillent pas à 
plein temps, mais font ça en plus de leur activité 
professionnelle), Mon métier à moi (contraire- 
ment aux méliers de certains des collègues qui 
écrivent ici et qui sont respectivement éleveurs 
d'escargots, étudiants, enseignants, rappeurs 
de fromage, compositeurs de musiques et j'en 
passe) n'est pas trop éloigné puisque j'exerce la 
fonction d'ingénieur informaticien, spécialisé 
dans les projets temps réels et la haute techno- 
logie (je sais, certains vont trouver ça prétentieux, 
mais c'est comme ça). La pratique de ce métier 
me donne une certaine légitimité basée sur l'ex- 
périence. Les problèmes et les règles que je 
VOUS exposerais ici sont pour la plupart issus d'e- 
xemples réels ei des solutions qui en ont décour- 
lé. 


Quelques styles d'écritures. 
En C, globalement, on rencontre 5 iypes de 
Choses: 
les instructions prédéfinies 
les variables 
les procédures et fonctions 


les types 
les macros 








Au niveau des instructions prédéfinies, la 
syntaxe est relativement claire. Elles sont toujours 
foutes en minuscule, et c'est très bien comme Go. 
Pour le reste, c'est l'anarchie la plus complète. 


Prenons comme exemple une fonction sim- 
ple, qui compte le nombre de caracières exis- 
tant entre une adresse pointée por sir et le 10 
éme caractère égal à O0 après ceïte adresse. 
Voici deux exemples pour la coder 


exemple l:la plus mauvaise manière. 
int Compte(char *str) { int i,j; for (i=0 , j=0; (j<10) ; j= 
-(str[i++]) ?j :++j } return(i)} 


exemple 2: une manière meilleure. 
int comptel0FinsDeChaine(char *str) { 
inti=0, NbChar-0; 
while (i<10){ 
if (!str[NbChar++]) i++; } 
return(NbChar); } 


exemple 3: encore mieux 


on cs con nue ur me en ee em mer mere mme mm mme mme mans memes * / 
/* NOM: STR_compte_10_fins_de_chaine *] 
/* OBJET: comptage du nombre de caractères */ 
{* entre une adresse donnée en #7 
re paramètre etle 10ème caractère */ 
{* nul suivant cette adresse *! 
/* PARAMETRES: *#/ 
/* enentrée: *] 
J* adr_dep: pointeur vers l'adresse à partir */ 
Phi de la recherche des 0 demarre */ 
* */ 
/*en sortie: *] 
P neant #] 
/* en entrée/sortie: - # 
fa neant l id 
* x | 
/* VALEUR RENVOYEE #] 
/* nombre de caractere entre l'adresse donnée et*/ 
/* le dizieme 4 
{* zero (compris), sous forme d'un entier signé à | 
k * | 
/* AUTEUR : Marc Abramson */ 
/* DATE : 20/05/95 */ 
* * [ 
/* TABLE DES MODIFICATIONS *] 
a nous 1 a is nm à dm mn 1e me * l 
/* date | Auteur | objet 4 
| * 
y (amis meet em a en mn jen ee fe mt die ei es es * / 


intSTR_compte_10 fins de_chaine(char *adr_dep) 
{ 

int compteur_de zero; 

int compteur_de_ char; 


compteur_de_zero=(; 
compteur _de_char-(0; 


while (compteur_de_zero<10) 


if(adr_dep[compteur_de_char]==0) 
{ 


compteur _de_zero++; 


} /* fin du cas caractere 
nul */ 
compteur _de_char++; 
[* fin de la boucle de 
recherche 
des 10 caractères */ 


return(compteur_de_char); 


Le croiriez vous, ces 3 programmes font 
exactement la même chose. Qui plus est, quoi- 
qu'en diront certains, si votre compilateur est de 
bonne qualité, le code généré devrait être qua- 
siment le même: la troisième version n'occu- 
pera pas plus de place et ne sera pas plus lente 
ni plus lente que la seconde ou la première. Si 
VOUS regardez par exemple le code généré par 
Pure € pour des 3 versions, Vous consiaterez que 
le code le plus court est. celui de la version la 
plus longue: 11 instructions, alors que la version 2 
en demande 12 et que la version 1, pourtant 
beaucoup plus compacte, en demande 15 
Pourauoi cette différence au détriment de la ver- 
sion compacie. C'est simple, le compilateur est 
comme vous, il a du mal à la comprendre … et 
du coup, il sait mal l'optimiser. 

Donc, comme vous l'aurez compris, la ver- 
sion 1 est à proscrire absolument. Sont condam- 
nables en particulier: 

- la doubie initialisation dans la boucle 
, en séparont les conditions d'initialisation par 
une virgule 

— l'Uïilisation au trigromme (a= (xxx) ? yyy 
:222) pour remplacer le if. Contrairement à ce 
qu'enseigne certains professeurs, un trigramme 
et un test donne exactement le même code, la 
seule différence est que l’un est lisible et com- 
préhensible par tout le monde, l'autre non. 

- l'uïlisation dénaturée du for. Certes, 
en C, on peut uiliser les for comme des while et 
inversement, Mais ce n'est pas une raison pour 
le faire. Pour une meilleur compréhension, le for 
ne doit être ufillsée que si la conaition de sortie 
porte uniquement sur l'indice de boucle 

- la pré incrémentation dans le fri- 
gramme (++j) Il aurait mieux valu écrire 
J(strlit-+R j :jr1), ce qui aurait été 6 la fois plus 
clair et moins dangereux Songez par exemple 
qu'en écrivant votre € dans ce sivle, en rempla- 


çant le j=(str{i++]) ? j : ++j) por j=(strfi++] ? j : j++) 
plus rien ne marche, cor cela devient équivalent 
jj++, ce qui ne donne rien. Le compilateur 
génère alors le code suivant 

fampon=) 

j=j+ 1; pour la post incrémentation 

j=tompon pour l'affeciation 


car la post incrémentalion est faite entre la 
lecture de l'opérande et l'affectation. Une belle 
saloperie, quoi | 
- enfin, dernière erreur, l'écriture con- 
densée sur une ligne . Si vous écrivez tfouf à la: 
hyper condensé, et que vous avez un DUg, vous 
ne pourrez üfiliser de débugger code source, 
ceux ci n'étant pas capable de découper une 
ligne en morceaux, Touie la ligne (dans l'exem- 
ple toute la fonction) sera exécutée d'un coup, 
etil vous sera impossible, à moins de descenare 
au niveau de l'assembleur généré, de trouver 
ou se situe le bug dans les multiples instructions 
de votre ligne. 


Cetie première version est celle que font 
généralement ceux qui se qualifient de Pro du 
€, et qui ne sont généralement que des iache- 
ront sous doués. La qualité d'un bon program- 
meur ne se juge pos à la compacité du code 
source, mais à sa lisibilité et sa maintenabilité (to- 
talement nulles dans l'exemple), et à l'efficacité 
du code généré. Elle est cependant caricaiura- 
le: c'est le mauvais code typique du mauvais 
programmeur. 


Les seconde et troisième versions sont plus 
réalistes. Lo seconde version est (malheureuse- 
meni) celle que l'on trouve la plus fréquemment, 
même dans le code fait par des programmeurs 
intelligents. C'est la solution de facilité. Le princi- 
pal reproche qu'on peut lui faire est d'avoir des 
noms de variables pas vraiment parlant (le tra- 
ditionnel il). Ensuite, il s'agit d'une question de 
forme, sur la manière dont il faut écrire les noms 
de fonctions etindenter son code. 


Lo troisième version est bien évidement la 
meilleure. Ses avantages sont nets. 

D'abord, elle est précédée par un commen- 
faire super costaud, qui précise complètement 
ce que fait la fonction et comment l'employer. 
Sur une peñite fonction comme celle ci, ce n'est 
peut être pos très important, car il est facile de 
l'analyser rapidement Mais sur des fonctions 
plus ‘oalaises’, lorsque vous travaillez sur des 
gros projets, le gain obtenu en n'ayant pas à lire 
et à analyser l'ensemble d'une fonction pour 
savoir comment l'employer est essentiel 

En plus de ces précisions fonctionnelles, on 
trouve le nom de l'auteur (indispensoble dans 
un frovail d'équipe. Il est impossible à chacun 
de maitriser l'ensemble du code des autres. Il 
faut donc pouvoir retrouver celui qui sait le plus 
rapidement possible) et, dernier raffinement 
indispensable, la table des modifications. Tout 
les programmeurs le savent, des changements 
mineurs peuvent induire des bugs majeurs. Il 
faut donc toujours pouvoir savoir fout ce qui a 
évolué entre deux versions, et comment. 

Beaucoup de programmeurs amateurs 
prendront toutes ces recommandations et ces 
multiples commentaires pour une perte de 





































































temps considérable. C'est vrai, il faut taper tout 
ces coracières. Mais quand on sait que la mise 
au point d'un programme représente fréquem- 
ment un liers à 50 % du temps global, tous les 
Commentaires qui permettront de réduire ce 
temps son les bienvenus. C'est un peu l'équiva- 
lent d'un vaccin, ça fait mal quand on fait la 
piqûre (quand on tape ses commentaires), mais 
lorsqu'on n'a qu'un rhume mineur (un bug cor- 
rigé en 10 minutes) au lieu d’une grippe corabi- 
née (des jours ef des jours de perdus à la 
recherche du bug), on est finalement content 


Dans cette version également, on trouve les 
avantages suivants: 
les noms de variables sont parlants (j'y revi- 
endrais le mois prochain). 
l'indentaïion est claire. À chaque bloc 
fonctionnel correspond 
un retour à la ligne 
une accolode ouvrante au même 
niveau que l'instruction de début de bloc (le if 
ou le while). 
le contenu du bloc, indenté. 


une accolode fermante ou même 
niveau que l'accolade ouvrante 


Cete manière d'indenter est la plus claire, 
cor elle permet de se retrouver aisément dons 
les niveaux de tests. Le commentaire associé à 
choque accolade fermante est un plus indénic- 
ble également, suriout dons le cadre de grosse 
fonction. Lorsqu'on a plus de 5 niveaux d'inden- 
tation, et que l'accolade ouvrante et l'accolade 
fermmante ne sont plus sur la même poge 
d'écran ou de papier listing, cela permet de s'y 
retrouver néanmoins très efficacement. 

Cerioines accolades sont faculiatives en € 
C'esf la cas par exemple après un if, si il n'y a 
qu'une instruction à effectuer Beaucoup de pro- 
grammeurs ne meïent pas l'accolade.. ce qui 
conduit immanauablement à un bug lorsqu'ils 
rojouient plus fard une deuxième instruction 
dans le if et qu'ils oublient de rajouter l'acco- 
lade devenue alors indispensable. 

Mon conseil. lorsque vous commencez un 
bloc fonctionnel, commencer par positionner le 
retour chariot, l'accolade ouvrante et l'accolade 


fermonte avant d'écrire le corps de votre bloc. 
Cela donne ceci: 
if{.. à remplir plus tard ..) 


à remplir 
plus tard 


Of, je vois que je déborde déjà de l'espace 
Qui m'est impor par le Chef de rubrique (mais 
c'est moi çal). La prochaine fois, je vous parlerais 
de la bonne manière d'écrire ses variables, ses 
structures et ses fonctions, ainsi que du bon 
découpage en fichier et à l'intérieur d'un fichier 
et de là bonne uïlisation des fichiers d'entète 
{h}. 

J'attends bien entendu vos remarques et 
commentaires sur le serveur 3615 STMAG Bal 
REDRACKAM 








Ees vous un passionné d'image de 
syninèse ou de ces démos qui vous en mettent 
plein la vue ? Oui ? Alors cette série d'article est 
pour vous! Notre but final sera de faire un objet 
3Den 'gouraudshading' 

En attendant cetie ulime étape, commen- 
çgons par une devinete: quel est le rapport 
entre: 

—le gouraud 

le phong 

-un rotozoom 

-Un player de module 
-de la 3a filde-fer. 

Vous ne voyez pas? C'est simple, dans tous 
les cas on est obligé de faire au minimum une 
approximation linéairel 


|. CEKOIDON? 


l'interpolation linéaire permet de ‘tracer’ 
une droïe entre deux points . Comme vous 
l'avez VU ci-dessus, cette technique est très utili- 
sée, et comme elle est facile à comprendre, sim- 
ple à programmer, rapide à s'exécuter, on va 
commencer par une petite révision... 

Un petit peu de mathématique (niveau 
lère, rassurez-vousl). soit X}-MX+b l'équation 


d'une droite et (X1,X2) les ordonnées des deux 
extrémités du segment à tracer sur cette droite. 
évident, me direz-vous. Ceux qui pensent au'il 
suffit de calculer successivement fXI) puis 
fX1+1)..f(X2) ont la solution de facilité, mais aussi 
la plus lente. En effet il y a plus rapide et de 
beaucoupl 

Calculons f{Xl}on trouve VMXI+b et 
fXI+T)EMXI+T)#D, soit MX14M+D, ou enco- 
re.f(X1 }+MIII 

Nous venons de passer de 1 mulliplication 
et 1 addition à Une Unique adaition, Pos terrible? 
Quand on sait que le gouraud nécessite une 
interpolation linéalre pour chaque point, le gain 
est énorme. Voici le mini-algorithme qui résume 
le tout: 

AsfX1) 

M(f02)-AXD)/02-XT) 

Pour 1-0 jusqu'à X2-X1 calculer A=A+M 


IL Un exemple pratiquel 

Nous allons voir comment tracer un poiygo- 
ne. Ce mois-ci nous ne calculerons les extrémités 
(les bords) que pour un segment du polygone. 
Si vous connaissez un peu le sujeï, VOUS pense- 
rez peut-être aux algorithmes de Bresenham ou 


infographie 1ère partie 


de Lucas. Grave erreur la méthode vue plus 
haut est non seulement plus simple mais aussi 
beaucoup plus rapidel 
Regardons ce que donne notre algorithme: 
soit l'arrêté de sommeïs (x1,y1) et (x2,y2) 
calculer m=(x2-x1)}/(y2:v1) 
X=x1 
pour I-y1 jusqu'à y2 faire 
calculer x=x+m 
stocker x 
Voila, c'est pas plus dur! Quelques com- 
meniaires:on siocke pour chaque ligne (y) le 
début ef la fin du segment à afficher, c'est donc 
pourquoi nous calculons les X et non les YŸ, ce 
choix est (presque) arbitraire, nous en reparlons 
plus tard. Ce système, le pius utilisé, a un avanta- 
ge sa simplicté(- vitesse en général) mais 
aussi un défout.il ne peut y avoir qu'un 
segment rempli.odieu polygone concave 


Ill. implémentation. 

Dans Un programme de id, dans une 
démo disons, les primiives (comme les polygo- 
nes) représentent peu de code (environ 10%) 
mais par contre elles Uiilisent jusqu'à 90% du 
temps, Cor elles sont répétées de multiples fois. || 








est donc nécessaire que cette partie du pro- 
gomme soit la plus ropide possible, je conseille 
donc foriement de les programmer en ASSEM- 
BLEUR, ou en C (si vous êtes allergique a l'assem- 
bieur). Dans cette série d'article j'essaierais de 
privilégier l'assembieur, tout en donnant quand 
même les algorithmes en GFA. 

La routine de calcul de polygone va nous 
permettre d'apprendre à faire des calculs en vir- 
gule fixe en 68 000 

Quelques rappels: comme nous comptons 
en base dix, multiplier par 10 revient à ajouter un 
zéro sur la droite, ce qui est à la portée de n'im- 
porte quel enfant de 8 ans, Autre rappel. pour 
faire des nombres flottonts nous utilisons des 
divisions par des puissances de dix, comme par 
exemple 0.2=2/10 ou 159-159/100. Si on ne veut 
travailler Qu'avec des entlers, le principe est 
donc simple: nous nous fixons une puissance 
de dix arbitraire (100 par exemple), nous pou- 
vons faire 0.2+365- (20+365)}/100-385/100, nous 
ne travaillons plus alors qu'avec des entiers 
donc. Mais il y a Un problème cependant: pre- 
nons 1236-1236/100 comme nous travaillons 
avec des enilers, en virgule fixe, nous prenons 
123, soit 6 milièmes de perte c'est ce que l'on 
appelle une perte de précision, inévitable en vir- 


gule fixe quelle que soit là puissance de aix 
choisie. 

Pour un calcul informatique, le raisonne- 
ment est le même, sauf que l'ordinateur ne tra- 
voile pas sur des puissances de aix, mais des 
puissances de 2. Pour garder un maximum de 
précision, il nous faudra donc multiplier nos 
résultots intermédiaires par une puissance de 
deux maximale duront tous les calculs, et les 
diviser par la même puissonce lors de l'ufilisa- 
tion de ces résultats. Pour multiplier par 2 nous 
utilisons un décalage vers la gouche (lsr ou 
asr), et pour diviser un décalage vers la droite (Isl 
ou asl), C'est très rapide, ce qui nous arrange 
beaucoupl 

Notre algorithme ressemble actuellement à 
ceci: 

pour une arête de sommeis (x1, 1) ef 
{x2, y2) 

calculer m=64"{(x2-x1)/(y2-y1) 

x=xl "64 

pour i=y1 jusqu'à y2 faire 

calculer x=x+m 

siocker x/64 


Le choix de 64 comme coefficient multipli- 
cotif peut sembler totalement arbitraire, il est 


cependant justifié pour ne pas avoir de dépas- 
sement de division pendant le calcul de m. Pour 
un Falcon, les Gimensions maximales seront 
X2-x1=640, et y2-y1-480, et la valeur maximale 
de m celle obtenue pour le x2:x1 max et le ÿ2-y1 
min, soit 649° K K éïant la puissance de deux 
maximale telle que 640X tienne sur 16 bits, Nous 
devrons donc choisir K égal à 64. Pour un ST, la 
valeur maximale sera de 320* k, et nous pour- 
rons donc choisir k=128, sans risque de dépasse- 
ment lors des calculs. 


IV.CONCLUSION: 


Nous venons de voir la bose de l'infogra- 
phie, l'inferpolation. Il est essentiel de compren- 
dre cetie parie nous nous servirons de nom- 
breux dérivés dans les prochains articles Vous 
devriez trouver un exemple d'implémentation 
en gfa et en asm sur la disquette. Voila j'attends 
toutes vos questions, remarques, suggestions en 
bal CREATEUR. La prochaine fois, on finit les 
polygones, vous verrez c'est encore très simple! 








Etoui la rubrique change de nom. ‘GEM" est 
remplacé par “TOS* cg qui ne signifie pas que 
nous ne parlerons plus du GEM, mais simplement 
que nous allons étendre notre coup d'œil men- 
suel aux autres parties du système d'exploitation, 
qui nous réservent elles aussi des découvertes 
intéressantes. Ef puis faire une belle interface 
GEM, c'est bien, mais le programme est fout de 
même sensé faire ‘quelque chose’, ef pour cela 
il nous faut bien aller voir ailleurs. 


La base, le début : les fichiers 

Au commencement, il n'y avait rien, que 
dalle. Alors Atari, le dieu de l'informatique, créa 
le sysième d'exploitation en six jours. Le sep- 
tième, il le passa à tenter en vain à améliorer 
son record ou Tetris. Le premier jour, il créa les 
fichiers. Manque de bol, il n'avait pas top la 
pêche comme tous les lundi, et il s' inspira des 
idées de son confrère Msdos, le dieu des trucs 
bizarres. Dommage, mais ce n'est quand même 
pas mal 

Comme vous le savez déjà, mais comme je 
dois le répéter pour être complei, un fichier, c'est 


un ensemble de données placées sur un dis- 
que, une disquette où tout aquire support (à l'ex- 
ception des étagères de voire cuisine). Pour le 
retrouver sons problème, il a un nom, constitué 
de huïf caractères maximum auxquels s'ajoute 
une éventuelle extension de trois caractères 
moxi, séparée au nom lui-même par un point 
Jusaue là, c'est cool. Ce fichier étant donc physi- 
auement enregistré sur disque, il commence 
quelque part sur ce disque ef s'y étale tranquil- 
lement jusqu'à son dernier octet (au fichier, pas 
du disque). Nous n'avons pos besoin de savoir 
où || commence, où il se poursuit et où il se ter- 
mine. Le système d'exploitation vo se débrouiller 
avec cela, nous devrons seulement lui deman- 
der, por exemple, de lire des données, de les 
écrire, ec. 

C'est justement à ces foncions de base que 
NOUS allons nous intéresser. Créer, écrire et lire un 
fichier sont les trois momelles de la gestion des 
données. Mais en plus du nom, il y a d'autres 
élémenis qui caractérisent un fichier. || ÿ a tout 
d'abord la daie ef l'heure de sa création ou de 
sa dernière modification. || y à aussi sa faille en 
ociets, c'est-à-dire sa longueur Enfin, il y a les 


dévelloper sous TOS (1) 


atiriouts. 


Les attributs 


Nous avons déjô survolé cette question || y a 
quelques mois, dans cette même rubrique. 
Souviensoi, lecteur : il s'agissait alors d'afficher 
dans une fenêtre une liste de fichiers sous forme 
d'icônes. Nous allons y revenir et fouiller Un peu 
plus dans les détails. L'atribut d’un fichier est un 
nombre, qui peut prendre les valeurs suivantes : 

0: Fichier normal, lecture et écriture. 

1: Fichier normal, lecture seule: 

2: Fichier caché. 

4. Entrée système cachée. 

8: Lobel nom de la aisquette. 

16: Dossier. 

32. Archive 

Atiention, malgré les apparences, ce n'est 
pos un masque de bis | S'il est vrai que certains 
atiributs doivent être testès par bli ce n'est pos 
foujours le cas. Intéressons-nous pour commen- 
cer au premier bit, qu'il faut toujours considérer 
comme une valeur ‘brute. La Valeur ‘0° (le bit 
n'est pos positionné) est le cos le plus fréquent. 
Elle représente un fichier tout à fait normal et 























Classique, de bon aloi. On peut le lire, y écrire et 
le Voir. Si le bit est positionné (valeur ‘1’) c'est 
pareil mois on ne peut pos écrire d'autres don- 
nées dans ce fichier ni donc le détruire. On dit 
qu'il est ‘protégé en écriture’. 

Les autres informations sont à lire bit por bit. 
Le second bi, s'il est positionné, signifie que le 
fichier est ‘caché’, et qu'il n'apparait normale- 
ment pas dans les fenêtres du bureau, À part 
ça, rien ne le distingue des autres, et rien ne 
vous empêche de l'afficher quand même. Non 
mais, qui c'est qui commande ?, 

Le troisième bit ne nous concerne pas, il 
vient du MS-DOS. Berk, Le quatrième signifie que 
le fichier est en fait un pseudo-fichier, c'est le 
nom (label) donné à la disquette ou à la parii- 
tion. 

Le cinquième est très important. || signale un 
dossier. Là encore, il ne s'agit pas d'un ‘vrai 
fichier", mais de ce qu'on appelle ‘une entrée 
de sous-répertoire”. Nous y reviendrons un peu 
Plus loin. Finalement, le dernier bit, dit ‘bit d'ar- 
chive’, est automatiquement positionné par le 
système lorsqu'un fichier est créé ou modifié, et 
les Utilitaires de copie ou de backup sont sensés 
l'annuler Cela permet en principe de distinguer 
les fichiers créés ou modifiés depuis la dernière 
sauvegarde. 


Création 


NOUS allons commencer par le commence- 
ment, c'est-ô-dire la création d'un fichier La 
fonction qui réalise ce miracle est la suivante : 
long Fcreate (const char *filename, int attr); /” En C*/ 
handle*=GEMDOS(60, L'V:filenamef, attr&) ! En GFA 
flename” est le nom que l'on désire donner à 
ce fichier Plus précisément, c'est l'adresse de ce 
nom, ‘atir” est lo valeur d'attribut du nouveau 
fichier Le nom lu-mème peut éventuellement 
être précédé d'un chemin d'accès si on veut 
créer le nouveau fichier ailleurs que dans le 
réperioire courant, Notez que si le fichier ‘créé’ 
existe déjà (s'il y a déjà un fichier de ce nom 
dons ce chemin) l'ancien est irrémédiablement 
perdu et remplacé par le nouveau. La fonction 
retourne une valeur négative en cas d'erreur, où 
sinon une valeur positive qui est le ‘handle’ au 
fichier créé A partir de là, toutes les opérations 
sur ce fichier devront uïiliser ce handle pour le 
désigner, l'est donc très important, Les attributs 


Seront généralement 0 ou 1, Même si le fichier . 


créé est en lecture seule, il est possible d'y écrire 
(puisqu'il vient juste d'être créé et qu'il est vide) 
Jusqu'à ce qu'il soit fermé. 

Ce qui nous améne à la fonction de ferme- 
ture d’un fichier. Normalement, lorsqu'on auitte 
une application, fous les fichiers encore ouverts 
sont quiomatiquement fermés par le systéme. 
Toutefois, |! est nettement préférable de le faire 
soi-même avant de quifier. D'ailleurs, pour des 
raisons de sécurité, il Vaut mieux toujours ouvrir 


ur fichier seulement au moment d'y lire où d'y 
écrire quelque Chose, puis le refermer de suite 
aprés, quitte à le réouvrir plus tard si nécessaire. 
Car s’il y à un Incident entre ces deux opérations 
(plantage, coupure de courant.) des données 
peuvent être perdues. Il est donc préférable que 
l'intervalle soit le plus bref possible. Revenons 
donc à notre propos. Pour fermer un fichier, c'est 
simple : int Fclose (int handle) /* En C*/ 

var£&=-GEMDOS(62, handleë) ! En GFA 

On indique juste le handle du fichier. Pour 
créer un dossier, on utilise pas la fonction 
‘Fcreate” avec l'attribut correspondant. Il ya une 
fonciion dédiée à cette opération : int Dereate 
(const char *path)}, /*EnC*/ 

varë=-GEMDOS(57 L\.paih$) ! En GFA 

On transmet simplement le chemin, plus 
exaciement l'adresse de la chaine indiquant ce 
chemin. Un dossier créé n'a pas besoin d'être 
fermé, evidemment. 


Destruction 


Voyons de suite comment détruire un fichier: 
int Fdelete (const char *filename); /* En C */ 
var&=GEMDOS(65, L'V:filenamef) ! En GFA 

Le fichier n'a pas besoin d'avoir été préala- 
blement ouvert, on le désigne par son nom et 
pas par un handle Attention, le fichier et ses 
données sont perdus. Pour détruire un dossier, 
c'est presque pareil : 
int Ddelete (const char *path); /* En C */ 
var&=GEMDOS (58, L:V:path$) ! En GFA 

Mois le dossier doit être rigoureusement 
vide, c'est-à-dire ne contenir ni fichier ni 
sous-dossier. || faut donc d'abord parcourir son 
contenu, détruire Un par un les fichiers qui s'y 
trouvent, et s'il y a des dossiers, ‘ÿ entrer’, 
détruire également les fichiers, puis le sous-dos- 
Sier, jusqu'à ce qu'il n'y ait plus rien et aue le 
dossier principal puisse enfin être effacé, 


Ouverture, lecture, écriture 


Pour avoir accès à un fichier qui existe déjà, 
il faut l'ouviir Cela se réalise avec la fonction 
que voici : 
long Fopen (const char *filename, int mode); /* En C 
* 


handle*=GEMDOS(61, L:V:filename$, mode&) ! En 
GFA 

Nous retrouvons comme précédemment le 
nom du fichier Le ‘mode’ peut prendre trois 
valeurs, Avec le mode nommé FO_READ, de 
valeur © nous pourrons seulement lire le 
contenu du fichier. Avec FO_WRITE, de valeur 1, 
on pourra seulement y écrire. Et avec FO_RW, de 
valeur 2, on pourra faire les deux. Comme lors 
de la céafion, nous obtenons en retour le 
handle du fichier ou un code d'erreur négatif. 

Pour lire des données, il faut utiliser la fonc- 
tion : 
long Fread (int handle, long count, void *buf); /* En C 





* 


cnt=GEMDOS(63, handle%, Licount%, L:V:buf$) ! En 
GFA 

Le fichier est désigné par son handle en 
Premier paramètre Le second indique le 
nombre d'octeis à lie et le troisième est 
l'adresse d'un buffer en mémoire où doivent 
être placées les données lues (ce buffer doit 
être suffisamment grang, bien sür). La fonction 
retourne le nombre d'octets effectivement lus. 

La fonction d'écriture lui ressemble beau- 
coup : 
long Fwrite (int handle, long count, void *buf); /* En C 
“ 


cnt=GEMDOS(64, handle%, Lcount%, L:V:buf$) ! En 
GFA 

Les paramètres sont les mères, mais cette 
fois ça va dans l'autre sens, de la mémoire vers 
le fichier. 

ll exisie une petite bête qu'on appelle ‘poin- 
teur de fichier’, Car c'est bien beau de lire ou 
d'écrire, mais à quel endroit au fichier le fait-on 2 
À parlir de la position désignée por la béte. | 
s'agit d'une position relative, indiquée toujours à 
parir du début du fichier, en octets. Lors de la 
création ou de l'ouverture d'un fichier, lé poin- 
ieur est foujours placé au débui, c'est-6-dire sur 
‘0°, SI on lit par exemple 10 octets, il sera placé 
sur “10, car il avance en même temps, Mais on 
peut le placer ‘manuellement’ sur une position 
donnée à l'aide de la fonction : 
long Fseek (long offset, int handle, int seekmode): /* 
EnC*/ 
var=GEMDOS(66, L:offset#, handle%, seekmode&) ! 
En GFA 

Pour une fois, le handle n'est pas le premier 
paramètre, mais le second. Le premier est la 
position souhaitée pour le pointeur, et le mode 
peut prendre trois Valeurs. Avec ‘0’, l'offset est 
inferprèté à partir du début au fichier Avec ‘1 il 
sera avancé ou reculé (offset positif ou négatif) 
à partir de la position actuelle. Et avec ’2’ il est 
interprété à partir de la fin du fichier (offset tou- 
jours négatif). 


Modifications 


Les caractéristiques d'un fichier peuvent 
être aisément modifiées. Par exemple, son nom 
peut être changé au moyen de la fonction : 
int Frename (0, const char *oldname, const char *new- 
name); /* EnC*/ 
var&=GEMDOS(86, 0, L:V:oldname, L:V:newnamef) ! 
En GFA 

Le premier paramètre est toujours 0, C'est 
comme ça. Les deux autres sont respectivement 
le nom actuel et le nouveau nom du fichier à 
traiter. Comme toujours sous GEMDOS, la fonc- 
tion retourne un code d'erreur négatif en cas de 
problème. Par exemple, le nom actuel ne corres- 
pond à aucun fichier exisiant, où alors il est pro- 
tègé en écriture, etc. Les noms de dossiers ne 





peuvent être modifiés que depuis la version 14 
au TOS, ‘ 

Les date et heure d'un fichier sont moaifia- 
bles par la foncion : 
int Fdatime (DOSTIME *timeptr, int handle, int wflag); 
JEnC”?/ 

7 GEMDOS(87, Litimeptr#, handle%, wflag&) ! En GFA 

Commençons par la fin, ce sera plus simple. 
Le dernier paramètre est un flag. S'il vaut ‘1° la 
date et l'heure seront modifiées. S'il vaut ‘0 
elles seront lues. L'avant-dernier paramètre est le 
handle du fichier, qui doit donc être préalable- 
ment ouvert. Le premier paramètre indique la 
aaie et l'heure soit avant l'appel à la fonction (si 
on veut les modifier), soit après (si on veut les lire). 
C'est une Valeur de quatre octets qui se présen- 
tent ainsi en langage C 

fypedef struct { 
unsigned int time; 
unsigned int date; 

} DOSTIME; 

L'octet inférieur représente la date sous la 
forme ‘AAAAAAAMMMMIIJJ7". L'année, aui ne 
peut prendre que des valeurs entre 0 et 119 doit 
être ajoutée à 1980 pour obtenir le bon millé- 
sime. L'octet supérieur représente l'heure sous la 
forme HHHHHMMMMMMSSSSS". Les secondes, 
qui ne peuvent prendre que des valeurs de 0 à 
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31 doit étre mulipliées par deux. l'horloge 
interne a en effet une précision de deux secon- 
des, ce qui est amplement suffisant pour les 
fichiers. 

Enfin, pour modifier les afiribuis des fichiers, 
nous utiliserons 
int Fattrib (const char *filename, int wflag, int attrib); 
/*EnC*/ 
var&=GEMDOS(67, L:V:filenamef, wflag&, attrib&) ! 
En GFA 

Le flog permet comme précédemment de 
lire (0) ou de fixer (1) les attributs du fichier dont 
on indique le nom (avec éventuellement le che- 
min). ‘attrib” est soit rempli par la fonction avec 
les aftribuis actuels, soit par le programme par 
les nouveaux. Affention à ne pas faire n‘importe 
quoi |! N'essayez JAMAIS de transformer un 
fichier en dossier, un dossier en label, ou d'au- 
tres bricoles sans aucun sens, le ciel pourrait 
vous tomber sur la tête. Certaines versions du 
TOS vérifient et ne modifient rien dans les cas 
absurdes, mais pas toutes. Le mieux pour modi- 
fier des attributs est de commencer par les lire, 
de changer le ou les bit(s) qui doit (doivent) l'être, 
et de réinjecter le résultat. 


Recherche 
Je ne vais pas entrer dans les détails de la 





recherche de fichiers, cela nous entrainerait trop 
loin et puis j'en ai déjà parlé dans ce fameux 
ariicle du n° 89 auquel je vous recommande de 
revenir. Je rappellerai simpiement que cette 
Opération s'effectue au moyen des deux fonc 
tions ‘fsfirst’ et ‘fsnexi‘ La première de ces fonc- 
tions permet de rechercher dans un chemin 
donné le premier fichier dont le nom corres- 
pond ou filtre indiqué (les jockers ‘** et ‘2’ peu- 
vent être utilisés) et possédant certain(s) attri- 
bui(s). La seconde fonction cherche un par un 
les fichiers suivant ayant les mêmes caractéristi- 
ques. Toutes deux placent dans un tampon 
nommé DTA (Disk Transfer Area, de 44 octets) les 
informations relatives au fichier trouvé : le nom 
complet, la taille, la date, l'heure et les attributs. 

Le point est fait sur les boses de la gestion 
des fichiers. Le principe est finalement très 
simple et la mise en pratique aussi Ces quel- 
ques fonciions sont fout à fait suffisantes pour 
les besoins de tous les jours. La philosophie que 
nous avons souvent appliquée sous GEM reste 
d'actualité : ne pos se faire bouillir les chromoso- 
mes ei laisser le système se prendre la téie à 
note place, 
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First Word Plus (PROMO) 390 
SOFTS FALCON 


CD-ROM FALCON 1990 Frs 


“(CD-ROM ATARI ST 2390 Frs] 
BUREAUTIQUE 


ACCESSOIRES 
990 Copro. 68882 450 
990 Lecteur Interne 390 
590 Lecteur Externe 590 
990 Horloge Externe 290 
Alimentation 380 


DIVERS 
349 Compendium 390 
349 Moder System 240 
129 DDFS 360 
599 Souris + Tapis 150 
499 Toner SLM804 590 
1190 Toner SLM605 290 
890 Cable péritel ST 59 
990 Cable péritel Falcon 59 
390 Bien débuter ST STE 50 
290 


Réparation toutes machines 
Envoie en COLLISIMO ou transporteur sous 48h 
Nous consulter pour plus de précisions. 


Tous nos tarifs sont TTC et susceptibles d'être 
modifiés sans préavis. 
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Le mois avait bien commencé avec des 
programmes comme Gemview ef Two In One, 
avec Maggie n°17. On pouvait espérer que 
le rythme avait repris. Mais comme chaque 
année, la période maïjuin reste sombre pour 
le shareware. Quelques nou- 

veautés fouf de même des = 
mises à jour encore mais, ras- “ 


403 ? Dispo depuis début avril. Thing 026 2 
Le mois dernier, nous proposions la 031 en 
anglais (qulest la cinquième release : nous 
avons proposé la version 0.26 en février). La 
démo de Neodesk 4.0 ? Elle a été diffusée 
par STMAG en septembre 1904. Quant à 














surez-vous, j'ai iouf de même 
conservé blus de onze 
mégaoctets pour vos machi- 
nes affamées. 


Tout d'abord, il faudrait 
s'entendre sur ce qu'on 
appellé ‘nouveautés La 
presse concurrente peul 
affirmer que je me trompe 
et que le mois dernier n'a 
pas manque de nouveqau- 
tés. J'appelle ‘nouveautés’ 
des nouveaux programmes 
(et non des mises à jour) et, 
surtout, des programmes 
réellement nouveaux. || 
arrive bien, de temps en 
temps, qu'une vieile appli 
cation sorte de l'ombre par 
on ne sait quel miracle, et Il 
serait bien sûr dommage 
d'en priver les utilisateurs 

Mais on m'a dit, indirec- 
tement : ‘des nouveautés, il y en aväit le 


mois dernier’ Alors, OÙ vais-Je trouver ces 
nouveautés que je n'ai pas vues ? Eh bien, 
je vais jeter un oeil là où l'auteur de cette 
affirmation les présente. Ft que voisie, 
comme nouveautés" ? GFA Païch 107 et 
ZZCOM Pro 2 Oui, ils ont été présentés dans 
SIMAG en décembre dernier. GemBench 
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Triple Yahoo, il est apparu dans nos colon- 
nes dès avril 1694 | Il n'existe pas, à ma 
connaissance, de version 30 de Premium 
MGhJOngg Il (qui au passage, n'a en com- 
mun avec le célébre jeu Chinois que les pié- 
ces : Premium Mah Jongg est en effet un 
des mulliples remakes de Shanghaï), La 
version qui pourrait circuler comme ‘30° est 
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QUARTET est un logiciel mufipistes audio signé Gilles 
BARGES et qui dévrait être rebaptisé QUINCY lors de sa sortie. 
Mais QUARTET, c'est aussi un soundtracker très performant dont 
Un muskien passionné en a foi une sorte de 
démo-présentation sous forme de SLIDESHOW sur fond 
musical. composé avec QUARTET bien sur L'originalité Ge 
l'AFFAIRE, c'est que cette démo lient sur 9 alsouettes contenant 
chacune un style de musique aifférent Pour l'instant, c'est le 
ST Monochrome qui ést à l'honneur, mails d'ici tres peu de 
temps les autres machines pourront aussi en profiter 


GOM 


entièrement identique, à l‘octet près, à celle 
que nous avons testé en avril 1994 dans 
STMAG. Quant à 4 711, il date de 1992. 

Je présume même qu'on verra en juillet 
ou à la rentrée scolaire la démo de Twilight 
{disponible 


chez  Pressimage depuis 
décembre dernier). 

Tout dépend en fait du 
sens qu'on donne qu moî 
‘nouveauté”. Suivant qu'il 
se réfère à une période se 
Chiffrant en semaines, ou 
même en mois, ou bien à 
une période se mesurant 


en années, voie en 
décennies, celà ouvre 
diverses perspectives 


quant à la façon dont on 
va tralter l'actualité. Pour 
ma por, j'en reste (stupi- 
dement, je le reconnais) à 
ce que j'ai dif - le mois der- 
nier était riche en updates, 
mais pos en nouveaux 
programmes. Et il y ovait 
fout de même freize 
mégas | 

Et ce mois-ci ce n'est pas 
très différent. || n‘y à d'ail- 
leurs qu'à se ballader sur 
les serveurs (et même les 
fo) pour voir qu'on n'hé- 
site plus à uploader des 
trucs qui s'y trouvent déjà depuis long- 
temps. An ! Une démo de Freeway datant 
du 3 juin ? C'est sûrement une nouvelle | 
Mais non, c'est la même, celle qui date de 
1993. Je trouve un C_POKER, j'ouvre, 1992 ! 
Enfin, je le mets quand même, je suis sûr 
que plein de gens ne l'ont pas. Je n'en 
QVOis jamais entendu parler 
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Vous n'imaginez pas le temps qu'on 
passe à récupérer des Desert Drain, des 
démos de Phoenix, des Robert in the Fire 
Factory et autres trucs dont on croit dur 
comme fer, avant d'avoir décompacté, 
que ce son de nouvelles versions. Et 
quand, de surcroi, on se sent naturellement 
porté à récupérer toutes les ver- 
sions possibles de Premium Mah 
J0on9g parce qu'on a lu dans un 
Journal sérieux qu'il existait une 
version 3.0 et que, même si on en 
doute il faut bien vérifier 


LES MISES A JOUR 

Les questions de dernière 
minute font que parfois, on à à 
peine fini de regarder les modifi- 
coïtions de la version 280 de 
Backward qu'on se retrouve avec 
une 284 suivie immédiatement 
d'une 3.10 toute fraiche | Celle-ci 
a encore des codes opiimisés, 
offre de nouvelles options (igno- 
rer l'IDE, supprimer le logo Atari, 
désactiver Backward au démar- 
rage.) et agi maintenant 
comme programme résident 
Nouvelle version de 7UP (231) de 
Zorg (1%), de StarCall (20C) de 
Profile (2.14) de PacShell (2.60) et du patch 
multiple pour le TOS 404 (1.2) 

Songz arrive en version spéci- 
fique Falcon, Gemview nous 
offre une version 315, ESSCode 
une 6.4, Led Panel pousse une 31, 
Oasis (kit de remplacement 
AtariNOS) est en version 112 et 
Greplt en version 211 Citons 
encore Wincom et sq version 1.4, 
une version complète de 
ST-Guide 13 en anglais, Sys Info 
30, Midiwiz 111F et Two in One 
130 avec encore beaucoup 
d'améliorations (nom du dossier 
sélectionné, sans qu'il soit besoin 
de l'ouvrir, lors de la création 
d'une archive, accepte d'autre 
paramètres de démarrage 
qu'une archive etc) mais mal 
heureusement en allemand uni- 
quement. En effet, d'habitude 
l'auteur me renvoie une version 
avec un ressource modifié où il 
ne reste qu'à traduire les nouveaux objets 
ei, Surtout, Un PRG spécial pour le ressource 
français. Cette fois, il ne l'a pas fait et il y a 
peu de chance qu'un ressource traduit 
fonctionne avec le PRG allemand 
Atiendons donc, la version française vien- 
dra 

EB Ed Pov arrive avec une version toute 


fraiche (2.220), toujours aussi belle ef appar- 
remment un peu plus stable et qui, parmi 
ses nouvelles options, propose divers 
modes d'importation et d'exportation de 
scripts, de scènes et de texture suivant les 
modules disponibles. Car EB Ed Pov utilise 
maintenant des modules (ou drivers) pour 








l'importation ef l'exportation. Certains 
modules sont livrés avec le shareware, et 
d'autres (export pour Cloe, en format 3D2 et 
ASM pour les programmeurs en assem- 
bleur, en DXF et en GEM Meiïafile) sont 
négociables avec l'auteur 

Pas de nouvel AEO, si ce n'est un spécifi- 
que Jaguar et Jag Magazine propose un 
numéro de mai 95. Amateurs de nouvelles 


du monde Atari angiais du serveur 
Chameleon et du shareware, ne manquez 
pas le numéro 17 de Maggie, vous le 
regretieriez | 


MAGIC MAC 1.21 DEMO 
S. et W. Behne 
Les auteurs de NVDI Magic et 
Magic Mac ont enfin trouvé ce 
qui empéchait Magic Mac de 
tourner sur Power Mac Cette ver- 
sion 121 est donc compatible 
tout Mac avec 68030 minimum, 
Sur Power Mac, elle n'est pas 
encore en mode natif et ne 
fourne qu'en émulation 68xxx 
mais, sur un 7100/80, cela donne 
tout de même plus de deux fois 
la vitesse d'un TT Limitée à un 
plafond de 256 couleurs, la 
démo pourra étre utilisée par 
tranches d'un quart d'heure 
Mais, au bout du temps imparti, il 
n'est pas nécessaire de la réins- 
faller. || suffit de la relancer 
Contrairement à la version défini- 
tive qui peut utiliser des dossiers 
Mac et des cartouches Syquest 
formatées Atari (en compatible 
AHDI) la version de démo ne 
permet pas d'utiliser d'autres lecteurs que 
les lecteurs À et B, et le dossier 
Magic € qui sera la partition C 
sous Magic. || faudra donc pas- 
ser par les disquettes ou autres 
moyens de transfert (voir le dos- 
sier consacré aux transferts dans 
le même numéro) pour nourrir 
l'émulateur en applications GEM 
à tester. || n'est pas nécessaire 
d'être en mode Atari pour copier 
des fichiers sur la partition €. 
Vous pouvez également le faire 
en mode Mac, en copiant les 
fichiers dans le dossier MAGIC_€., 
Pour l'instant, j'ai testé Gemview, 
Two in One avec STZIP et LHARC, 
Premium Mahjong |, Everest, 
Selectric, Let Them Fly, Zorg et 
AQT_ Player, et tout à l'air de se 
passer le mieux du monde. Par 
contre, Da's Layout True Color ne 
posse pas, en tout cas sur la 
démo. Kobold tourne, mails en 
mode GemDos uniquement, Speed of 
Light, à mon grand étonnement, tourne 
aussi, malgré un léger problème de redraw 
en quittant Enfin j'ai tenté quelques copies 
d'écran avec IMG-Hardcopy et le test est 
positif 

Ease 4 lui aussi en version de démo et 
identique à la version Atari à quelques 

















détalste rer ebragiinnaelaplé sa uer$efh 
teur de clavier. Mais il faut se meïtre en 
mode monochrome pour l'utiliser, sinon il 
renvoie une erreur 10, 

Voilà, il fallait bien donner aux ataristes 
un accès à cette excellente réalisation, 
parce que s'ils la récupérent depuis un ser- 
veur Mac avec leur Atari, il risque d'y avoir 
des problèmes de transfert (gestion des 
en-tètes, type el creator), Le fichier est zippé, 
et je précise d'ailleurs, pour ôter toute envie 
à l'auteur de ST ZIP de demander des 
comptes à Pressimage, qu'il n'a pas été 
zippé avec ST ZIP mais Zip 1f sur Mac. II SUFFIT 
de transférer l'archive telle quelle sur un 
Mac ei, si celui-ci est 
doté d'une version 
récente de Siuffit 
Exoander, de l‘utill- 
ser pour décompac- 
ter. Il s'en sortira tres 
bien et dézippera 
sans qu'il soit néces- 
saire de recourir à 
Zip |, puis décorn- 
pactera l'archive 
d'extension sif et 
créera le dossier 
avont QUE VOUS ayez 
eu le temps de dire 
Ouf. 


AQT PLAYER 096 
Diether Flebelkorn 
l'auteur de 
Gemview avait déjà 
réalisé un player de 
fichiers AVI {| 
s'attaque 
maintenant aux 
MOV avec ce Player 
de fichiers Quicktime 
Apple Encore frès 
lent, même avec le 
68030 à 32 MHz du TT, il fonctionne assez 
blen, en monochrome, 16 où 256 couleurs, 
à condition d'utiliser des animations en 24 
bits sous certains modes de compression 
D'aprés l'auteur, seul le format CINEPAK est 
actuellement reconnu, En fait le format 
Component Video (CVID) est également 


Helcone to 


Eject floppy 
Change ‘to MacOS 
Quit MagiCMac 


aciuelle. 


Limié par la viesse du processeur 
utilisé, ce player, bien que pouvant 
fonctionner sur toutes machines, ne devrait 
pas être essayé sur ST, à moins de vouloir 
récupérer des Images au format ESM 
(puisque l'application le permet) 

En tous cas il tourne sous la nouvelle 
version de démo de Magic Mac, mais le 


SPCEMAC « 11 


Right mouse click: 


gain de vitesse par rapport au TT n'est pas 
vraiment sensible. 


THOUGHT 22 


Pete Armitage 

Ce processeur d'idées n'est pas nou- 
veau (une version 10 a été mise en 
domaine public), mais il nous revient dans 
une version datant de mars dernier, avec 
une nouvelle interface haute en couleurs. 
Conçu à l'origine pour les programmeurs et 
autres informaticiens voulant construire des 
organigrammes, Thought peut être uïilisé 
pour la création, le suivi et la gestion de 
beaucoup d'autres projets. Chaque élé- 
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ment (objet) de la hiérarchie ouvre une 
boîte où sont définis un link (éxécution d'un 
texte de macro), un programme parmi dix 
(avec parametres), un masque, des notes 
et une info destinée à être affichée pen- 
dant l'exécution. 

Les différentes actions, comme l'ajout, 
la copie, le déplacement ou la suppression 
d'objets, les modifications de liens, sont 
essentiellement gérées par une bare 
d'icônes en haut de la fenétre. 

Ceci est une version de démo, mais 
donne une bonne idée des possibilités et 
de l'intérêt d'une telle application 


MACATARI ET SPECTRE TO MAc 
Dirk Sabiwalski 
l'auteur d'Ease est aussi le réalisateur 


de texte dans une note _!! 


de certains sharewares (il avait déjà réalisé 
Hex-Eait, éditeur de fichiers très pratique). Il 
nous propose aujourd'hui deux freewares 
qui joueront un rôle dans vos transferts 
entre Atari et Mac. 

Le premier, MacAïari, formate des dlis- 
aueltes 699 Ko qui seront utilisables à la fois 
sur Mac et sous Spectre (mème sans GCR). 
Le second charge une disquette DD 
Spectre et en copie le contenu sur une dis- 
quette HD qu'il formate en Mac. 

Il est vrai qu'aujourd'hui, avec la sou- 
plesse offerte par l'utilisation de disquettes 
au format MSDOS pour les transferts, ce 
genre d'utiitaire semble moins indispen- 
sable qu'il y a 
rois ans, mais les 
utilitaires comme 
Access-PC, Apple 
File Exchange et 
Echange PC-Mac 
sont surtout 
conçus pour 
échanger des 
fichiers non spé- 
cialement Mac. 
Si vous formatez 
une disquette en 

compatible 

MSDOS sur Atari 
et y écrivez un 
dossier  conite- 
nant des appli 
cations Mac, il y 
a peu de chan- 
ces qu'Echange 
Mac PC soit 
capable de resti- 
tuer aux applica- 
tions leur type et 
leur creator d'ori- 
gine, ce qui peut 
poser certains 
problèmes de 
manipulation, Et 
VOUS pouvez vous trouver devant un Mac 
qui ne dispose pas de l'ufilifaire d'échan- 
ges (Ca arrive). MacAtari et Spectre to Mac 
seront alors bienvenus, même si vous ne 
devez les utiliser qu'une fois tous les six 
mois 


DOOMSTEIN 

Dons la série ‘Les clones de Doom se 
suivent et se ressemblent un peu, mais pas 
toujours’, Voici Un nouveau Venu, 
Doomstein qui est, comme son nom l'indi- 
que, un jeu inspiré de Doom et de 


k o 
KOBOLD_ 2.PRG) 


Wolfenstein 3D, Malgré quelques défauts 
de jeunesse (monstres un peu plats, possi- 
bilté de passer à travers un monstre ou de 
se faire tirer dessus à travers un mur) il est 








néanmoins très agréable à jouer, avec de 
bons graphismes, de très beaux sons et 
une maniabilité tout à fait satisfaisante, ce 
qui ne gûte rien. C'est un jeu pour Falcon 
uniquement, et en true color. Alors, entre 
Substation STE/Falcon et Doomnsiein Falcon, 
va-t-il falloir que je songe à larguer mon TT? 

Les images jointes à l'article ne donnent 
qu'une pelite idée du scénario mais une 
bonne idée de la qualité des graphismes. 
Mais laissez votre imagination faire le reste... 


AIDES POUR POV 

Deux documentations au format 
ST-Guide vont sans doute étre d’une 
grande uïilté aux 
utilisateurs de POV 
et à ceux qui sou- 
haiteraient S'y 
mettre. Je cral- 
gnais que la pre- 
mière soit en alle- 
mand, mais il n’en 
est rien : elles sont 
toutes deux en 
anglais. Je ne suis 
pas germano- 
phobe, mais il faut 
admettre l'idée 
qu'une doc en 
anglais a quand 
même d'être 
accessible par un 
plus grand 
nombre de per 
sonnes qu'une 
doc en allemand. 

Une des docs 
est en version 1.03 
(datée au 15 mai 
1995) et présente 
la plupart des ins- 
tructions et leur 
syntaxe, [le] 
seconde est en version 09 (datée du 28 
avril 1995) et offre un panorama beaucoup 
plus large de l'univers de POV, avec les dif- 
férentes versions pour différentes machi- 
nes, les serveurs et sites où on peut trouver 
des fichiers POV, une documentation pour 
démarrage rapide avec guide d'installa- 
tion, un tutorial abondamment illustré (en 
IMG) et, enfin, un chapitre sur le langage 
de base, les définitions d'objets, les textures, 
la caméra, les sources lumineuses et bien 
d'autres choses encore 


ARABESQUE 2 


Bien sûr, ce n'est qu'une version de 
démo, mais on ne pouvait pas passer sous 
silence le très atiendu Arabesque 2 mainte- 
nant édité par No Sofiware (les créateurs 


Thought! File 


Options 


du superbe ef très puissant bureau alferna- 
tif NoDesk). Arabesque a muié : le pro- 
gramme à double visage (un peu de bit- 
map et un peu de vecioriel) est devenu un 
programme entièrement consacré au gra- 
phisme vectoriel qui va charger le CVG, 
l'EPS, le GEM Metafile, l'AOB d'Arabesque et 
sans doute d'autres formats, et peut sauver 
en EPS, en EPS Illustrator, en PLT, en SHP 
(Neon Shapes), en CVE, eic. 

Oui, mais si ce n'est qu'une démo, à 
quoi ça sert et pourquoi en parler ici? Parce 
que, d’une part, c'est Arabesque et qu'on a 
vraiment attendu l'arrivée de cette version 2 
et, d'autre part, même si cette démo ne 


Windows Extras 


1: Thought !L___ 
2: MACRO Test 


MACRO .THT 
EDISON .PRG 


Not selected 


ES 


Notes. JD information. 





permet pas de sauver son travail elle est 
déjà un vrai plaisir pour les yeux. Son inter- 
face est superbe, la plupart des outils sont 
accessibles, tout est riche en couleurs si on 
est en VGA. D'ailleurs, étant donné la place 
prise par l'interface, le 640x480 semble être 
un minimum. On pourra éventuellement 
lancer Arabesque en 640x400 mais ça 
devient riquiqui et, même si l'application 
accepie les résolutions ST basse et 
moyenne, ce n'est même pas la peine d'y 
songer. Par contre, avec un 19 pouces 
monochrome, on perdra une grande par- 
tie de l'esthétique de l'interface (comme 
avec Interface, Phoenix ou autres), mais on 
peut tout à fait travailler. 

Voila un produit qu'on à longtemps 
attendu, mais sa version de démonstration 


nous montre que la qualité du résultat 
valait bien le temps d'attenie. 


BABAŸE... 

Je crois avoir dit l'essentiel. || y à encore 
d'autres choses, notamment une version 
de démonstration d'interface 2.30, une ver- 
sion 5 de la démo Bound pour Falcon et un 
document (en anglais) réunissant toutes les 
commandes Hayes. Sans oublier un dos- 
sier contenant des fichiers HTML et traitant 
justement des spécifications du format 
HTML Vous pourrez consulter ces fichiers 
avec HTML Bowser d'Alexander Clauss et, si 
vous voulez vous lancer dans la program- 
mation d'une 
interface graphi- 
que Alari per- 
mettant de circu- 
ler sur internet 
WWW. VOUS trou- 
verez là les infos 
concernant le 
format utilisé 
Le tableau du 
mois dernier 
contenait beaur- 
coup d'erreurs, 
Sur une des 
colonnes, une 
ligne viergé, a 
été malencon- 
freusement sup- 
primée lors de 

l'exportation 

depuis Phoenix 
(qui, habituelle- 
ment ne fait 
jamais ce genre 
de blagues) 
Mille excuses à 
ceux qui n'ont 
pas pu reconsii- 
tuer le puzzle, et 
aux autres aussi, d'ailleurs. Mais que ceux 
qui n'ont pas essayé ne viennent pos rôler 
après coup, parce qu'ils ont le nouveau 
tableau qui devrait être bon, Je l'espère 

Il me reste à vous souhaiter de bonnes 
vacances. Nous nous retrouverons début 
septembre alors que beaucoup d'entre 
nous auront encore les sourcils chargés 
d'iode et un chant de coquillage dans un 
coin de mémoire. 


Abientôt 


Jean Jacques ARDOINO (NEXT) 
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BUREAUTIQUE 
ST 


318-OPLS : untrès bontableur en version 


ST 10%-FILIATION v2 00 : unexcellent logiciel cb généalogie. enFrançais, 
: perrret de gèrer votre collection 

ST 1108- DISCOTHEK v4. 11 : gestion da base de donn_es votre collection de CD, disques 

ST 1110- METAMORPHOSER v1.31 : progranvre d 

ST 1132- VIDEO v2 0 : un progrerrime de gestion dis 


ST 73-JOU PETIT MATIN: une histoire faite ds dessins db Gotlih, Délirant. 

ST 26-GAINSBOURG DEMO : muique digitalisée de Serge Geinabourg. 

ST 608 - OXY GEN DISCO VERSION : musique cigitalisée de Jen Michel Jarre 

ST 609- MADONNA DIGIT : diyitolisée de Meconne. 

ST 882 - BAD : musique cigitalisée ducélèbre tube ce IVL Jaciæon. Nécossite 1 méga. 


EDUCATION 

- COURS D'ASSEMBLEUR : apprendre à programmer ensssembleur. En Français, 
ET 2 IAVE ra va otre ange mag sdb 
ST 423- CONJUGUE : un utilitaire de corjugeison des verbes 


ST 509- BOTNC : éducatif qui traduit en les verbes Angles les plus utilisés. 

ST 796-CEE T2 : pour tout savoir et devriir labie sur l'Europe. En Français. 

ST 83 -PLANETE BLEUE : testez vos Français. 
ST 838- ANATOMIE : tester vos connaissances enenstornie En François. 

ST 880- MATHS 54: progenvre bre 

ST 874- ALLEMAND v1.0: pour vous initier aux joles da La larnçquo allemande. En Français. 
ST 829-ST GLOBE v4 23 : éducatif Eee Parçens En Français. 

ST 907 - MATHEMATICA del de géormètrie pour: cb ere à re, En Français. 
ST 908-LE PETIT : de rrethérretie duCE1 eu CM. En 


ST 22- DAGON v1.3: logiciel de gestion de classes scolaires et univ 
ST 97 - FRANGLAIS : éducetif original pour apprendre l'anglais. 
ST 106-CEE EVOLUTIF : nouvelle version db cette base db données eur l'Europe. 


ESOTERISME 
sr n8- 


ST 82-87 NUMEROLOGIE : faites facilement votre thèrre rumérologique. En 
ST 18-8708 GEOMANCIE : initier vous à cet ancien art divinatoire. En Français. 


GESTION - COMPTA 


ST 119-COMPTABILITE DOMESTIQLE : superbe corptatilité En 
ST 6% - NUMERYS : 


GRAPHISME 


ST 38 - FULLSCREEN CONSTRUCTION IT : pour créer des knages en 
ST 435 -SYNTHETICS ARTS v2 02 : d 
ST 577 -JOCONDE : 


JEUX 


ST C30-ONEMORE BREAKOUT : Superbe casse brique 

ST 3-PENGUY : très bon vous êtes 

ST 25-PICTURE TION : excellent jeu cb réfiexion. 

ST 21-ASCOT : un excellent jeu d bnsé sur le principe des jeux échelles. 

81 272. CAME CONCEPT ete are an gnauer SIP es jeux de réflexion. En Français. 
CONCEPT v1.0 : uns complletion de tro lex: 

ST 8- KASSKONG : cesse briques. Sur STF uniquement. 

ST 442 - MAD BALL : casse briques offrant de muftiples options. 

ST 540- ROAD BLOCKv1.0 : un bonjeu de d'adresse dustyle de Piperrenie. 

ST 541 - KHAN : un jeu cb réflexion stsolurent génial cu 

ete rampe cg très propres, 


d'arcade. Un rrust à 50 procurer d'urgence. 
briques en réfiéchissants. STF 
ST &B- : adaptation du jeu du Penciu enFrançals. 
ST 67 -QLIZ v1.0: jeucb questions/réponses en Français. Testez votre savoir. 
ST unexcellent jeudéchacs. 1 Méga. 
ST 6- GOLD SEEKER v2.0 : untrès bon jeu de ÿ 
ST 654- PERIMUIT ATION : jou de réflexion enFrançeis. 


ST 720- CASINO POKER : simulation fidèle 


ST 863-STRIP TETRIS : uns nouvelle cb Tétris, 

ST 868-NOSTRAM : rarmsssaz dhs clés ot pour accèder aux niveaux suivants. 
ST 870-WOFLD CONQLEST : jeu di strat: style db bonne qualité, 
ST 900- MOTISSIMD Le Vbt le Plus Long’. En 

ST 4%-MEGATRAIX : unciône de Tétris très bien réalisé ct en 


ST 1002-ZY RCOMUM : un excellent jeu du 
ST 1022-PUNT | : un des meilleurs jeux de 
pour faire coincidier les couleurs. 


87 1023. EN rage Evitez dh vos fai pire sg 
= : jeu darcach stratégie. vos faire 

HE ME T rppmiade oe Jeude 

ST 1027 - TERMODROID : shoct'emupenscrolling horizontal. Dutir à volonté. 
ST 103-WALZ : un excollent briques en voir. 

ST 1045-SCHOKER 2 : un dhstretégle ection du style de Oxydi. 

ST 1058 - PANZER : jeu ce corréet dé chars pour 

ST 102- IRON v1.0 : un bon css bri ax soignés. En 

ST 1080- VIERFREI : excellent jeu ce réflexion du réussite. En 


H lexion. Nécessite unrrégac mérroire. 
ST 1118-TRICKY : un excellent jeu ch dés dustyle Yahtzse. Mbnochrorre. 


3615 IFA - 3615 IFA - 3615 IFA - 3615 IFA - 3615 IFA 


La sélection 
des meilleurs 
logiciels 
Freeware 

et Shareware 





MUSIQUE 


ST 1012-INTERNOTE v1.1 : logiciel dis notation musicale. 

ST 1013- RNAL SCORE :un bon éditeur de partitions, Fonctionne en rronocirone. 
. ; pour À 

ST 1085-FALCONSyrehv1.0: programe de composition musicale. 


UTILITAIRES 


ST (1 -LOGITHEQLE : le meilleur des utilitaires di gestion de logithèque. En François. 
ST 26- LIST MAKER : un bonutilitaire pour faire une Kate cb votre 

ST 32- INTRO CONCEPT : créer facilement et intros et dérive. En Français. 
ST #4- ANTIVIRLS 2 : undes meilleurs 


ST €8- .0: des Ebreat. En François. 
&28- d imsges, etc... En Français. 

ST 8#4-STAT KENO rt and var LS 
v1.0: imprimer des irrages en 16 couleurs eur HP Deskjet... 

ST 847-BIGCONVERT v1.74 : unes msilleurs dimeges. Excellent. 

De DES aa me a Earret dreximer des 16couleurs sur EJ Canon. 

ST 853- DE 8 : pour gèrer votre cetimbres. En Françaia, 

ST &5-BERO PRESS v23: réalisez bannières, VOOUK, Etc... 
v1.0 : beciaper Français. 


v1.1 ch traitement des tirages duloto. En a, 
ST 871-SPEED OF LIGHT v2 6: parrret ch visualiser les images au forrnet GIF. 
ST 872-SERVO.V1 : la création dunservice rrénitel RT.C En a. 
ST 901 - AUDIOCREATE v1.00 : perrmeti de modifier les échent. Bbits, En 
ST 58-STATFOOT v2.00 : prév etetatistiques cas de football. En Français. 


sion résultats 
ST 915-STRIP CARTOON v1.0: nn CON DE min En 


s reconnaissance de caractères. En 

ST %3- DISK MASTER Va 10: le plus corrpiet des utilitaires césque. En Français. 
ST 8. L2: 1 spécifique àla restauration. En ls 
H pour cœux qui joert au Loto, En Français. 
pr EE petaseashe bre re os 

: logiciel porrrettant d'établir unlivre db recettes. 
ST 1020- VISITENKARTEN : créez vos cartes db visite. Nbnocirorre. 
ST 10- CED VA 10: le rreilleur des éditeurs 
ST 1088-LHARC JUNIOR v&.0 : voilà le haut de gare des 


Bon de commande à retourner à : 
IFA, Il rue des Ecoles 59680 Colleret 
Tél : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11 


Veuillez me faire parvenir les disquettes ci-après : 


Nombre de disquettes 
Catalogue complet (20 Frs) 
Frais de port 
Frais de port étranger et Dom-Tom (+25 Frs) 
Je préfére le catalogue : O sur papier 
O sur disquette 
Règlement par : 
OChèque O Mandat 
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Date d'expiration : ……../ 


O Carte Bancaire 
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MISSION 1 


Quand nous explorons Mission 1, nous trouvons 
d'abord un dossier où sont réunies soixante-quinze 
disquettes de la série AU (82) Au milieu de ces cin- 
quante mégo-ocieis d'inuilltés, nous trouverons 
Paula en version 215 du 1193 (quatre fois l} Lharc 
201i du 3701 et Starcall 1./v du 22403. En l'absence 
d'index éolucher soixante-quinze dossiers avec 
leurs mulliples sous-dossiers représenie une tâche 
aussi passionnante que fouiller une vingtaine de 
cartons remplis de papiers en vrac 
pour retrouver une facture 

Nous trouvons ensuite un dos- 
sier Bünus 1 contenant quatre-vingt 
douze mégas de fichiers MOD (ori- 
ginaux, pour la plupart) et un cin- 
quième exemplaire de Paula 21b 
du 1193 {une version incontour- 
noble, apparemment |} et un dos- 
sir contenant cent mégas de FL 
dont plus de la moitié se trouvaient 
déjà sur le CD-Rom Skyine, 
Cinquante mégos de FL (ou 
soixante, pour quelques incontournables) auraient 
donc suffi amplement. 

Le dossier DTP contient des fontes (dont beau- 
coup d'orginales) des documents, des modèles 
de Cadres au format IMG monochrome, des logos, 
en bref cinq cent quatre-vingt fichiers d'intérêt iné- 
go si j'en juge por les trente que j'ai consultés 

Le dossier GIF, Qui contient quarante-cinq 
mégos d'images diverses, dont certaines très rêus- 
sies (voir les images de synthèse) sera la dernière 
Chose qui m'aura intéressé. Que dire en effet d’un 
dossier Falcon si pauvre où on trouvera plutôt le jeu 
Walz (excellent, mais pas récent, et surtout fonction- 
nant sur joutes machines) plutôt que l'utilitaire 
Backwardi ? 

Dossier Domaine Public : je fonce dans le 
sous-dossier OCR pour persifier un peu plus car je 
sens que je vais trouver une vieille version d'OCR. Je 
trouve pire encore, puisqu'il n'y a AUCUNE version 
d'OCR le très génial freeware réalisé par Alexander 
Clauss. Dans le sous-dossiers Adresses, Adresse et 
Do Capo brillent par leur absence et il n'y a pas de 
sous-dossier Graphisme, inutile donc de chercher 
une version de Gemvieur ou de Speed of Light. Par 
conire si vous cherchez encore la version 10 
d'Adressen où la première version 199 de Gemini, 
pos de probléme. Agressen figure mème deux fois, 
comme ça VOUS ne pouvez pos le louper. 

Et je passerai sur le dossier Last Minuie qui n'op- 
porte rien de plus (alors que, sur un CD-Rom, c'est 
généralement, Vous vous en doutez, celui sur lequel 
on se précipite} 

Enfin, je trouve un dossier Katalog, avec le pro- 





gramme de consultation du catalogue des produits 
Whiteline Horreur ! Ÿ aurait-il un lien entre Mission 1 
et Alpha, le CD-Rom de Whiteline sorti en octobre 
dernier 2 Si c'est le cas, j'espère qu'il ne s'agit que 
d'une bavure, parce que le CD-Rom Alpha était, lui, 
excellent. 


CRAWLY CRYPT N°2 


Crowly Crypt 2 nous vient des Etats-Unis. Il est ais- 

frioué en Fronce par Frontier Software (ainsi que le 
numéro |, désormais). 
Dés que j'ouvre le directory de ce 
CD-Rom, je sens que sa présenta- 
fon sera moins longue que celle 
du CD précédent l'impression 
positive ou mitigée, en effet, exige 
moins de mois que l'impression 
négative qu'il faut abondamment 
argumenter pour convaincre le 
lecieur qu'on parle bien de ce 
qu'on voit et pas uniquement de 
ce qu'on veut voir. 

Comme la visualisation de mon bureau est trièe 
par nom, le prernier dossier est ALT_OS qui propose 
la dernière version fiable de Mint (1.12) et OMEN 
démo dont je découvre ici l'existence de la version 
303. 

Le dossier APP propose des versions assez 
récentes dans les domaines les plus diverses : 7UP 
22 circulant vraiment depuis février, Adresse 20, 
Everest 34 (c'est la dernière version en date), Coma 
270 (mars), H$ Modem 06, Mounlain Reader, Kivi, 
World Clock 1.0a, etc. 

Le dossier de démos commerciales est consé- 
quent . On y trouvero, entre autres, Da's Vekior, Da's 
Picture, Papillon, Eose 30, Inshape, Phoenix 20 (de 
Lexicor, X-Act 310 Apex Media, Neon, 
MoonSpeeder, elc 

Amaïeurs de démos, soixante-aquatre mégas 
où format MSA (images de disques) vous attendent, 
oinsi qu'e MSA_I_3PRG pour les installer (dom- 
mage que ce ne soit pas la 1_3+, qui est netiement 
améliorée). Par ailleurs, se trouvent également sur le 
disque cinquante mégas de démos spécifiques 
Falcon 

Pour Falcon, je note la version 2.80 de Backward 
et la version 1.1 de Ste2Falc, deux très bons produits 
français qui traversent apparemment plus facile- 
ment l'océan atlantique que le Rhin. 

Il à une nete faiblesse du côté du dossier 
Archiver, pulsqu'on n'y trouve que la version 1.11 de 
Two in One la 20 de Lazoz et l'absence de Lharc. 
Du côté des jeux, quelques classiques mais rien de 
transcendant et, après avoir épluché consciencieur- 
sement chaque dossier, je n'ai pas trouvé trace 
d'OCR, de Speed of Light, de Blinex, de NetHack ou 





BE 2 nouveaux CDROMS 


autres produits qui ont marqué la fin de l'année 
demnière. 

Je garde donc une impression partagée (entre 
le moyen et le bon) de ce deuxième numéro de 
Crawly Crypt. Restent quelques autres points positifs. 
D'abord, ces freewares et sharewares viennent de 
partout, il y a donc des produits en anglais et quel 
ques uns en français (dont certains sharewares alle- 
mandis livrès avec leur traduction française). Ensuite, 
dans tout directory (4 compris à la racine) on trou- 
vera Un fichier d'index. Et ces index ne sont pas de 
simples listes de fichiers fabriquées avec je ne sais 
quel Uïlltaire mais de véritables descriptifs (en 
anglais, normal) de tous les produits se trouvant sur 
le disque. On trouvera, en moyenne, entre quatre et 
dix lignes de descriptif par fichier, ce qui représenie 
un travail tout à fait sérieux 


Conclusion 

La question des CD-Rorns est très discutée dans 
les newsgroups internet, tant sur leur utilité, leur 
actualité que sur leur contenu (shareware unique- 
ment ou ajout d'Images de polices, de sons 2? 
Ajouter sans faire de remplissage). Ce débat, dans 
la mesure où || ne se limite pas au monde Atari tend 
à montrer que les questions prudentes que je me 
posais dans le numéro 92 (et qui, comme loules les 
questions prudentes, ne sont en général que lo par- 
lle laissée visible de l'iceberg) n'étaient pas à l'op- 
posé de celles que se posent les utilisateurs de sha- 
rewares et de CD-Roms. 

Pour être un bon outil, le CD-Rom doit constam- 
ment évoluer. S'il s'agit de sharewares, || doit serrer 
de prés l'actualité et ne pas proposer des versions 
daïant de Maïthusalem quand de nombreuses 
updates sont disponibles sur les serveurs du monde 
entier Les allemands sont à la pointe du Shareware 
Aiari, c'est indéniable, et on comprendra d'autant 
moins que des CD-Roms allemands proposent des 
versions obsolèles, suriout quand on connait le for- 
midabie réseau de communication por modem 
que constitue MausNel, où on trouve de nouveaux 
sharewares et de nouvelles versions, et souvent 
avant mème qu'ils ne soient disponibles sur les fip. 

Et il devrai, de plus en plus, proposer d'autres 
choses : sons, images et animations (avec de l'origi- 
nal |) interfaces utilisateurs pouvant tirer parti des 
possibiltés du Falcon et des futures machines tout 
en tournant sur les anciennes machines (quite 6 
disposer de plusieurs interfaces) en bref ne pas 
foujours se cantonner à Une compilation de pro- 
duits, sauf si celle-ci est d'un intérêt percutant et 
d'une actualité stupéfiante. 
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Si la hollande est le pays du fromage la 
suède semble éfre en passe de devenir 
l'autre pays de l'ATAR. Fort heureusement 
nofre comparaison n'est pas exacfe car si la 
hollande produit de nombreux fromages 
force est de constater qu'ils sont générale- 
ment forts plats. À l'inverse les produits sué- 
dois sonf goûfeux à souhaïts Aprés 
RAINBOW. RAINBOW 2 multiméaia, OBSESSION 
voici un nouveau programme 
suédois,  SUBSTATION. dont 
vous avez pu découvrir la 
version de démo le mois der- 
nier sur la disquefe du 
magazine. 
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genre). Le scénario du jeu 
(qui n'est qu'un prétexte 
pour tirer sur toui, comme le 
veut le genre) est en effet 
assez sympainique. vous 
Jouez un soldat américain, 
chargé par le gouverne- 
ment japonais de nefoyer 
la station souterraine pro- 
aucrice du tiers de l'éner- 
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gle Japonaise avec laquelle tout coniact a été 
rompu, Vous devez donc nettoyer cette station 
niveau par niveau. Heureusement, à chaque 
niveau, un conselller militaire vous indique (en 
anglais) les particularités de lo mission. Dans cer- 
tains niveaux, il est par exemple interdit d'utiliser 
les bombes, sous peine de faire tout sauter 
Dans d'autres, vous ne pourrez vous en sortir 
sans les uñliser Lisez donc bien les conseils qui 
accompagnent le début de chaque mission 
Duront la mission, vous contrôlez votre 
personnage au clavier ou où joypoo. || est bos- 
sible de marcher, d'avancer de reculer, de tour- 
ner, de lirer el de poser des bombes (si vous en 
ovez en stock). Une touche permet également 
d'accélérer 
fout vos mou- 
vements. On 
peut égale 
ment, en mar- 
chant en 
crabe, avan- 
cer dans une 
direction alors 
que l'on est 
iouné dans 
une autre ce 
oui est très utile à choque tournant du labyrinthe 
Pour éviter de se faire agresser par l'ennemi 
pendant que l'on se tourne dans le tournant, il 
suffi de se tourner préaloblement dans là 
future direction puis de glisser lentement vers le 
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tournant On voit ainsi 
directement tout le nou- 
veau couloir, sans plus 
de risques d'être pris par 
surprise 
l'exploration de choque 
niveau doit se faire en 
temps limite (générale- 
ment 20 minutes) avant 
l'explosion, signe de la 
défaite Les 
ennemis 
sont légion 
et les muni- 
tions s'épuisent 
vite, heureuse- 
ment, on trouve 
de temps en 
temps des 
munifions, de la 
nourriture et des 
mallettes de 
soin Comme 
dans DOOM de 
nombreux pos- 
sages secrets, 
assez difficiles à 
trouver, sont pré- 
senis 

Heureusement, 
ou fur et à 
mesure de la progression dans un niveau, une 
carte se trace auto- 
maïiquement et il suf- 
fit généralement de 
chercher autour des 
trous dans la carte 
pour frouver des 
zones secrètes 

À la fin de 
chaque mission, le 
niveau de réussite est 
indiqué, en fonction 
du pourcentage de 


Dossages secrets 
découverts, des enne- 
mis anéantis 


et des pièces 
visitées. Des 
Joints sont alors attribués, et il est pos- 
sible, en fonciion de ces points, en pas- 
sant à l'armurerie, d'acheter des muni- 
tions, de nouvelles armes ou de nou- 
veaux équipements. Je recommande- 
rois fout particulièrement la E-MAP qui 
permei d'avoir directement la carte de 
tout un niveau dés que l'on y pénêtre et 
qui n'est pas très chère en plus 
L'univers de SUBSTATION est particulière- 
ment grand (Il faut dire que le jeu prend pas 
moins de 3 disquetes, fort heureusement instal- 
lables sur disque dur). Je n'en suis pour ma part 
qu'au troisième niveau (qui correspond d'ail 
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leurs au labyrinihe de la version de démo) mals 
je compte bien y progresser rapidement 

Encore un détail, il est possible de jouer 
à Substation avec plusieurs ordinateurs (de 2 à 
4) reliés en réseau par des càbles MIDI Il est 
alors possible de jouer soit en Individuel contre 
tous les autres (et tous les monstres) soit en 
équipe, le but de chaque équipe étant olors de 
détruire l'autre équipe 


En résumé, un seul mot, ou plutôt deux 
INDISPENSABLE et INCONTOURNABLE. A tout les 
COUPS Un futur classique et certainement un hit 
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Tous les amateurs de jeux reconnaissent 
SENSIBLE SOCCER comme la référence en 
maïière de jeux de FOOT sur micro. Ef bien 
aujourd'hui il! semble qu'une autre référence, 
du même fonneauy vienne de faire son 
apparifion. TEAM ef bonne nouvelle pour 
une fois c'est sur ATARI! (STE & FALCON) que 
ça se passe. 


TEAM 

TEAM se veut avant tout 
une simulation la plus réa- 
lise possible. À ce titre, cha- 
que équipe possède sa 
propre stratégie Celle-ci est 
d'ailleurs  éditable. La 
nofure du terrain (normal, 
aléaïoire, sec, détrempé, 
boueux, plastique) et le 
vent (normal, aléatoire, faible moyen, 
influent sur le comportement des joueurs et du 
ballon, Mais ce n'est pas fout, outre l’inaisoen- 
sable choix de la durée des parties, l'arbitre 
lui-même est configurable. C'est ainsi qu'il veut 
être indulgent, moyen, strict ou aléatoire. 

Les équipes sont elles/ou nombre de 22, 
(iouies anglaises ‘off course’, puisque TEAM 
nous vient de là-Dos) et peuvent observer 8 for- 
mations différentes dont l'organigromme s'af- 
fiche en bas de l'écran de paramétrage. Dans 
l& menu d'édition des équipes, vous pouvez 
Changer les noms desrjoueurs, la couleur de 
leurs Cheveux, leur position ainsi que la couleur 
de leurs maillots et shorts 

Notez également que vous avez le choix 
entre disputer un match amical, une compétition 
ou une coupe (d'Angleterre?) 

Si vous optez pour la compétition, vous 
devrez délerminer une ligue à ‘compéter’, 


fort) 
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Lançons la partie Les joueurs 
arrivent ou son des applaudisse- 
ments et se placent à leurs posi- 

tons respectives. La partie n'attend qu'un shoot 
de voire part pour démarrer. Ensuite, il faut bien 
sur aller mettre le ballon 
dans le but de l'équipe 
güverse ef pour ce 
joueur acif est dé 
une flèche au 
tête. Vous le dirigez au 
fick, joypadi ou clavik | 
votre parométrage Pour 
prendre le ballon à l'adver- 
saire, il faut presser sur FIRE 
et gorder le bouton 
enfoncé pour continuer avec celui-cl (l& ballon, 
pas l'odversairel|l). 
Pour shooter ou 
faire une passe, il 
faut “aoublefirer 
très rapidement 
Quant à votre 
goal, il est dirigé 
por l'ordinateur à 
l'exception des 
penaltys 








Les graohismes, l'ani- 
maïion el le son sont tres 
reussi. TEAM lire pleine 
ment partie des capaci- 
tés du STE. L'animation, 
à lo limite de l'numoristi- 
que, évoque même par 
moment LEMMINGS 
dans le déplacement 
des personnoges Pour 
ce dernier point par 
contre, Îl faut bien inté- 
grer le mode de Gépia- 

cement avont d'orriver 
“ un résuliot honoroble 
En effet, les adversaires 

















sont redoutables et au début || est 
très affficile de ne pos se prendre 
une ‘pôlée” par ceux-ci Ce pro- 
Dlème ne se pose au'avec un jeu 
contre l'ordinateur bien sûr, puis- 
que qu'à deux joueurs novices, Le) 
question ne se pose plus 

Ceci dif, avec Un peu d'expérience, le jeu 
contre l'ordinateur devient ossez grisant et on se 
trouve tout de suite un peu plus à lo hauteur 

TEAM à recueil fous les suffroges de la 
presse étrangère (qui l'a eu avant nous) et est 
consi gere par la grande majorifé des person- 
nes que j'ai rencontré {hormis Marc ABRAMSON) 
comme supérieur à SENSIBLE SOCCER. Je ne 
porterai pos 0e conclusions personnelles à ce 
sujet, VU ma méconnaissance profonde de tous 
les jeux de foot, mais ce que je peux dire, c'est 
que TEAM est un jeu étonnant par la qualité de 
sa réalisation (ahl le son du ballon qui tape 
contre les poteaux ou l'ombre de celui-ci qui se 
reflète sur le sol), 
que n'étant pas 
absolument pas 
un fana de foot, 
je me suis fran- 
chement surpris 
à ‘m'écloter‘ 
avec un ballon 
rond 
Alors, même si ce 
n'est pas votre 
tasse de iné, je 
vous conseille 
d'essayer Le] 
démo liée sur 
la disquette du 
mois, elle devrait 
vous étonner ef si c'est le cos foncez chez votre 
revendeur ATARI le plus proche, le reste est du 
même tonneau 
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STE: et FALCON uniquement 
pix:20000F 7 


Éédié par FRONTIER SOFIWARE 
disponible dons ous 1e dUDS de foot / 





















































Depuis quelques femps la vague dau X 
déferle sur les ordinateurs. Initialement com- 
posé d'images fixes ou animées, il était iné- 
luctable qu'une évolution un peu plus inferac- 
five du genre voie le jour l'exemple le plus 
connu étant le CD ROM interactif donf le scé- 
nario reste fouf de même très mince à l'éfat 
même de prétexte la plupart du femps. 

Heureusement MEDIAGOGO s'est lancé 
dans la production de jeux X réellement scé- 
narisés ef de réalisafion du niveau d'un jeu 
classique. Comme au cinéma, c'est là foufe la 
différence entre le film érotique et le film por- 
nographique Nous avions eu droit à BOMB'X 
l'année passée et comme pour le septième 
ar Ü y a maintenant un ‘BOMB'*X Il” infitulé 
DALX. 


On retrouve fout le “decorum de l'original 
personnages en forme de phallus, capotes, 
microbes. et un but sensiblement identique 
déshabiller petit à petit Une superbe créature 
appartenant à la gente féminine. La différence, 
réside dans le traitement du jeu, beaucoup plus 
réussi Que son prédécesseur Tout se passe er 
30 avec un graphisme Un cran au-dessus de 
BOMB'X comme vous pouvez le voir sur les cop- 
fures d'écran ci-contre 











ments d'un puzzle à reconstituer dans un niveau 
auquel on accède par Un oscenceur. La pro- 
gression n'est pas des plus simples, puisque les 
chemins ont souvent un sens unique, etle temps 
est compté lorsque vous jouez seul contre l'orai- 
nateur (DALX peut également se jouer à deux). 
Je ne vous explique pas comment tirer sur tous 





ces affreux parasites qui ne cherchent qu'à 
vous décourager de conquérir voire Lolita (je 
n'ose employer le terme de Dulcinée vu le sujet) 
Un phallus n'ayant pas beaucoup d'armes, 
vous devriez trouver sons trop d'efforts iImaginar- 
tifs. 











L'animation est assez réussie et l'humour 
(pas forcément toujours de bon goût, mais ce 
n'est pos le propos ici}, façon TARZOON et ses 
*ZOMBITES” pour ceux qui ont connu ce célèbre 
dessin animé de PICHA dans les années 70. Je 
l'ai déjà dit plus hau, le 
graphisme est égale- 
ment impeccoble, si ce 
n'est l'objet de nos 
désirs qui se dévoile en 
16 couleurs sur ST. On 
aimerait une version 
FALCON en 256 couleurs 
comme pour AMIGA, 
MAC ou PC, ce qui ne 
serait franchement pas 
grand chose à faire. On 
notera également que 
pour fourner sur 
FALCON, || faut passer 
por l'incontournable 
BACKWARD 
Coté jouabilité et scéna- 
rio, le jeu est prenont et on oublie bien vite le 
coté érotique, mals que les mateurs se rassurent, 
l'effeuillage récompensont leurs habiles perfor- 
mances dans les niveaux impairs, les raménera 
directement au vif du sujet 


{ JIN {JS 
JINK Ÿ 


DALX est un jeu trés plaisant façon RUSS 
MEYER (réalisateur de film érotique de grand 
talent) Tout le monde n'appréciera pos le sujet, 
mais de toutes évidences c'est Un jeu trés réussi 
sur le plan ludique. Si vous n'avez pas trop de 
fabous, DAL'X vous fera donc passer de bons 
moments et puis pour 69,00 F.. 
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Ce mois c, nous comencerons par la fin. 
en fin de cef ariicle si la maquefie prévue a 
été respectée vous devrez trouver un splendide 
fableau intitulé ‘Le palmarès des critiques’ 
Comme vous l'avez sans doute observé l'appré- 
ciation sur les jeux est bien souvent une ques- 
tion de goût J'ai par exemple, copieusement 
détesté IRON SOLDIER et encore plus CANNON 
FODDER alors que certains adorent ces deux 
jeux. I! m'a donc sembié utile d'ouvrir un peu le 
débat en demandant un classement des jeux 
Jaguar sur le marché à ce jour à quelques un 
des mes confrères critiques. (que je remercie au 
passage pour avoir joué le jeu) un peu comme 
cela se fait pour le cinéma. L'ensemble 
de ces classements donne le dit 
fableau. La colonne moyenne 
correspond, comme son nom 
l'indique, à la moyenne du 
classement par les 5 criti- 
ques. 


Vous avez peut être 
remarque depuis deux/trois 
mois, e nombre de nouveaux 
jeux pour Jaguar boisse. A 
Noel, Il était d'environ 5 par 
mois, ef, depuis mars, nous 
n'avons droit qu'à | où 2 jeux par 
mois, voire exceptionnellement 
3CURIEUX, voire inquiétant, none Et bien, || 

S'agirait d'une stratégie Atari veut frapper un grand 
Coup à la rentrée en sortanjen mème temps le 
fameux lecteur de CDROM ef plus de 25 titres, et, 
pour cela, aurait volontairement retardé certaines 
sorties. Voici le calendrier prévisionnel officiel 


En Juin 


(pour faire patienter) 

PINBALL FANTASY : le premier flipper de la 
Jaguar 

SUPER BURNOUT : la splendide course de moto 
réalisée par une jeune société française qui fait 
attraper des crampes au pouce à fous ceux qui y 
ont joué et n'ont pas réussi à décoller de leur 
chaise. 


En Juillet: 1ère vague 


avec / fitres en cartouche 

AIRCARS 

FIGHT FOR LIFE : le jeu de combat à la virtua fighter 

en polygones mappés. Les graphiques ont été 

refaits, car tout le monde trouvait ceux de la ore- 
…._ mière version trés lalds, Une grande fluidité, puls- 





que plus de 25 imoges/s 

FLASHBACK. le célèbre jeu d'aventure de Delphine, 
adapte depuis le PC (sans amélioration notable) 
POWER DRIVE RALLY. une course de buggy, vue du 
dessus. 

RAYMAN , le myihique jeu de plateau dont on vous 
parle plus loin 

ULTRA VORTEX 

WHITE MEN CAN'T JUMP 


En Août, seconde vague 
avec 5 jeux cartouches, 

le lecteur de CDROM 
et 11 jeux CD 


En cartouche: 
ARENA FOOTBALL 


Populous/Lemmings 
FLIP OUT, un croisement entre 
Kiax et Tetris 
PITFALL l'adaptation, remise au 
goût du jour, d'un des plus 
vieux jeux d'acivision, ancètre 
d'Indiona Jones 
RUINNER PINBALL un second fiip- 
per 


En CD 

BATTLEMORPH 
BLUE LIGHTNING {qui devrait être fourni avec le lec- 
teur) 
CREATURE SHOCK 
DEMOLITION MAN, l'adaptation du film du même 
nom 
DRAGON'S LAIR 
HIGHLANDER 1, Un jeu d'aventure 
Insoiré au film, dans une réalisa- 
tion à la Alone in The Dark 
MYST. lo grosse surprise, L'hyper 


célèbre jeu d'aventure déoar- € 
que sur la Jaguar 

RISE OF THE ROBOT LC 
ROBINSON REQUIEM 

SPACE ACE 


VID GRID (devrait également 
être fourni avec le lecteur) 


Et ça continue 
en Septembre 
avec 7 cartouches et 2 CD 


En cartouche 


BALDIES, un Jeu de stratégie à la 







ATARI KART 
BATTLE SPHERE 
CBARKLEY 
BASKETBALL 
HOVER 
HUNTER 
MAX FORCE 
SPACE WAR 
2000 
SUPERCROSS 
3D 





En CD 
HOVER STRIKE 2 
SOUL STAR 


Pour la suite, nous aurons le temps d'en repar- 
ler, mois sachez que 8 CD sont prévus en octobre 
puis 7 CD et? cartouches en Novembre. 


Bon, ceci est l'annonce officielle d'ATARI et on 
soi ce que cela veut aire. Mais, mème si seulement 
la moïié des produits annoncés sort 6 la date pré- 
vue, OÙ si ceriains jeux prennent un mois ou deux 
de retard il est certains que mon rédacteur en chef 
vo devoir augmenter le nombre de pages consa- 
crées à la Jaguor s'il veut suivre toute l'actualité 
(NDLR. j'en porlerai à mon éditeur, on va voir la 
tèle qu'il fero.) 


Bon, à l'heufe ou J'écris si SUPER BURNOUT 
n'est pos encore soril, PINBALL FANTAISY vient d'arrl- 
ver chez TECHNO SERVICE alors que nous sommes 

en plein bouclage Un petit four ropioe chez 
lui, et nous voici en possession de l'unl- 

que titre testé ce mois. 


PINBALL 
FANTASY 


PINBALL FANTASY est, comme 
indiqué plus haut dans l'ar- 

licle, le premier flipper dispo- 

nibie sur la Jaguar Il s'agit 

de l'adapiation à note 
console d'un jeu provenant 

de l'Amiga. Comme le veut la 
norme {et oui, quasiment tous les 
fippers sur ordinateurs sont comme 


” 


© 








cela) ce flipper est composé de 4 
tables, qui se nomment ici PARTYLAND (une fête 
foraine) SPEED DEVILS {une course de voïure) 
BILLION DOLLAR GAMESHOW {une TOMBOLA) et 
enfin STONE NE BONES (une visite dans un cime- 
fière) Comme d'habitude également, les noms des 


























fables ne reflètent que les décors, ef le principe de 
chacune de ces tables reste celui (élémentaire) au 
flipper contrôler la balle pour toucher un maximum 
de cibles, passer par Un maximum de passages 
imposés ei marquer ainsi un moximum de points 


Avant de commencer à jouer, une question 
angoissante m'étreignoit Comment les 
programmeurs de flppers 
allaientiis gérer le 
contrôle des flipper 
droit et gauche 
avec la manette 
de la Jaguar 
Pour bien 
foire, il fau- 
drait dispo- 
ser de 
deux bou- 
tons de firs, 
l'un à 
droite el 
loutre. à 
gauche de 
la manete, 

Hors, sur cetle 
manete, les 
boutons de tirs 
sont fous malheureu- 
sement regroupés en 
haut à droite. Certes, nous 

avons bien les boutons du pavé numérl- 

ques, qui peuvent être considérés comme symétri- 
ques, mais Is sont vraiment trop mous et pos assez 
confortables pour Servir dans un flipper Les pro- 
grammeurs de PINBALL FANTASY ont brillamment 
résolu le problème en utilisant la croix directionnelle 
comme si elle était un bouton, Quelque soit la posi- 
tion que vous lu appliquez, un appui sur cette croix 
entraine un mouvement du flipper gauche. Le fiip- 
per droit est quand à lul géré par l'un des 3 bou- 
tons de droite, les deux autres servant respective- 
ment pour bourrer le plateau et actionner le kick 
qui permet de lancer la balle en début de partie 
(NDLR. principe déjà utilisè dans PINBALL JAM sur 
LYNX) 

Cette question réglée passons au jeu 
lu-mème. Force est de constater que les tableaux 
sont graphiquement splendides, très colorés, mème 
si les graphismes pourraient être légérement plus 
fins On atteint Ici facilement l'équivalent d'un super 
VGA. Le haut de l'image (1/5 de l'écran à peu prêt) 
est consacré à l'affichage de scores et de com- 
mentaires sur les résultats ou les cibles à toucher en 
priorité, les 4/5 restants servant à afficher les 
tableaux, Comme les tables sont nettement (environ 
4 fois) plus grandes que lo partie affichée, elles 
scrollent en fonction de la: hauteur de la balle, Le 
scroling est d'ailleurs réglable dans les options de 
Jeux en SOFT où HARD mais je n'ai personnellement 
pas vu de différences entre ces deux modes. 

Chacun des 4 tableaux correspond à un par: 
cours. Ces parcours sont correctement décrits dans 
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la documentation (en Français, c'est assez rore 
pour le signaler), même s'il n'est pas toujours facile 
de saisir la correspondance entre les éléments 
décris et les éléments des tables. Chacune des 
fables possède environ une vingtaine de cibles ou 
de chemins porliculiers, ce qui est plus que raison- 
noble. 
Le jeu est correct, les mouvements de la balle 
sont fluides, et les sons très agréar- 
bles (particulièrement dans la 
table du cimetière, où les 
bruitages sont si biens 
foïts que je me suis 
demandé un 
moment s'il y 
avait Un vent 
effroyable 
dehors, avant 
de me rendre 
compie que 
cela venait de 
mon poste de 
télévision), 
même si le 
niveau des bruita- 
ges est Un peu 
faible par rapport à 
celui des musiques, 
AU niveau des regrets, 
notons que le bourage est 
notoirement insuffisant, On ne peut 
bourer la toble que de manière centrale 
Impossible de la bourrer spécifiquement à droite 
ou à gauche, ce qui diminue fortement l'in- 
térèt de bourrer ce flip. l'abus de 
bourrage déclenche d'ailleurs 
comme il se doit Un TILT. Regrets 
également malgré sa très 
belle réalisation, ce jeu man- 
que à la fois de fantaisie (il 
s'agit d'un flipper très classi- 
que, on aurait aimé avoir en 
plus des éléments animés 
et amusants sur chacune 
des tables par exemple) et 
de punch. Les mouvements 
de la balle sont assez mous. 
Par exemple vous aurez 
beau tendre le kick de démar- 
rage au maximum, votre balle 
arrivera tout juste à sortir de sa glis- 
sière de départ Impossible de la 
faire cloquer contre la vitre. C'est un peu 
mieux lorsqu'on sélectionne le niveau de jeu diffi- 
cle (Il y a deux niveaux) cor la balle est alors plus 
rapide, mais cela reste tout de même un peu trop 
mollasson pour moi qui aime les fllps raides et rapi- 
des C'est dommage il était trés joli sinoni 


RAYMAN 


Si vous lisez un peu la presse spécialisée, vous 
ovez certainement entendu paré de ce fire 















Q'UBISOFT annoncé 
depuis fort longtemps. On vous en parle en détail 
dons le prochain numéro, mais sachez que pas 
moins de deux équipes de 25 personnes chacune, 
regroupant 7 graphistes, 4 musiciens et 3 bruifeurs, 
ont travaillé sur ce projet A l'origine, le Jaguar était 
la seule console assez puissante pour supporter le 
jeu, qui ne devait donc sorir que sur la console 
d'ATARL Depuis, des concurrents japonais ont sorti 
leurs nouveaux monstres, et le jeu est donc en cours 
de portage sur d'autres standards. 

Le résultat semble exceptionnel, avec un esprit 
très dessin animé. Parlons un peu du scénario, puis- 
que personne n'en à parlé À choque niveau il faut 
délivrer 6 électrons. Pour aider dans cette quêie, 
RAY MAN, le héros au sourire si doux dispose d'ac- 
tions de base. marcher, sauter, grimper et ramper. 
Au fur ef à mesure au jeu, il peut récupérer des nou- 
veaux pouvoirs (Hélicoptère, course, poing télesco- 
pique, eic, graine magiaue) qui lui permettront 

d'ovoncer. Particularité inféressante, le 

jeu n'est pas linéaire: il est auelque- 

fois nécessaire de revenir sur ces 

pas oprès acquisition d'un 

pouvoir, pour pouvoir fran- 

chir un obstacle préalable- 

ment infranchissable et 

finir un tobleau. Tout cela 

semble bien prometteur, 

puisque le jeu serait à la 

fois original, très joli et très 

intéressant Tout pour 

plaire, quoi 

xcar 
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ATARI SHON 94 - ZZ COM PRO = HUX 


Bienvenue dans la nouvelle formule de la 
rubrique Lifiérature. Nous allons mainfenant vous 
présenfer chaque mois fous les magazines ATARI! 
à travers le monde 


ST FORMAT N°71, mois de Juin 95. 

Ce célèbre magazine Anglais a fait peau neuve il 
y a un mois de cela avec le changement d'un rédac- 
teur en chef (Clive PARKER) par une rédactrice en chef 
plus motivée que son prédécesseur (Karen LEVELL). En 
effet, il était extrémement difficile d'entendre parier 
du Falcon, où même de voir des snaps du bureau 
Gem du Falcon |! Ce temps est désormais révolu. La 
maquette du magazine est superbe, c'est un peu nor- 
mal car ST FORMAT fait partie du plus gros groupe de 
presse informatique outre Manche (un peu comme 
Pressimage) : FUTURE PUBLISHING. Chaque mois le 
magazine met au banc d'essai du matériel ce 
mois-ci ce sont les modems. On peut d'autant plus 
apprécier le côté assez pratique des articles de pro- 
grammafions. En effet il s’agit généralement de 
réponses aux problèmes des lecteurs. Les tests ne sont 
pas non plus négligés avec ceux d'nvdi, EXTENDOS 
PRO, OUTSIDE, PONG 2000, les nombreux tesis du 
domaine public et les previews de jeux comme 
STARIO LAND. On notera que les anglais adorent fous 
ce qui est petite bidouille, car quasiment chaque 
numéro en consacre quelques pages. Bref un bon 
magazine pesant quand même 84 pages. 


ATARI WORLD N°3, mois de Juillet 95. 

Voici le nouveau pavé d'angleterre qui sort son 
3ème numéro. Pourquoi pavé ? Tout simplement car il 
fait 114 Pages | Alors quoi de neuf ? le test de 
Thought 2, Soundpool MO 4, Tus Hd drive ki, 
Xchange, AudioMaster, ZERO X, TEAM , Hollywood 
Hustler, Towers 2 et j'en passe. Pour ceux qui ne le 































savaient pas, ATARI WORLD c'est en fait ST REVIEW, ou 
du moins son équipe car ST REVIEW a été incorporé 
à ST FORMAT aprés le rachat par ce dernier d'ST 
USER (quelle histoire !). Les anglais sont toujours aussi 
bon en Pao car le magazine possède une maquette 
frès soignée et agréable à lire. ATARI WORLD regorge 
de news qu'on pourrait piocher à la pelle | Toutefois 
dans ces 114 pages, on peut noter le nombre impo- 
sant de pages publicitaires ! On pourra aussi noter le 
test de nombreux logiciels en preview. Comme je 
vous l'avais déjà dis plus hauï, les anglais adorent les 
dossiers pratiques, on en trouvera plusieurs sur divers 
sujets plutôt destinés aux débutants. Bref, Il s'agit 
encore là d'un superbe magazine. Lisez bien cetre 
rubrique le mois prochain, en effet Frontier Software 
distribuera ce magazine en France à partir du 
numéro 4 et lancera avec la coopération de LA 
TERRE DU MILIEU une offre promotionnelle pour un 
numéro à un prix autours des 20 FRS | Alors ne lou- 
pez pas le prochain ST MAG ! 


LES FANZINES BIEN FRANCAIS 

ST ECHOS numéro 3, mois de Juin/Juillet 95. 

Voici encore une fois ce fanzine hors pair. Au 
programme de nombreux tests de produits comme 
DIGITAL TRACKER, VISION DOCK, SCRIPT 4, D2M 20 etc... 
ll s'agit sans aucun doute du Fanzine qui possède la 
meilleur maquette pour le moment | On y trouvera 
une foule de news plus intéressante les unes que les 
autres, de nombreux tests de SHAREWARE, un compte 
rendu de divers salons comme la Convention ATARI à 
Mouscron, le Vidéogames 95 à Roubaix et l'Atari 
Show 2 plutôt assez complet. On y trouvera aussi le 
test des anciens jeux jaguars comme Club drive, lron 
Soldier. En bref un bon fanzine, on attend lé prochain 
numéro maintenant | 


FAUCONTACT numéro 11, mois de Mai/Juin 


95. 


Déjà le llème numéro de ce fanzine unique- 
ment consacré à notre oiseau favori le FALCON I Il 
s'agit sans aucun doute du meilleur fanzine pour 
cette machine | AU programme un dossier spécial 
ASSEMBLEE GENERALE s'étale sur près de 4 pages | 
On y apprend encore pas mal de news, et on y 
retrouve les tests de DIGITAL TRACKER, CLOE et PINBALL 
DREAMS plutôt mal proportionné. Fan de ISHAR 3, 
alors courrez vous procurer FAUCONTACT car une aide 
à ce super jeux vous sera fournie | En bref un assez 
bon magazine mais toutefois ce numéro nous q 
parut pas assez complet pas rapport au précédent, 
enfin bon peut étre estce dû aux examens, le pro- 
chain numéro sera certainement excellent .a voir. 


Power Falcon Magasine N°3, mois d'Avril 95 
Un énorme changement de la maquette de ce 
numéro par rapport au deux précédents. En effet, la 
maquette du numéro un, laissait vraiment à désirer, 
enfin bon il s'agissait tout de même du premier 
numéro. Au programme, quelques news intéressantes 
qui s'étalent sur deux bonnes pages. Une page est 
consacrée à un salon informatique en belgique, un 
article intéressant qui nous informe sur ce qui se 
passe chez nos confrères belges. Un dossier très cap- 
tivant qui nous initie à la 3D, à regarder ! Dans ce 
fanzine, vous pourrez lire le test précis et complet de 
Cloë. Bien d'autres articles, ce fanzine Va faire parler 























Ce moi < vous frouverez encore dans nos 
pages le test de 2 CD ROMs (au moins] et ce n'est 
pas fini puisque bas moins d'une dizaine de 
CD ROM est aujourd'hui annoncée en provenance 
d'Allemagne, des USA, d’Angleterre et même de 
France. 

Vous trouverez théoriquement également le 
test d'un driver de CDROM, CDTOO!S, que je consi- 
dêre personnellement comme le meilleur pilote de 
CDROM (même si EXTENDOS est plus rapide). 

Mais, si nous traitons maintenant couramment 
des CDROM el de leurs drivers sur le marché ATAR! 
nous n'avons encore jamais parlé du lecteur {ui 
même. Comment le choisir Cet article est là pour 
répondre à ceffe angoissanfe question. 


Quelle interface? 


Aujourd'hui, sur le marché, les lecteurs de 
CDROM foncionnent avec deux types d'in- 
terface différentes et entièrement incompatt 
bles, le SCSl'ou l'IDE 

Les CDROM IDE sont généralement nette- 
ment moins chers que ceux en SCSI, cela étant 
dù à l'effet de masse: la plupart des lecteurs 
CDROM se vendent aujourd'hui sur des PC. équi- 
pés jusqu'à présent en standard uniquement 
d'une interface IDE (c'est en train de changer, 
les derniers modèles de COMPAQ, le consiruc- 
feur de PC dont les machines sont les moins 
mauvaises et les plus fiables, sont équipés d'of- 
fice en SCSI, et ne contiennent pas de contrôleur 
IDE). 

Sur ATARI, le choix entre SCSI et IDE dépena 
du modéle d'ordinateur: si vous avez un TT, ou 
un ST avec une interface SCSI pour votre disque 
dur, le SCSI s'impose, puisque vous pourrez le 
brancher directement, sans acheter d'interface 
supplémentaire. 

Si vous avez un ST sans interface SCSI, il vous 
faudra de toutes façons acheter une interface 
en plus de votre lecteur de CDROM, Les interfa- 
ces SCSI et IDE sont au mème prix (environ 700 
F) mais je vous conselllerais sans doute possible 


l'interface SCSI qui vous permettra de brancher 
d'autres périphériques SCSI (disques durs, 
Scanner, etc) sur votre machine alors que les 
interfaces IDE disponibles, outre le fait qu'elles 
sont lentes, utilisent le port cartouche et le blo- 
quent pour toute autre ufilisation, ne permettant 
de ne piloter que le COROM. 

Si maintenant vous avez un Falcon, le choix 
est plus difficile, En effet, votre Falcon peut pilo- 
ter sans interface supplémentaire aussi bien 
une chaine SCSI (jusqu'a 7 périphériques) 
qu'une chaine IDE (jusqu'à deux périphériques, 
ce qui vous permet de brancher un CDROM en 
plus du disque äur IDE interne). Malgré le prix 
plus important, je Vous recommanderais quand 
même le lecteur SCSI pour plusieurs raisons: 

— l'IDE du FALCON ne peut piloter que les 
lecteurs de CDROM en E-IDE {ou Fast IDE) alors 
que le SCSI pilote n'importe quel lecteur SCSI, 

— Tous les drivers de CDROM ne savent pas 
piloter un CD ROM IDE. En fait aujourd'hui seul le 
driver CDTOOLS salt le faire, Si vous achetez un 
CDROM IDE, vous devrez donc acheter CDTOOLS 

et compter cetle dépense, alors que pour un 
CDROM SCSI], vous pourrez utiliser METADOS ou 
EGON, qui sont des drivers en FREEWARE (mème 
si les drivers commerciaux comme COTOOLS ou 
EXTENDOS sont netfement mieux). 

— Il VOUS ser impossible de faire des trans- 
fers de piste audio depuis un lécteur IDE, ce 
que vous pouvez faire avec un lecteur SCS| (reli- 
sez donc le STMAG % il y a un article là-dessus). 

— Enfin, et de toute façon, la norme IDE est 
netiement moins puissante et universelle que le 
SCSI. Seuls les PC (et le FALCON) utilisent l'IDE, 
alors que le SCSI est une vraie norme. utilisée sur 
MAC, ATARI, NEXT, SUN, HP POWER PC et même 
sur certains PC (cf l'exemple de COMPACO) 


Quel lecteur, pour quelle vitesse? 
Beaucoup conseillent d'acheter les lecteurs 
d'APPLE CD300 et CD300€. Pour ma part, je les 


Le lecteur de CDRO4 et AUDIO portable, MEDIAVISION, dont 
est question dans le reportage au SPOTLIGHT'95 est d'ores et déjà 
disponible chez TURTLE 8aY. 

Nous devrions d'ailleurs le tester dans ce cahier le mols 
prochain 


GadM 


déconseille, car ils sont relativement chers et 
assez lents. Les lecteurs dé CDROM se classent 
essentiellement suivant leur vitesse de transfert 

les simple vitesses {la première génération 
pratiquement introuvable aujourd'hui) ne per- 
mettent de lire les CDROM qu'à un débit de 150 
Ko/s. 

Les doubles vitesses, qui constituent la 
norme de fait aujourd'hui, lisent à 300 Ko/s. 

Les triles vitesses atteignent les 450 Ko/s. 

Les quadruples vitesses sont souvent encore 
relaïivement chers, mais on commence 6 en 
trouver à des prix abordables. Il faut faire jouer 
la concurrence entre fabricants et magasins, 
pour choisir la meilleure offre. 

Enfin, derniers nès de la technique, les sex- 
tuples vitesses atteignent une vitesse de 900 
Ko}s, mais restent encore très chers (plus de 3500 
F) 


A litre indicatif, les plus mauvais disques 
durs commencent aujourd'hui à 500 Ko/s. Les 
disques durs IDE de 60 et 80 Mo, livrés avec les 
premiers Falcons, atteignent les 600 Ko ei les 
gros disques durs de 500 Mo à 1 Go atteignent, 
toujours sur Falcon, des vitesses de 1300 à 1600 
Ko-S. Comme vous le constatez, les lecteurs de 
CDROM sont donc des périphériques lents, com- 
parés aux disques durs. Pour une ullisation 
agréable, un triple vitesse constitue aujourd'hui 
le minimum. 

Le bon critère de choix pour un lecteur de 
CDROM est le rapport vitesse/prix. A mon avis, 
les meilleurs choix sont aujourd'hui les quadru- 
ples vitesses, certes plus chers que les tiples, 
mois avec un confort d'utilisation nettement plus 
élevé 

Afiention également aux autres critères. 
Vérifiez que voire lecteur répond bien aux com- 
mandes audio qui lui permettront de lire les 
classiques disques lasers, qu'il dispose d'une 
prise Jack permettant d'y brancher un casque, 
de connecteurs de sorïie audio, qui vous per- 
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mettront de le relier à une chaine ou aux 
entrées audio de votre ordinateur et d'un 
réglage de volume manuel. ‘ 

Vous devez également prendre en compie 
lors du choix du modèle: 

-— Le temps d'accès piste à piste (plus il sera 
faible, plus la vitesse d'accés aux fichiers sur les 
CDROM sera élevée: 

— La présence où non d'un cache mémoire 
Sur le lecteur (plus il est grand, mieux c'est. 

—l'éventuelle présence d'un caddy. Cer- 
tains lecteurs n’acceptent pas directement les 
disques, il faut les placer dans une sorte de 
Chargeur, appelé caddy, et positionner ensuite 
le caddy dans le lecteur. 

Songez également à la compatibilité avec 
les divers normes de CD (en vrac, CDROM XA, CD 
PHOTO, CD BRIDGE, CD CD-G, Livre rouge et 
Livre Jaune) qui vous permettront dans l'avenir 
d'utiliser votre lecteur pour lire des CD AUDIO, 
VIDEO, AUDIO + graphiques et Compact disque 
interaciif. Enfin, dernière chose, vérifiez que 
votre lecteur est bien à la norme SCSI 2 (et non 
pas seulement SCSI 1, qui est un peu dépassé 
aujourd'hui). J 

Enfin, songez également à la consomma- 
tion du lecteur (vérifiez qu'il est compatible avec 
l'allmentation sur lequel vous voulez le bran- 


Cher, si vous prenez un lecteur de CDROM nu) et 
au niveau sonore du lecteur lui-même (un lec- 
teur de CDROM bruyant peut étre très génant 
Pour un musicien). 


Un lecieur, le Toshiba 3601B 

Muni de tous ces critères, vous pouvez com- 
mencer votre recherche. 

Personnellement, aprés avoir soigneuse- 
ment comparé les divers modèles, j'ai récem- 
ment opté pour un disque dur SCSI, le dernier 
modèle de chez Toshiba, qui répond au doux 
nom de 3601. 

Ce lecteur est compatible avec toutes les 
normes de CD exposées précédemment. || dis- 
pose d'une mémoire cache interne d'une 
bonne tailie (256 Ko), Le temps d'accès piste à 
pisie annoncé par le constructeur est de 150 ms, 
ce qui en fait un des modèles les plus rapides 
du marché. La vitesse de transfert annoncée est 
de 660 Ko/s (c'est donc une vitesse dite 44), 

Les mesures effectuées par mes soins avec 
l'aide de CDTOOLS confirment ces donnés cons- 
tructeurs, puisque j'ai obtenu une vitesse de 
transfert de 672 Ko/s (donc un facteur de 448), 
aussi bien sur un Falcon que sur un TT. Le temps 
d'accès piste à piste mesuré par le même 





CDTOOLS a éié de 70 Ms, bien au deçû des 
données consirucieur, ce qui s'explique par la 
présence conjointe de deux caches, l'un dans 
le lecteur et l'autre dans le logiciel de gestion du 
lecteur. 

Avec ses performances, ce modèle est l'un 
des modeles SCSI les plus performants 
aujourd'hui. Faites très atention où vous l'ache- 
tez puisqu'en l'espace d'un mois, j'ai vu ce lec- 
teur nu pour des prix varionts de 2350 F {une 
boufique PC dans le XIXe arrondissement) à 
3550 F (un revendeur ATARI Un peu gonflé au 
dernier ATARI SHOW). Une des offres les plus 
intéressantes chez les revendeurs ATARI est cer- 
tainement celle de 0X0 concept, qui propose ce 
lecteur intégré dans son ‘PILOTE (cf ST MAG 95) 
pour 2990F, où nu (mais avec les drivers) pour 
2500 F Si ce prix vous semble encore trop cher, 
TOSHIBA propose un autre modèle présentant 
les mêmes caractéristiques, excepté la vitesse 
qui tombe à 510 Ko (34) pour 800 F de moins 
(1650 F en externe ou 2190 F en tour, toujours 
chez OXO concept}. 








l'acquisition des images est foujours un problé- 
me. Scanner, développer des photos sur CD-Photo 
etc... les moyens ne manquent pas et sont fous plus 
ou moins bien adaptés à vos besoins. Les appareils 
photos numériques proposent une alternative inté- 
ressante, donf nous allons découvrir un aspect avec 
le FOTOMAN,. 


PRESENTATION 


Le FOTOMAN est donc un appareil photo 
numérique, c'est à dire un appareil photo sans 
pellicule. En fait il existe deux sortes de FOTO- 
MAN. Le plus ancien, appelé simplement FOTO- 
MAN, se distingue du plus rècent, appelé FOTO- 
MAN PLUS par sa couleur, sa résolution etc. Glo- 
balement le FOTOMAN se présente sous la 
forme d'un paquet de tablettes de chocolat 
(désolé mais je ne vois pas d'autres comparal- 
sonsl), qui seraient tenues verticalement. 3 cm 
d'épaisseur, 8 de large et 17 de haut pour un 
poids légèrement Inférieur à 300 grammes. À 
l'arrière, une encoche pour le pouce permet 
une bonne prise de l'appareil, tandis que le 
déclencheur se présente sous la forme d’un 
bouton rond, en face avant de l'appareil. En 


le FOTOMAN 


haui, le viseur, et en face avant le flash et l'ob- 
jectif. 


LES PILES 

Et oui, le FOTROMAN marche ‘à pile’, En fait 
ce sont des piles rechargeables, Le FOTOMAN 
est fourni avec un support et un adaptateur sec- 
teur. Une fois placé sur son support, il tiendra 
debout sur votre bureau et pourra rester bran- 
ché en permanence pour se recharger. L'auto- 
nomie annoncée et de 5 jours et les piles se 
déchargent de 20% pour un séance complète 
de prises de vues. En fait c'est Un peu plus com- 
pliqué puisqu'en cas de prise de vues avec 
flash, les piles se déchargent évidement plus 
rapidement. Le temps complet de recharge- 
ment est estimé à 6 heures. 


LES PHOTOS 

Une fois les batieries bien rechargées, en 
route pour les reporiages numériques| Avec le 
FOTOMAN, vous pourrez prendre 32 photos en 
256 couleurs. où plutôt en 256 gris. En effet le 
FOTOMAN n'est pas un appareil couleur mais 


noir & blanc. || convient cependant de faire une 
distinction très importante: dans le cas par 
exemple d'un scanner à main 256 niveaux de 
gris, l'image générée est monochrome avec 
des trames qui simulent les niveaux de gris. Le 
fait de tramer une image ayant comme résultat 
de réduire sa résolution, I! est alors nécessaire 
d'avoir une grande résolution de départ C'est 
pour cela qu'un scanner travaille au minimum 
en 400DPI (un écran fait approximativement 
70DPI) et qu'il vous faut une image immense 
pour obtenir une qualité correcte. A l'inverse, le 
FOTOMAN prend des photos en 256 vrais” gris, 
c'est à dire que vous aurez une image de 256 
couleurs, dont la paletie sera composée d'un 
grand dégradé de gris. 

Avec le FOTOMAN, les images sont en 
3/6*240 et avec le FOTOMAN PLUS en 496360, 
Les images plus grandes consommant plus de 
place, le FOTOMAN PLUS les conserve sous . 
forme compressée au format JPEG Seule la 
dernière photo prise reste en mémoire sous 
forme non-<ompressée. À noter que la com- 
pression JPEG est une compression à perte, 
mais que le résultat ne s'en ressent pas. 





Il 




















Rien de plus simple: un câble série de 2 
méires pour connecter d'un côté le FOTOMAN et 
de l'autre votre ATARI, et un côble d'alimentation 
avec transfo. pour connecter le FOTOMAN sur le 
secteur À noter que le FOTOMAN en version PC 
se connecie sur le port série et que le FOTOMAN 
en version Macintosh se connecte sur l'APPLE 
TALK. Les possesseurs de ST devront donc pren- 
dre un modéle PC tandis que les possesseurs 
de FALCON pourront prendre aussi blen un 
FOTOMAN PC qu'un Macintosh puisque le FAL- 
CON est équipé à la fois d'un port série 
et d'Un port LAN. 


Un filtre, une house, un adaptateur 
DB9/DB25. également fourni un socle 
avec pas de vis pour placer l'appareil 
sur un pied, et Un socle pour maintenir 
l'apporell debout sur une table (par 
exemple) 


{ £ \ EL I 

Pos de réglage sur l'appareil Le 
flash se déclenche tout seul si la lumi- 
nosité est trop faible ef la mise au point 
semble automatique, visiolement du 
ype autofocus avec les avantages 
(tout de suite prêt) ef les Inconvénienis 
(pas toujours net où l'on veui) de ce 
genre de système. La sensibilté de pellt 
cule équivalente est de 200 ASA sans le 


filtre gris et de 25 avec le filtre, Pas de temps de 
pause réglable || est de 40 millisecondes avec 
le flash et de 05 à 50 millisecondes sans le flash, 
Les étoiles où les lumières de la ville photogra- 
phiées à 2H00 du maïn avec 10 minutes de 
pause, ce n'est pas pour le FOTOMANI 

L'objectif posséde une bague d'adaptation 
avec un petit embout de 27 mm, filetée sur le 
diamètre extérieur. Le grand embout fait 37 mm 
et Il est fileté sur l'intérieur, ceci vous permettant 
d'adapter assez facilement un autre objectif 

À noter que la visée n'est pas du type 
REFLEX c'est à dire que l'axe de visée n'est pas 
celui de la prise de vue: pour un sujet rapproché 
le centre de la photo ne sera donc pas le centre 
visé, mais avec un peu d'habitude, ce problème 
se résout quand même assez facilement| 


ILIEL: KIM 

Les FOTOMAN ne sont fournis avec aucun 
logiciel ATARI, du moins à l'heure actuelle. Vous 
devrez donc vous procurer Un kit logiciel de 
façon séparé Le seul actuellement disponible 
en France est édité par PARX et doit être dispont- 
ble chez fous les revendeurs ATARI pour moins 
de 150Frs, ce qui est tout à fait raisonnable Ce 
kit est composé d'une documentation et d'un 


module FOTOMANRIM utlisable au sein des 
logiciels gérant les RIM et les WIM, Le seul actuel- 
lement commercialisé étant D2M, vous ne pour- 
rez actuellement ufiliser le FOTOMAN que par 
l'Infermédiaire de D2M Deux autres logiciels 
commerciaux gérant les RIM, devraient sous 
peu voir le Jour: D-FORM et TOSfax entre autres. 
Cela vous permettra de récupérer direciement 
vos photos pour les morpher où pour tes faxer. 
Le visualiseur d'image BV4 et le composeur 
vidéotexte SWEETEL étant en cours de modifica- 
tion pour gérer les RIM, le choix de ce type de 
driver semble s'imposer 

Le RIM FOTOMAN permet une prévisualisa- 





tion des images en vues réduites, le télécharge- 
ment d'une planche contact, la remise à zéro 
de l'appareil, la surveillance de l'état de charge 
des batteries etc. || permet de choisir le port de 
connexion du FOTOMAN et la vitesse de com- 
munication, de 9600 à 115200 bauds Cepen- 
dant, malgré le fait que le FOTOMAN gère théo- 
riquement le 115200 baudis, les essais n'ont don- 
nés de bons résultats qu'avec la vitesse inférieu- 
re, c'est à dire 57300 bauds. À celte Vitesse le 
téléchargement d'une image compressée 
prend environ 7 secondes, tandis que celui 
d'une Image non-compressée de FORTOMAN 
PLUS prend 49 secondes, ce qui reste plus 
qu'acceptable. 

A noter que le RIM permet évidement la 
transmission de l'image au logiciel maître (D2M 
par exemple) mais également la sauvegarde 
directe sur le disque, au format JPEG, et qu'en 
cas de demande de téléchargement de la 
dernière image prise, Il vous demande si vous la 
désirez en Compressée où non. Ce choix n'est 
proposé que pour Un FOTOMAN PLUS, le RIM 
détectant de lul-mème le type d'appareil con- 
necté. 

Cette fonction de sauvegarde en JPEG est 
particulièrement intéressante: en effet sur un TT 
en basse résolution, 





l'utilisateur ne dispose que de 256 cou- 
leurs... parmi 4096! Or 4006 est un nombre beau- 
coup trop faible et la palette de gris du FOTO- 
MAN ne sera en fait représentée à l'écran que 
par un dégradé de 16 teintes. En sauvant direc- 
tement le JPEG sur le disque vous conservez 
donc un fichier possédant toutes les données 
de l'image 

Seul point noir limpossibilté de détruire 
une seule photo dans l'appareil. c'est tout, ou 
rien! || ÿ a donc destruction de toutes les photos, 
alors que parfois en retirer juste une ou deux 
serait suffisant, Renseignement pris, il s'avère 
que cette limitation ne vient malheureusement 
pos du RIM, mais du FOTOMAN lui- 
même qui ne permet qu'une remise à 
Oiotale. 


Malgré son prix légèrement élevé (envl- 
ron 4000Frs) le FOTOMAN est un choix 
particulièrement intéressant pour les 
reporter fan de PAO: pas de pellicule 
donc pas de consommable ni de frais 
de développement, le ‘mitrailage‘ se 
fait donc sans remord. De plus l'archi- 
vage en JPEG n'étant pas gourmand 
{aucune photo de plus de 20 Kol) et le 
‘développement’ immédiat, |! n'y a 
aucune difficulté pour créer de gran- 
des banques d'images 


Pierre Louis LAMBALLAIS 











Cette imprimante a fait couler beaucoup 
d'encre jusqu'à maintenant. Voyons ensemble de 
quoi il refourne. 


L'EPSON Shius Color est livrée avec pas 
moins de trois manuels, fous en français. Le pre- 
mier détaille la mise en service de l'imprimante, 
le deuxième conceme l'im- Fu 
pression sur PC et sur 
Macintosh, enfin, le troisième 
est le manuel de référence. Ce 
manuel est très bien fait sur- 
fout en ce qui concerne les 
problèmes d'impression, de 
vraies solutions sont propo- 
sées (au lleu du trop tradition- 
nel ’Coniactez Votre reven- 
deur’). On y trouve également 
une discussion sur l'utilisation 
de la couleur dans les docu- 
ments, qui est la bienvenue: 
lorsque l'on n'a pas l'habi- 
tude, on a tendance à mettre 
de la couleur partout, ce qui 
n'est pas du plus bel effet sur 
un CV par exemple, 


Vous trouverez également 
les deux disquettes d'installo- 
tion pour PC et Macintosh 
(mais peut être bientôt pour ATARI, lisez tout l'ar- 
ticle pour en savoir plus! (c'est déloyal, je saisl)). 


Enfin, également lié avec l'imprimante, on 
trouve un dossier d'échantillons d'impression sur 
différents papiers dans différentes résolutions 
avec des corrections diverses et variées. L‘en- 
semble permet de se faire une idée des perfor- 
mances exceptionnelles de cette imprimante. 


TECHNIQUEMENT 


L'Epson Stylus Color (ESC pour les Intimes) est 
une imprimante format A4 à jets d'encre cou- 
leur. Elle dispose pour cela de deux cartouches: 
une cartouche couleur, comprenant les trois 
Couleurs de base en imprimerie, le cyan, le 
jaune et le magenta et une cartouche de noir, 
assurant un bon niveau de contraste. En effet 
l'utilisation des trois couleurs de base seules ne 
permet pas d'obtenir un noir parfait. 

Il est ainsi possible par mélange des trois 
couleurs de bases de synihétiser huit ‘vraies 
couleurs”. l'impression en mode texte pourra 
ainsi se faire en noir, cyan, jaune magenta, 
rouge vert bleu et évidement blanc. 


Du point de vue technique, Epson a placé 


la barre très haut. la Stylus est en effet capable 
d'imprimer des documents avec une résolution 
de 720 dpi en horizontal et en vertical (du 
jamais vu sur une imprimante de ce type). La 
résolution ‘normale’ d'utilisation est 360 doi et il 
est également possible d'imprimer en mode 
‘brouillon’ (180 dpi). 





Notez que contrairement à la plupart de 


ses concurrentes, la Stylus est réellement 
capable d'imprimer en 720 dpi. Dans ce mode 
chaque pixel à un rayon deux fois plus petit 
qu'en mode 360 dpi. D'autres imprimantes 
annonçant des résolutions de 600 dpi ne sont 
en fait capable que de déplacer la tête d'im- 
pression par demi pixels de 300 dpi, mais la 
faille du pixel, elle ne diminue pas. Ajoutez à 
cela l'extrême qualité des encres couleur de la 
Stylus dont la teinte est très proche des couleurs 
“théoriques”. La Stylus est d'ailleurs souvent utill- 
sée comme référence en la matière. 


EPSON à également prévu un mode 
‘MicroWeave’ qui permet de faire disparaitre 
les trainées horizontales présentes lors de l'im- 
pression d'ü-plats. 


Tout ces ingrédients font que la Silus Color 
est capable d'imprimer des graphismes avec 
un rendu quasi photographique en mode 720 
dpi Vous devrez néanmoins imprimer sur du 
papier couché spécial. En effet et c'est bien là 
le point ‘faible’ de cette imprimante, l'impres- 
sion en 720 dpi n'est possible que sur du papier 


spécial (dont EPSON fourni gracieusement cinq 
feuilles avec l'imprimante} il va (malheureuse- 
ment) sans dire que ce papier coûte relative- 
ment cher 


Tant qu'on est au Chapitre des reproches, il 
faut reconnaître que l'impres- 
sion en 720 dpi n'est pas un 
modèle de raplaité. il vous 
faudra environ une demi 
heure à trois quart d'heure 
pour imprimer une page com- 
plète dans ce mode. || faut 
dire que la quantité de don- 
nées à envoyer à l'imprimante 
est impressionnante, environ 
10 méga octets par page 
Quand on sait que l'interface 
parallèle des ATARI est limité à 
32 kilo octets par seconde, ça 
laisse réveur.. 


Mais rossurez-vous l'impres- 
sion dans les autres modes 
{brouillon et 360 dpi) peut se 
faire sur du papier tout à fait 
normal et donne des résultats 
déjà impressionnants. Notez 
qu'il existe également du 
papier spécial pour impres- 
sion en 360 dpi (environ 150 Frs 
les 200 feuilles) sur lequel l'impression atteint car- 
rément le Nirvanal Les couleurs sont resolendis- 
santes, mème le noir est ‘’éblouissant'! Inutile de 
dire que l'impression de textes où de graphis- 
mes sur ce iype de papier atteint largement la 
qualité des imprimantes laser et même un peu 
plus, ces dernières ayant souvent une résolution 
de “seulement” 300 api 


À propos du papier, vous devez savoir que 
si le constructeur recommande d'imprimer en 
360 dpi sur des transparents de marque EPSON, 
dont le prix est très élevé (environ 400Frs les 50 
feuilles), l'impression sur les transparents d’au- 
tres marques peut faire l'affaire 


Ceux d'entres vous qui auraient besoin 
d'imprimer un document avec un rendu de 
qualité maximale pourront utiliser Un papier 
glacé 720 dpi spécial. Dans ce cas le résultat est 
fa-bu-eux! On peut le comparer à de la subli- 
mation! Mais il faut le voir pour le croire 


Dernière précision, la Stylus Color se 
connecie à votre ATARI par l'intermédiaire de la 
prise parallèle ou de la prise LAN (si le driver de 
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OFFRE EXCEPTIONNELLE - DISKIMAGE 


Ka À 
IMAGE 


M Logiciels : 
- Publishing Partner 2.2 Junior : Le logiciel des pro de la PAO pour Atari 
ST, en version complète avec une documentation détaillée. Configuration mini- 
male requise : Atari ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram. Version uni- 
quement pour imprimantes matricielles (2 polices). +290-00-FF 395,00 FF 
- Autoswitch (STE, TT, Falcon) : 489 F 
- Screen Blaster 3 (Falcon) : Carte graphique pour Falcon. 
Interne : 349 F e Externe : 489 F 
- Fdrum (Falcon) : Logiciel de musique : 499 F 
- Musicom 2 (Falcon) : Échantillonage/msique : 589 F 
- Pack musique (FDrum + Musicom 2) (Falcon) : 990 F 
- Locate it (ST,TT,Falcon) : Logiciel de traduction Français/Allemand : 349 F 
- UVK (ST, TT, Falcon) : Dernière version (v.6.0) du célèbre anti-virus : 199 F 
- Néon Graphics 3D (Falcon avec disque dur, 4Mo RAM et co-pro.) : 
Création d'image de synthèse : 2489 F 
- Apex Media (Falcon) : morphing, retouche d'image : 1289 F 
- Overlay 2 (ST, TT, Falcon) : 1289 F 

M Collection Poch’Express : 
(logiciels complets fournis sous enveloppe licence avec mini-manuel ou aïde en ligne) 
- Publishing Partner 2.1 Light + PhotoLab : PP 2.1 en version complè- 
te pour imprimantes matricielles et laser plus un logiciel de retouche d'images 
performant. 
Configuration minimale requise : Atari ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo 
Ram (2 Mo et écran monochrome pour PhotoLab). 999-09-FF- 395,00 FF 
- Publishing Pariner 2.1 Junior : PP 2.1 en version complète uniquement 
pour imprimantes matricielles. Configuration minimale requise : Atari 
ST/STE/TT, TOS 1.2 ou supérieur, 1 Mo Ram. 399-09-FF 295,00 FF 


M Bibliothèque : 


- ST Collectors : (livrets d'initiation à la programmation) + Lot 1 : 
Assembleur + Langage C + Lot 2 : GfA Basic (Volume 1 + Volume 2) 


€ 
IMAGE IMAGE 


75,00 FF le lot ! 

M Fontes/Polices : 

- Coffret polices Gold : 349 F 

- Coffret polices Office : 349 F 

- Polices “Star-Trek” : 189 F 

- Speedo GDOS version 5.0c (disque dur obligatoire) : 439 F 

- Pack Speedo 5 + 2 jeux de polices (disque dur obligatoire) : 990 F 


M Jeux Atari : 
- Transylvania (ST) : 89 F 


- Populous 11 (ST) : 129 F 

- Nicky Boom (ST) : 89 F 

- Moon Speeder (Falcon) : 289 F 

- Bomb'X (ST) : 69 F (Port compris) 
- Dal’X (ST) : 69 F (Port compris) 


MH Câbles : 

- ST/TV ou moniteur couleur Peritel : 149 F 

- ST/Minitel + Sapristi : 95 F (port compris) 

- Mega STE ou Falcon / Minitel + Sapristi : 145 F (port compris) 
- Adaptateur câble 25 broches en 9 broches : 49 F (port compris) 


Æ CD-Rom 
- CD-Rom 1000 images X au format GIF : 169 F 
- CD “Skyline” (compilation de sharewares - STTT,Falcon) : 249 F 


M Offre exceptionnelle : Calligrapher Pro 3.0 Gold 
Plus (ST, TT, Falcon) 
{voir article ST Mag) 990 F av lieu de 3100 F! 


Pour profiter de cette promotion, retournez sans attendre votre bon de commande et votre règlement à : 
Diskimage - 135, rue du Faubourg St-Denis - 75010 Paris 


Bon de commande à retourner accompagné de votre règlement à : Diskimage 135, rue du Faubourg St-Denis - 75010 Paris 


y Je commande le(s) produit(s) suivant(s) : 


Les 
premiers | 
arrivés 


Total de ma commande : FF 
Frais d'expédition : …….. 30,00 FF 


16 VW 1S 





premi ers 


Total à régler : FF 
servis ! 


Livraison sous 10 jours. Envois en recomman- 
dé uniquement. 

Offres exceptionnelles dans la limite des stocks I Je règle par : [m | Chèque 
disponibles. 

Les produits ne sont ni repris, ni échangés. 

Les commandes non satisfaites seront retour- | 
nées avec les règlements correspondants. 


C3 Mandat à l'ordre de Diskimage 


1 Carte Bancaire N°LL1 LILI LILI I ILLLN) Expire:LLLLI Signoiure : 


Lun 2e etant di SL is née ar és nie: maires ac: les lon ati les ea 


l 





990 F au lieu de 3100 F 


100 logiciels 


au tiers du prix 


Les 100 premiers acheteurs de l’action Calligrapher Professional 
“GOLD Plus’ recevront pour a somme de 990 Fun pack d'une 
valeur de 3100 E comprenant : 

- Le traitement de texte Calligrapher Pro version 3 complet, avec 
5 fontes vectorielles, dictionnaire français, dictionnaire des syno- 
nymes, césures atitomatiques, import-export en divers formats dont. 
RTE Impression toutes imprimantes + Postscript. 

- La disquette GOLD comprenant : 


Flextexe: Création de texte sur droite, cercle ou courbe de Béfier: 


Labels/Étiquetrés : impresion d'étiquetres où stickers 


Indexeur : Génération d'index er gestion des références croisées 

Sauvegarde : Sauvegarde automatique paramétrable 

Formule : Éditeur graphique interactif de formules mathématiques 
Barcode : Génération de graphiques “Barcodes” 

- Horus : Tableur compatible 1-2-3/LDW Power interactif avec 
Calligrapher 

- Le jeu des 36 fontes vectorielles supplémentaires 

- La disquette “anglaise” avec dictionnaire, synonymes, césures et 
analyse grammatricale 


Professional 





Calligrapher Pro est compatible ST/TT/Falcon, résolutions monochrome et couleur. 
Calligrapher Pro est disponible chez Diskimage, un bon de commande est dans ce magazine. 
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TOUTES LES NOUVEAUTÉS DE 
LA FIN DE L'ANNÉE 95 ! 
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a. produits annoncés d'ici Noël. 





Un CD-Rom exceptionnel 


avec 640 Mo de démos: Thunderscape, 
le prochain jeu de rôle de SSI jouable, 
Brutal, le nouveau jeu de combat de 
Gametek, Ilth hour, la suite de 7th 
Guest, Frankenstein, le jeu d'aventure 
d'Interplay, RS 3D, et bien 
d'autres jeux ! Mac/ PC | 





Need té speed à 


de Genk 









En vente. 

















/ OCR 1.4F 
STF/STE/TT/Falcon (>-640x400) 
Voici la version 1.4 d'OCR, cet excellent logi- 
ciel de reconnaissance de caractères en free- 
ware (!). | sauve les polices, accepté l'entrée 
de caractères groupés lors de l'apprentissage, 
offre de multiples options et accepte même 
les textes légèrement inclinés. Cette dernière 
version apporte des outils de correction 
d'image (icônes) et l'édition directe du texte. 
Et tout est en fenêtre, 
Logiciel traduit en français (doc et aide en 
ligne en anglais). 
SPIBUREAU/TTEXTE/OCR14FTOS 


VYYYY 


“ Audion 1.6 
STF/STE/TT/Falcon (>-640x400) 
Audion est une petite base de données pour 
gérer vos CD, cassettes, DAT, disques vinyle 
et imprimer vos couvertures de cassettes. 
C'est joli, c'est bien fait, des pop-up vous pré- 
sentent même les principales marques de 
supports. Si vous ne voulez pas mobiliser une 
grosse artillerie pour classer votre collection 
de disques et de cassettes, vous trouverez là 
ce qu'il vous faut, Utilise SpeedoGdos. 
En allemand, mais très accessible. 

@ /BUREAU/SGBD/AUDION16.TOS 


trer.: STi482 || 














/ Da Capo 1.21E 

STF/STE/TT/Falcon 

Toute dernière version de ce carnet 
d'adresses bien réalisé, présentation en mini 
base de données (visualisation tableau et 
fiche) facilitant la sélection multiple. Beaucoup 
d'options pour jongler avec les villes, les 
codes postaux, un formulaire de saisie com- 
plet, bref, un petit bijou. 

Cette version apporte de nouvelles boîtes non 


ÿ 


préemptives, la possibilité de renommer les 
titres de champs et quelques débuggages. 
Logiciel et doc en allemand et anglais, 

æ &P/BUREAU/DIVERS/DACAÏ21E.TOS 


trer.: ST1483 |-| 


/ Idealist (1) 3.6 
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo 
Voici, dans sa toute dernière version, LE pro- 
gramme d'impression de textes ASCII. Tout 
est configurable et la plus part des impri- 
mantes sont supportées. Vous disposez d'une 
prévisualisation (avec loupe !) et il est possible 
d'imprimer en plusieurs colonnes. Tout ceci se 
configure avec une interface graphique 
superbe ! En résumé, il vous le faut ABSOLU- 
MENT ! 

Q A BUREAU/MPRIMERADEA36 1.TOS 


YYYYY 


Y Idealist (2) 3.6 

STF/STE/TT/Falcon 1 Mo 

Voici, dans sa toute dernière version, LE pro- 
mme d'impression de textes ASCII. 
SP/BUREAU/IMPRIMER/IDEA36 2.T0S 


YYYYY 


J Idealist HYP 3.6 

STF/STE/TT/Falcon 

Aide en ligne pour Idealist 3.6, en hypertexte 
format ST-Guide. 
SP/BUREAU/IMPRIMER/IDEHYP36.TOS 


YYVYVY 


Ÿ Ideatool 3.6 

STF/STE/TT/Falcon 

Cette archive rassemble les utilitaires complé- 

mentaires à Idealist 3.6. 
£P'BUREAU/IMPRIMER/IDETOL36.TOS 


Crer.: ST1480 |L-| 









Téléchargez tous 
les softs !!! 


par Minitel : 


3615 STMAG 


Le kit de téléchargement comportant un câble 
et le logiciel Sapristi coûte 95F port compris, 
Sapristi seul : 15F port compris 


/ Probe House Exp. Manager 2.0 
STF/STE/TT/Falcon 

PHEM est un petit programme de gestion de 
budget familial, idéal quand on ne veut pas se 
lancer dans des statistiques tordues et qu'on 
souhaite simplement avoir un bon aperçu de 
ses dépenses quotidiennes. C'est sous GEM, 
simple d'emploi et très pratique. 

Q P/BUREAU/DIVERS/PHEM2.TOS 


VYYYY 


Ÿ Integuer démo 

STF/STE/TT/Falcon 2 Mo (>=640x400) 

Voici la démo d'Integuer, logiciel intégré com- 
prenant un traitement de textes, un tableur, un 
module de dessin bitmap et un module de 
dessin vectoriel. Comme la version définitive 
ne fonctionne pas, la démo est actuellement 
le seul moyen pour évaluer les possibilités du 
logiciel Programme en français, 
CL RUREAUINTEQUER TS 


trer.: STi4s1 |-| 
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HTML Browser 0.88 
STF/STE/TT/Falcon (>=640x400) 

Après OCR et un player-enregistreur de CD 
audios, Alexander Clauss nous propose un 
utilitaire qui lit les pages capturées sur le 
WEB. Il gère les liens hypertexte, mais ne pro- 





pose pas encore d'options pour les modifier. 

Ca viendra, on peut lui faire confiance ! Voir 

rubrique dompub du mois. 

Programme et doc en allemand. 
LP/COMMS/HTMLO8.TOS 


YYVYY 


/ Mountain Reader Il 2.8 
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>=640x200) 
Mountain |l Reader est un reader offline édité 
par la maison de Recipe Box et présentant le 
même look, superbe avec ses couleurs et sa 
gestion de SpeedoGdos, et configurable à loi- 
sir. Il permet de charger les paquets de nou- 
veaux messages (archivés) et, hors 
connexion, de les gérer dans une mini base de 
données, d'éditer les réponses qui seront à 
leur tour réunies en un seul fichier compacté. 
En bref, un excellent programme pour gérer 
les formats QWK et BLUEWAVE. 

Programme et doc en anglais. 


@ 2/coMMS/RESEAUX/M_READ28.T0S 


YYYVY 


/ Oasis 1.04 

STF/STE/TT/Falcon 

Oasis est un kit de remplacement au kit NOS 
de Demon Internet permettant de se connec- 
ter sur le net, || peut être installé sans modifier 
l'ancienne installation. Celle-ci pourra être 
effacée plus tard, après vérification du bon 
fonctionnement de la nouvelle. Ce n'est pas 
un produit grand public ! 

Programme et doc en anglais. 


@/coMMS/0ASIS104.T08 


Créer: STi485 |L-| 


/ Coma 2.80 

STF/STE/TT/Falcon (>-640x200) 

Dernière version de ce shareware destiné à 

l'émission et à la réception de fax. Coma est 

compatible QFaxPro et tout fax créé à partir 

d'une application (Calamus, Papyrus, 

Gemview) par un driver de ce dernier pourra 

être envoyé par Coma. 

Coma permet aussi de créer un fax à partir 

d'un ASCII et d'IMG en en-tête et pieds de 

page et gère les messages vocaux. 

ogiciel en anglais ou allemand. 

£PACOMMS/TERMINAL/COMA. 280.TOS 


VYYVYY 


/ Kivi QWK Reader 1.37 
STE/TT/Falcon (>=640x400) 

Dernière version de Kivi, ce nouveau reader 
off line qui permet de récupérer les messages 





RARE MU 


et Emails au format QWK, de les consulter et 
de préparer les paquets de réponses qui 
seront ensuite envoyées au BBS hôte. 
Entièrement sous GEM, Kivi est très fonction- 
nel et tout à fait comparables aux autres rea- 
ders courants, Cette version apporte d'autres 
fonctions d'exportation des messages et de 
formatage des réponses. Mais quid de l'email ? 
Programme et doc en anglais. 


Q 7/comus/B8SXIVL137.70$ 


VYVYVY 


Ÿ ProgList 1.13 
STF/STE/TT/Falcon (>-640x200) 
ProgList, qui fonctionne en ACC ou en PRG, 
est un petit utilitaire très pratique pour qui se 
connecte sur le réseau BBS allemand MAUS. 
Il permet de gérer, de trier les fichiers LST 
uploadés (listes des nouveaux sharewares), 
de sélectionner et de sauver dans un nouveau 
fichier les sharewares qui vous intéressent. 
Une mini base de données bien utile à ceux 
qui sont concernés, Supporte maintenant le 
tirer-poser par protocole AV. Aide en ligne 
sous ST-Guide. 
Shareware allemand. 
£F/COMMS/BSS/PROGL113.T0S 


trét.: ST1484 Li 


£-COPOAPEN ESA 





/ Diderot 1.08 

STF/STE/TT/Falcon 1Mo 

Voici la version 1.08 de Diderot, réalisé par 
David René, qui est une aide en ligne hyper- 
texte qui fonctionne avec SpeedoGdos. 
Réalisé sous Big, il est doté de quelques fonc- 
tions sympathiques comme l'impression des 
pages et l'utilisation conjointe d'Ultimate 
Tracker pour travailler en musique. 

gramme et doc en français. 
DIUTLSONERSDRO 08.TOS 





VVYVYYY 


/ LED Panel 3.0 
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.) 
Nouvelle version de LED Panel, qui est un uti- 
litaire permettant de contrôler les accès aux 
diverses unités de disques présentes sur votre 
ordinateur. Entièrement configurable, LED 
Panel affiche en haut à gauche de l'écran des 
"diodes" qui indiquent l'état de lecture ou 
d'écriture des diverses partitions de disque 
dur. LED Panel peut afficher d'autres informa- 
tions (date, heure, Caps Lock). Ne fonctionne 
pas avec toutes les cartes graphiques. 
Freeware allemand. 
<7/UTILS/DISK/HARDDISK/LEDPAN30 
.TOS 


VYVYVYY 


Ÿ Menu Info 2.19 

STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.) 

Version 2.19 de Menu Info, utilitaire permet- 
tant d'afficher diverses infos système dans la 
barre des menus (Date, heure, Cookies, RAM, 
etc.). Aide en ligne sous ST-Guide. 
Programme et doc en allemand. 


Q 7/UTILS/SYSTEM/MINF219.T0S 


s: 











YYVYY 


Ÿ ParaFinder 1.35 

© STF/STE/TT/Falcon 
Ce petit utilitaire (PRG ou ACC) est destiné à 
rechercher les fichiers sur toutes partitions ou 
dans un chemin récursif. || supporte le proto- 
cole AV de Gemini et permet d'ouvrir un fichier 
ou de lancer un programme sous Gemini. 
Cette version ajoute un GREP et diverses 
fonctions améliorant, entre autres, l'utitisation 
du protocole AV. Bien vu ! 
Programme et doc en allemand. 

QG Z/UNLSFICHIERS/PARAF135.T0S 


VYVYVYY 


/ BootXS 2.2 
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.) 
ll arive que des accessoires ou des pro- 
grammes en AUTO soient incompatibles avec 
ce que vous voulez faire, Les renommer pour 
les désactiver avant de redémarrer peut être 
fastidieux, et vous pouvez en oublier. BootXS 
est un sélecteur de configurations de démar- 
rage qui vous aidera dans cette tâche. Pour 
chaque set, vous pouvez choisir les acces- 
soires, auto, CPX, assign.sys, DESKTOPINE. 
etc. Assez complet, facile à installer mais un 
peu lourd à configurer. 
ramme et doc en anglais. 
&PIUTILS/SYSTEM/BOOTXS22.TOS 


YYVYY 


“ Blue Font 1.0 

Falcon 

Blue Font est un utilitaire permettant de chan- 

ger proprement la fonte système GEM sur 

Falcon. 
QLruNILS/SYSTEMBLUEFONT-T0S 


À Rér.: sT1499 L. 
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Ÿ Thing 0.31E 

STE/TT/Falcon (>=640x200) 

Toute dernière version, cette fois en anglais, 

de cet excellent bureau alternatif de taille 

moyenne, mais avec pas mal de fonctions 

avancées (icônes, applications installables 

dans les menus, gestion de fichiers avec 

Kobold, elc.). N'aura pas la puissance d'un 

Gemini mais propose, avec des idées 

empruntées à Ease, un environnement inté- 

ressant. 

Programme et doc en anglais. 
/UTILS/SYSTEM/THINO31E.TOS 


YYYVY 


Ÿ ZORG (Ze ORGäniser) 1.95 
STF/STE/TT/Falcon (>=640x200) 
Voici encore une nouvelle version de ZORG, 





mal de fonctions avancées (icônes, applica- 
tions installables dans les menus, gestion de 
fichiers avec Kobold, etc.). N'aura pas la puis- 
sance d'un Gemini mais propose, avec des 
idées empruntées à Ease, un environnement 
intéressant. 

Programme et doc en allemand. 


QrunissysTEemranosoo Tos 
YYYVY 


Ÿ Teradesk (complet) 1.40a 
STF/STE/TT (Ttes Rés.) 

La dernière version de ce bureau alternatif 
vient de sortir et permettra à tous ceux qui 
n'ont pas la chance de profiter des dernières 
versions du TOS de disposer d'un bureau 
confortable. Cette version est complète (cer- 
tains fichiers avaient fugué dans l'archive pré- 
cédente. 

Moins puissant que Gemini, il est aussi beau- 
coup moins gourmand en mémoire et satisfe- 
ra ceux qui ont besoin d'un petit bureau alter- 
natif, Oubliez le RSC français, ou jetez-y plu- 
tôt un coup d'oeil : c'est l'exemple à ne pas 
suivre ! 


Qaunisisysremroski4047os 


À rer. : 


ST1500 Li 














Ÿ Profile 2.12 
STF/STE/TT/Falcon 
Nouvelle version de Profile, l'outil par excel- 
lence pour explorer votre système. À vous la 
découverte de la configuration complète : 
adresses spécifiques, cookies installés, écran, 
disques, etc. Tout y passe. 
Si vous ne connaissez pas bien votre machi- 
ne, c'est le moment ou jamais de découvrir les 
recoins cachés de votre système d'exploita- 
tion. 

ide en ligne sous ST-Guide 

UTILS/SYSTEM/PROF2_12.T0S 


VYYYY 


 TOS 11 

STE/TT/Falcon 

Dans ce fichier hypertexte au format ST-Guide 
se trouve tout sur le TOS (GEM, GEMDOS, 
BIOS, XBIOS, ES, VDI, DSP etc.). Tout cela 
est classifié et réuni en un outil très pratique, 
même s'il est écrit en allemand, Bien entendu, 
s'il manque des choses, ne faites pas un 
scandale en disant que les produits ne sont 


testés. 
TL Srrcnauvounisros tros 





t rer: STi497 |: 
Ü Graphisme 
/ EB Editeur POV 2.08b 


STF/STE/TT/Falcon 1 Mo (>-640x400) 
EB Editeur POV est un modeleur pour POV 
tres bien réalisé, même si une doc aurait été 
bienvenue, Il fonctionne sur tout Atari 1 Mo à 
partir de 640x400, importe des objets 3D2 ou 
d'inshape, et dispose d'outils impression- 


REA 
/200Fles5d iequett es / 500 F les 15 disquettes. 

















Nous vous rappelons que la quasi totalité des produits du domaine public 
n'est pas traduite, 
Les produits disponibles en français sont indiqués à chaque fois. 











































nants pole rté8er ou assembler des scènes qui 
seront siuvoes sous forme de scripts POV. 
Belle interface compatible GEM, palette 
d'icône”, lt, accessible, lès dialogues peu- 
vent étre treduits à la simple barre de déplace- 
ment 

Féaliaton lrançaise. Décompacté : 1812 Ko 

Qz {HAPH/DESSIN/POV/EBEDP208 


T's 


t rer: sTi488 L-| 





/ FLI(C) Player TC 4,7 


Falcon (True Col) 


Ce playur dl FLI et de FLC en freeware ne 
fonctionne que sur les machines ayant un 
68020 muwnum et le circuit vidéo Falcon 
{donc mnwjernent sur Falcon aujourd'hui) et 


dans toute, résolutions utilisant le True Color. 
HN est ceunpatible avec NVDI et la 
Scréeenbliler, mais peut poser des pro- 


blèmes avec Multitos du fait de son accès 
direct à la mémoire vidéo. 

lost livre en deux versions, allemande et 
anglaise! 


JC RAPH/ANIM/FLICTCA47.TOS 
Q2 


Bon de commande | 


Re me 1 ETS 


tv Ta 1 hi ù 


Prénom 


je ie LA 
Adresse 


| 
|Code Postal 


LL | |. 
Ville 


ER RE 
Pays 


Les 







[1] Chèque 


N° Carte : 
Date expiration : 
Signature obligatoire : 





- Ci-joint mon règlement par : 


à l’ordre de : 
DISKiIMAGE. 
135, ruë du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 
_ ‘Li Carte Bleue 
ts JR | | 


/ ImageLab 2.1 
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.) 
ImageLab est un logiciel de retouche 
d'images en 256 niveaux de gris qui fonction- 
ne dans toutes les résolutions et travaille sur 
les formats Videodigitalizer de PrintTechnik, 
AIM ou IFF (il est livré avec des convertisseurs 
de formats). C'est en allemand, donc pas 
simple’ d'accès pour un programme de ce 
e, mais c'est à voir ! 
£PGRAPH/UTILS/IMAGEL21.TOS 


t ref: SsTi489 L. 
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-/ Solitare 1.1 


STE/TT/Falcon (>=640x400) - 

Ce petit jeu de réussite utilise les cartes de 
Yukon, mais ses règles sont très différentes. Il 
fonctionne en monochrome et VGA 256 et le 
gèré maintenant, même quand on est Sous 
VGA. 

Difficile, mais très sympa. 


Q PMEUVREFLEXIO/SOLITAI1.TOS 


VYVVY 





/ Sokaban 

STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.) 

Sokaban est l'adaptation faite par Philippe 
Galmel (Calepin) du célèbre de jeu de 
réflexion. Graphisme à l'économie, mais le 
programme prend peu de place et l'intérêt 
principal n'est-il pas de résoudre les tableaux 


roposés ? 
2 EuvrERLExOSOKAgAN TO 


YYYVYY 


/ Astropanic 94 Rev D 
STF/STE/TT/Falcon 1 Mo 

Ce jeu d'arcade est bien connu et son princi- 
pe est simple : des vaisseaux apparaissent de 
partout et il faut les détruire avec votre vais- 
seau qui se meut horizontalement. Ne tourne 
pas en VGA 16 sur mon TT, mais fonctionne 


” bien en basse ST et monochrome, ainsi qu'en 


256 couleurs Falcon (dixit la doc, alors si ce 
n'est pas vrai vous vous adressez à l'auteur, 
pas à moi). Bons graphismes et mention spé- 
ciale pour les sons de bonne facture {qu'il fau- 
dra renommer pour qu'ils ne soient pas actifs 
sur STF). 

Jeu et doc en anglais 

Q FMEUXACTION/P94_REVD.TOS 


À rer. : 


sTi492 |: 


Ÿ Train Il 

STF/STE/TT/Falcon (640x400) 

Train || est la suite de Train, jeu tournant sur 
toutes machines en 640x400 monochrome. 
Le jeu consiste à gérer la circulation des trains 
de telle sorte qu'ils-puissent rentrer au bercail 
sans collision, Cette fois, on commence par 


x construire les voies avant de tester la circula- 


tion des trains, 
Programme et doc en allemand. 
PIJEUX/REFLEXIO/TRAIN_ILTOS 


VYVYYY 


/ Substation démo 
STE/Falcon 1 Mo (Coul) 


1 Voici enfin Substation, premier clone de Doom 


sur Atari ! Cette version de démo est jouable. 
Pour moi, ça neaudra jamais le vrai Doom 
mais Substation est effectivement très fluide 
et réussi, et || serait dommage de ne pas y 








mA 


jeter un coup d'oeil (même deux !). 
Programme et doc en anglais. 


Q 7 LEUXACTION/SUBDEMO.TOS 


À réf: sTi493 || 








/ World Conquest 0.9 
STF/STE/TT/Falcon (16 c mini) 
Simulation de la conquête du monde, on peut 
jouer seul ou à plusieurs, via modem où null- 
modem. chaque territoire se voit allouer des 
ressources. À chacun de gérer sa production 
d'armées diverses ou de créer de nouvelles 
unités de production, || y à de quoi y passer 
des heures. Depuis la 0.8c, diverses modifi- 
cations de jeu, compatibilité accrue avec 
vieux TOS et surtout Falcon, affichage gra- 
phique plus rapide, ajout de graphiques pour 
le mode 256 couleurs. 
Jeu et doc en anglais. 

Q A HEUVREFLEXIOANCOS.TOS 


VYYYY 


/ Tautology Il 
Falcon 4 Mo (Coul) 
Tautology Il est un jeu se rapprochant de 
Match it. || ne tourne que sur Falcon, en VGA 
ou RGB, avec 4 Mo de mémoire et peut se 
jouer au clavier, à la souris, au joystick ou au 
pad Jaguar. Plusieurs jeux de pièces sont dis- 
ponibles, dont les pièces traditionnelles de 
Shanghaï. 
Programme et doc en anglais. 

SP JEUX/REFLEXIO/TAUT_II.TOS 


VYVYVYY 





/ WinColTris 2.2 
STF/STE/TT/Falcon (Ttes Rés.) 
WinColtris 2.2 est une nouvelle version de 
l'ancien Coltris et propose un jeu de Teinis et 
un jeu de Columns. I! tourne sur toutes 
machines depuis la basse résolution ST jus- 
au'aux résolutions en 256 couleurs (donc pas 
en True Color) Entièrement sous GEM, il tour- 
ne sous Magic. 

LA MEUXREFLEXIOMCOLTRIS.TOS 


 het.: ST1494 LE 





/ Des Lasers et des Hommes 2.0 

Falcon (True Col) 

Des Lasers et des Hommes ne prétend pas 

rivaliser avec Doom ou Wolfenstein 3D, mais il 

en reprend l'esprit en mettant en scène deux 

commandos devant s'affronter dans un com- 

plexe spatial. 

Programme en anglais et doc en français. 
Q 2 veux acTIoNDLoH2.Tos 


t ref.: SsTi491 L:| 
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le 9 Septembre 
prochain, 
ne manquez pas 
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dossier spécial evolution: 
Barracuda, Afterburner 
Eagle, Medusa, Mark 2 & 3 
émulation | 
et aussi : 


STEEL TALONS, PING 2000, ZZ VOLUME, EASE, 
dossier transfert, jeux jaguars 
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Scanner Couleur de domaines publics Imprimante couleur 
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